Глава 1. 
    Трогательная встреча.
  
  
   	По прибытии корабля-призрака в Джиголас, Виид с нежитью отправился на охоту. Правда, первоочередной его задачей было не это, а поиск скрывающихся где-то здесь пиратов Армения и добыча Гелия – редкого минерала, очень ценимого скульпторами.
   	Ему пришлось приложить немало усилий, чтобы победить в бою высокоуровневых монстров!
   	А потом к Вииду присоединилась Союн.
   	«Как она сюда попала?» - Внезапное появление Союн насторожило Виида. Он думал, что увидев его в образе хрустального скелета-Лича, она может решиться на него напасть.
   	Однако Союн смотрела на него совершенно спокойным взглядом, в котором не было ни малейшего признака агрессии.  Хотя Виид сейчас был скелетом, и его окружало много нежити, она, благодаря Рыцарю Смерти Ван Хоку, сразу его узнала.
   	«Наконец-то мы встретились».
   	Союн, немного прихрамывая, прошла мимо нежити. 
   	«Наверное, ей очень больно». – С жалостью смотрел на девушку Виид.
	Даже с большой натяжкой, ее состояние нельзя было назвать хорошим. Чтобы добраться до Виида, она прошла через множество тяжелых боев, и в итоге, у нее осталось всего 7% здоровья. Другие игроки, получив такие травмы, постарались бы в первую очередь восстановить здоровье. Однако Союн, как настоящий берсерк, не пожелала останавливаться, не добравшись до Виида.
   	- Позвольте мне осмотреть ваши раны.
   	Осмотрев девушку, Виид, воспользовался навыком Перевязки, и наложил на ее раны бинты.
   	Умение Перевязки помогало остановить кровотечение, заживляло любые раны, а со временем до максимума восстанавливало здоровье. Оно не имело никаких побочных эффектов. Единственное, что не рекомендовалось делать после перевязки, это сражаться. 
   	- Скажите, у вас еще что-то болит?
Подлечив Союн, Виид занялся ремонтом ее доспехов и шлема. 
Девушка сняла с себя все снаряжение, оставшись в легкой кожаной броне.
   	- Кхе-кхе. – Закашлялся Виид, взяв в руки вещи Союн.
   	Поначалу он просто хотел восстановить ее снаряжение, но не смог сдержать любопытства. 
   	- Вы мне позволите идентифицировать ваши вещи? Чтобы отремонтировать снаряжение, я должен знать, из каких материалов оно изготовлено, и сколько у него прочности. – Придумал он благовидный предлог. 
	Сам он носил броню Таллока, полученную от ордена Фреи. Мифриловый доспех, выкованный известным кузнецом-гномом.   
   	Виид очень гордился своей броней.
   	- Идентификация.
  
	   Тяжелый Доспех Безумного Воина:
   Прочность 58/190.
   Защита 167
   Магическая броня палача войны Бейнта.
   Происхождение брони - неизвестно. 
   Материал - неизвестен.
   Лучшая броня для боя.
   Во время боя увеличивает силу и стойкость владельца.
   Однако сразу после битвы эта сила исчезает. 
   При длительном ношении у владельца начинают слезиться 
   глаза. Из-за этого броня имеет второе название – 
   Тяжелый Доспех Печального Воина.
   Ограничения: Уровень: 420
   Сила: 950
   Только для Берсерков
   Характеристики:
   Сила + 75
   Ловкость + 98
   Волшебная защита + 59
   Уменьшает урон, наносимый стихийной магией.
   Во время затяжного боя, характеристики Берсерка 
   удваиваются.
   Максимальная сила увеличивается на 45%
   Выносливость увеличивается на 45%.
   Увеличение силы и выносливости сохраняется до конца  
   боя и в течение 10 минут отдыха.
   Репутация: - 1500
   Мораль: - 30
   Слава: + 690
   Внушает страх монстрам.
   Во время охоты на монстров восстанавливает владельцу 
   небольшое количество маны.
   В ночное время вызывает чувство гнетущего одиночества. 
   Увеличивает на 10% силу и здоровье.


  
   	- Хе-хе-хе. – Зашелся в безудержном смехе Виид.
   	По сравнению с доспехом Таллока, эта броня была безупречна во всех отношениях.
   	«В отличие от доспеха Таллока, поднимающего абсолютно ненужные характеристики, такие как вера, очарование и слава, эта удивительная броня увеличивает силу и выносливость. А то, что она уменьшает известность и мораль, я думаю, совсем не важно».
   	Этот доспех обладал отличными защитными функциями.
   	Он не только защищал, но и поднимал выносливость и силу!
   	Все снаряжение Союн, включая шлем, кожаную броню, ботинки и пояс, было уникальным. 
   	После расставания с Виидом, Союн уничтожила огромное количество монстров, благодаря чему смогла значительно поднять свой уровень. В результате чего ей пришлось менять все свое снаряжение. 
   	Каждый новый идентифицированный предмет вызывал у Виида зависть и вводил в искушение.
   	«Может, схватить это все и сбежать?»
   	Если б он был уверен, что сможет найти покупателя на эту броню, то сбежал бы безо всяких сомнений!
   	Он уже собирался положить броню в свой рюкзак, когда заметил пристальный взгляд Союн. 
   	«Она же знает, где я живу. Я не смогу от нее скрыться».
	Ремонтируя вещи Союн, он едва мог сдерживать слезы.
   	«Прощайте вещи».
   	В расстроенных чувствах он так отполировал броню, что она заблестела, словно новая. 
   	- Ремонт закончен, можете одеваться. 
   	Он отдавал Союн броню с явной неохотой. Его лицо при этом выражало вселенскую скорбь.
   	- Надеюсь, вас не смущает мой нынешний вид? – Пытаясь скрыть неловкость, спросил Виид и взмахнул рукой.
   	Одним движением он поднял огромную армию нежити!
   	Как Некромант-Лич, он мог легко подчинить армию нежити. 
   	Время благословения богини земли закончилось, эффекты Медной Пластины Покоя исчезли, и качество нежити теперь оставляло желать лучшего.  
   	Упыри и Зомби, как нежить, были очень слабы, но Виида, в данном случае, больше интересовало количество, а не качество. 
   	- Я не хочу этого делать. Но у каждого человека должна быть совесть. Это напоминает историю, где за спасение тонущего человека,  спасателю дали только трехмесячное членство в бассейне. – Зло бормотал Виид, поднимая все больше нежити.
   	Демонстрация военной мощи!
   	У Виида от пристального взгляда Союн непроизвольно сжимались руки. Он хотел показать ей, что тоже обладает  силой. 
Практически каждый человек, хотя бы раз в жизни, попадал в похожую ситуацию. Однако для него это было внове.
Именно в этот момент Виид понял, какая огромная разница между ним и Союн. 
   	«Тяжелый Доспех Печального Воина – одеть его можно, только достигнув 420 уровня».
   	Благодаря профессии кузнеца, у Виида не было уровневых ограничений ношения доспехов. Поэтому до него не сразу дошло, что уровень Союн значительно превышает 420!
   	Теперь Виид боялся ее не только из-за удивительных боевых способностей, но и из-за разницы в уровнях. 
	Он покачал головой, не в силах поверить неожиданному открытию.
   	«Я думал, что стал гораздо сильней благодаря Наследию Скульптора!»
   	Но не было никакой гарантии, что Наследия Скульпторов не видела Союн.
   	Без сомнений, слуги Некроманта были невероятно сильны. Особенно, если для поднятия нежити использовались тела существ, ранее поклонявшихся тьме. А вот сила самого некроманта, в сравнении с силой призванной нежити, была ничтожно мала.
	Виид понял, что ему ее пока не победить.
	В этот момент, словно что-то почувствовав, Союн положила руку на меч.
[bookmark: OLE_LINK10][bookmark: OLE_LINK9]   	- Я хочу приготовить, что-нибудь поесть. Вам нравиться сонпен? У меня получается довольно вкусный пибимпаб. А может, вы хотите отведать свежего сашими? У меня есть все, что нужно для его приготовления. Вы же голодны? Подождите минутку, я быстро. – Виид жестами приказал нежити убираться с глаз долой.
   	Нежить не нуждалась в пище, поэтому в образе Лича он готовил очень редко, но сейчас был вынужден это делать, чтобы задобрить Союн. 
   	Используя свои лучшие приправы и пойманную во время путешествия в Джиголас рыбу, он приготовил вкуснейшие блюда.
  
***
  
   	Флот Королевства Хейвен, под командованием адмирала Дринпельда, наконец достиг никогда не замерзающей реки. Корабли флотилии окружил плотный туман. Когда туман исчез, глазам моряков предстала радуга, тянувшаяся от одного берега реки к другому.
- Как вы думаете, куда мы в конечном итоге приплывем? – С волнением спрашивали друг у друга игроки. 
Естественно, они нервничали, оказавшись так далеко от королевства Хейвен. Кроме того, их пугал вид монстров, разгуливающих по обеим сторонам никогда не замерзающей реки.
   	И тут с обледеневшего берега до них донесся наполненный отчаяньем крик:
   	- Умоляю, спасите нас!
   	- Спасите нас, пожалуйста!
   	Дринпельд, услышав непонятные крики, спустился на палубу.
   	- Что там происходит?
   	- Похоже, это жертвы кораблекрушения. – Сказал адъютант, опуская подзорную трубу.
   	- Кто эти парни?
   	- Я не знаю. Интересно, как они сюда попали?
   	- Мы узнаем об этом, только если поднимем их на борт. 
   	- Причалить к берегу! Бросить якорь!
   	Когда флагман флота Королевства Хейвен – Эллессео Кейн, причалил к берегу, Хайни, Фрактал и Бордамир смогли по трапу подняться на борт, где их тут же окружили вооруженные мечами игроки.
   	- Кто вы и что здесь делаете?
   	Хайни, мигом оценив ситуацию, понял, что в этом случае, выгоднее говорить правду.
   	- Мы навигаторы из Бекинина. Я - Хайни, а это мои друзья - Фрактал и Бордамир.
   	- Это 3 Безумных Акулы Бекинина. По слухам, очень плохие люди. – Шепнул Дринпельду адъютант. 
   	- Вы бы удержались от знакомства с невероятно красивой девушкой, в одиночестве пьющей в баре вино? Мы не удержались, подошли к ней, заговорили. В итоге, у нас на руках оказался контракт на путешествие под командованием капитана-Лича. Сами понимаете, нарушить условия контракта мы не могли, и нам пришлось его сопровождать. Всю дорогу мы усердно трудились, а он, в благодарность, бросил нас здесь и уплыл. 
   	Из этих путаных объяснений, Дринпельд смог понять лишь одно – 3 безумных акулы Бекинина достигли этого места на корабле Виида.
   	- Вы уверены, что это был Лич? – Поинтересовался адъютант.
   	- Нет никаких сомнений. Во-первых, он использовал некромантию, а во-вторых, командовал кораблем-призраком.
   	- Как получилось, что вас бросили?
   	- Пока мы были на берегу, судно уплыло. Мы даже не подозревали, что за время путешествия он смог настолько поднять свой Навык Навигации. Мы пытались его преследовать по берегу, но быстро потеряли след. Этот Лич очень хитер.
   	- Он искал пиратов, которые когда-то исчезли в провинции Джиголас.
   	3 безумных акулы Бекинина, сами того не подозревая, выложили Дринпельду очень ценную информацию. Разрозненная картина в его голове, наконец-то, начала складываться во что-то определенное. 
   	«Должно быть, это и есть задание класса S».
   	- Как вы смогли найти Джиголас? – Продолжил опрос адъютант.
   	- У нас была навигационная карта. На ней отмечены все течения Северного Моря и местоположение гавани Джиголас.  
   	- Как далеко от этого места находиться гавань Джиголас?
   	- Вы почти на месте. Я думаю, оставшийся путь займет не больше дня.
   	После этих слов, лицо Дринпельда заметно напряглось – он понял, что Виид, скорее всего, уже высадился в Джиголасе. Он не мог решить, стоит ли ему продолжать преследование. Не зря же Джиголас считался одной из самых опасных зон Версальского Континента. 
   	«Как Лич, в бою, он, скорее всего, будет использовать некромантию. А навигационные навыки он, наверное, приобрел благодаря квесту».
   	Но опасностей провинции Джиголас Дринпельд опасался больше, чем магии Виида. Он понимал, что в одной из 10 самых опасных зон континента, его флот может получить огромный урон. В такой ситуации не так уж легко принять правильное решение. А вернуться ни с чем, ему не позволяла гордость.
   	- Кто же этот Лич, ради которого флот королевства Хейвен проделал такой опасный путь? Кем может быть этот высокоуровневый некромант, сумевший взять под свой контроль даже корабль-призрак? Единственное имя, которое мне приходит на ум - Виид. И чем больше я об этом думаю, тем крепче уверенность. – Пробормотал Хайни. 
	До того, как игроки услышали от 3 Безумных Акул Бекинина слово Джиголас и имя Виид, у Дринпельда еще был шанс вернуть флот, но теперь он исчез.
   	- Мы пойдем за ним до конца!
   	И Дринпельду не оставалось ничего другого, кроме как плыть в Джиголас.
  	 - А вы ступайте прочь. 
   	- Что? Мы же рассказали вам все, что знаем. Не делайте этого. Пожалуйста, верните нас на Бекиниин!
   	- Уходите, если не хотите умереть!
   	Дринфельд отправился в Джиголас, а 3 Безумных Акулы Бекинина остались в землях вечного льда. Брошенная на произвол судьбы троица, не придумав ничего лучше, сняла о себе видео, и разместила на информационном портале «Королевской Дороги» статью о своих приключениях. 
  	Тема: Невероятные приключения Трех Безумных Акул Бекинина!
Эта статья мгновенно набрала немалый рейтинг. Количество просмотров быстро перевалило за 300, наглядно показав, насколько популярна эта троица в Королевской Дороге.
[bookmark: OLE_LINK4][bookmark: OLE_LINK3]   
	[bookmark: OLE_LINK2][bookmark: OLE_LINK1]      Мы – довольно опытные навигаторы из Бекинина. Сам   
   Бог Войны Виид попросил нас о помощи, узнав об уровне 
   наших навыков. Наши имена – Хайни, Фрактал и 
   Бордамир. 
      Мы охотно приняли его предложение, его корабль... не 
   удивляйтесь, кхе-кхе-кхе. Мы вышли в море на старинном 
   корабле-призраке. Работали вместе с призрачным 
   экипажем, которым руководил Бог Войны 
   Виид, принявший на время плаванья облик Некроманта-
   Лича.
      Позже мы узнали, что он, в одно время с нами отдыхал 
   на острове Ипия. Это такая честь для нас, встретиться с 
   ним лично.
      Цель нашего путешествия находилась далеко на 
   Севере, к ней пришлось очень долго плыть. Одна из 10  
   самых опасных зон Версальского Континента! 
      У Виида было задание в Джиголасе.
      После прочтения статьи рекомендуем посмотреть видео.


  
Фрактал собственноручно монтировал видео. Сначала шла сцена знакомства в баре, потом встреча с Виидом в облике некроманта-лича и плаванье на корабле-призраке. Потом путешествие по никогда не замерзающей реке, ледникам и заснеженной равнине.  

	   Мы думаем, Виид сможет выполнить этот квест.




   	Потом был показан флот Королевства Хейвен и грязный поступок Дринпельда!
[bookmark: OLE_LINK6][bookmark: OLE_LINK5]  
	   Мы были брошены на съедение монстрам Джиголаса.
   Ps: Господин Виид, мы надеемся, вы не забудете нас 
   забрать, когда будете возвращаться на континент. 



Видео завершалось отплытием флота королевства Хейвен. Флот королевства Хейвен, преследующий Виида,
отправился в Джиголас!
   	Видео, загруженное Безумными Акулами Бекинина, вызвало настоящий ажиотаж. На телекомпанию КМС-медиа обрушился шквал сообщений.
[bookmark: OLE_LINK8][bookmark: OLE_LINK7]  
	   - А когда будут показывать приключения Виида в 
   Джиголасе? Вы снова организуете отдельную  
   трансляцию?

	   - Пожалуйста, сообщите нам, когда Виид завершит квест.   
   И не забудьте показать его в прямом эфире. Если Вы 
   беспричинно задержите трансляцию, я больше никогда не 
   буду смотреть канал KMC-медиа.

	   - Почему вы до сих пор не начали трансляцию? Я очень  
   хочу увидеть Джиголас. 

	   - Как там Виид? Только не говорите, что он уже завершил 
   задание.


  
   	Каждый некромант хотел узнать, что сейчас происходит в Джиголасе.
  
***
  
   	Виид и Торидо при встрече чувствовали себя неловко. Ведь до похода в королевство Тодум и получения вампиром титула Лорда, их связывали отношения слуги и господина. 
   	- Давно не виделись, Торидо.
   	- Так и есть, Виид.
   	- А вы не многословны.
   	- Не вижу смысла в пустой болтовне.
   	- Видимо, от былой привязанности не осталось и следа.
   	- Так и есть. Даже ненависть исчезла.
   	- А мне интересно, хорошо ли вы жили все это время.
   	- Поверьте, без вас мне было гораздо лучше. – Смерил Торидо Виида высокомерным взглядом.
   	Благодаря ненависти, он смог полностью освободиться от влияния Виида, и теперь гордость позволяла ему подчиняться только красивым девушкам.
   	Настроение Виида сложно было назвать хорошим.  
   	- Пожалуйста, верните мне Торидо. – Попросил он Союн, впрочем, не особо надеясь на положительный ответ.
   	- ...
   	- Я дам вам за него одного цыпленка.
   	Но Союн в ответ только покачала головой. Впрочем, Виид с самого начала был уверен, что она не согласится.
  	«1 кролик». – Вдруг написала мечом на земле Союн.
   	В гостях у Виида, она видела только что родившихся маленьких кроликов, и ей очень хотелось заполучить хотя бы одного из них. 
   	- Вы хотите кролика? Я дам.
   	Союн тотчас же сняла с шеи «Ожерелье Черной Жизни», в котором был запечатан вампир Торидо, и вручила его Виду.
  
	   Вы получили «Ожерелье Черной Жизни».
   С этого момента лорд-вампир Торидо и его клан 
   переходят в вашу собственность.


   
Чтобы вернуть своего бывшего слугу, Виид пожертвовал целым кроликом!
   	По правде говоря, Виид думал, что Союн шутит, и никак не ожидал, что она отдаст ему ожерелье. 
   	Торидо смена хозяина повергла в глубокий шок.
   	- Ах...
   	От удивления он даже приоткрыл рот, показав окружающим заостренные клыки. 
Новый хозяин, решив не тратить понапрасну время, сразу же  приступил к воспитанию подчиненного. По его мнению, приобретение знаний посредством телесных наказаний, было намного эффективнее обучения у самых лучших частных преподавателей.
   	- Поймите меня правильно. Жизнь не так уж проста. Я хочу, чтобы вы были преданы мне в любой ситуации и не сломались в самый неподходящий момент.
   	Проведенные воспитательные работы дали превосходные результаты. 
   	- Х...
   	- Ну!
   	- Хо…
   	- Неужели так сложно сказать - хозяин?
   	- Торидо, меня чрезвычайно беспокоит состояние ваших плеч. Кажется, я немного перестарался с избиением. Но признайтесь, вы ведь сами виноваты. 
   	*Пео-бео-бео-бео-бео!*
   	Хераимская техника меча, серия из 15 ударов! Поскольку из-за превращения в нежить, сила Виида значительно снизилась, он мог наносить физический урон, только попадая мечом по уязвимым местам противника.
   	- Мне следовало избить вас намного раньше. То, что привито в юном возрасте, запоминается на всю жизнь. Даже в поговорках говориться о пользе телесных наказаний. Посмотрите, насколько послушен и предан Ван Хок. Мой уровень был не намного выше, чем у Ван Хока, когда я его первый раз избил и, тем не менее, он покорно терпел побои, и по-прежнему считает меня своим хозяином.
   	Услышав похвалу, Рыцарь Смерти гордо поднял голову. 
   	К концу избиения в Торидо едва теплилась жизнь.
   	- Надеюсь, в следующий раз вы будете умнее. Вы должны четко выполнять мои приказы, если хотите избежать наказания.
	По окончании воспитательных работ, к охоте Виида присоединилась Союн.
   	- Вы должны делать только то, что я скажу. Я хочу выставить нежить в роли щита. В этой местности очень много опасных монстров. Поэтому, мы должны вступать в бой, только после того, как монстры будут ослаблены. – Взял на себя роль лидера Виид. 
   	- ... – Союн кивком подтвердила, что поняла все, что он ей сказал.
   	- Тогда давайте сначала поохотимся на летучих мышей. Вы, двое, вперед. 
   	Виид, Ван Хок и Торидо укрылись за одной из скал. Дождались, когда соберется стая.
   	Ван Хок и Торидо, возглавив армию нежити, храбро бросились в бой. Ведьмы и Скелеты-маги поддерживали их с безопасного расстояния магией.
   	Несмотря на то, что летучие мыши были довольно живучими существами, они не смогли справиться со столь массированной атакой и стали гибнуть одна за другой. 
Видя, что ее участие в сражении не требуется, Союн убрала меч и вернулась к Вииду.
   	- Хм, с Торидо охотиться намного проще.
   	Как и любой вампир, Торидо имел немалую силу и огромный запас здоровья. Он очень быстро двигался, буквально расшвыривая  врагов, и ослепляя их магией. 
   	- Можете не беспокоится, под защитой нежити вы в безопасности. – Обратился Виид к наблюдающей за сражением Союн. – Должно быть, блуждать по Джиголасу в одиночку было нелегко?  Но теперь вы можете довериться мне.
   	- ... – В ответ Союн лишь слегка склонила голову. Но в душе она гордилась, что может положиться на Виида.
   	«Наверное, любая девушка, попав в подобную ситуацию, сильно бы испугалась. Большинство монстров Джиголаса, на самом деле, имеют довольно страшный вид'.
   	Во время сражения Виид по памяти читал различные заклинания.
   	Магия проклятий, призыв нежити и взрыв трупов!
   	Виид охотился на летучих мышей, используя разнообразную магию, зарабатывая опыт и трофеи. А Союн в это время просто стояла рядом.
   	- С таким большим уроном мы сможем охотиться даже на Боллардов. 
   	Виид верно оценил ситуацию. После возвращения Торидо он мог сражаться с более сильными противниками. 
   	- Ван Хок, Торидо, вы в авангарде!
   	Возглавив армию нежити, они устремились к пятерке Боллардов.
   	Во время сражения черные тела Боллардов извергали огонь.
   	Согласно приказу Виида, Ван Хок взял на себя одного монстра, Торидо второго, а остальными занялась нежить.
   	- Сконцентрировавшись на одном противнике, можно  сильно сократить время боя и уменьшить входящий урон. 
	   Полыхнув огнем, Болларды моментально уничтожили самую слабую нежить. Скелеты и зомби даже не успевали к ним приблизиться. В этой битве некоторое преимущество имели скелеты-маги, могущие читать заклинания на расстоянии.  
   	За короткий промежуток времени нежить понесла немалые потери, но они не шли ни в какое сравнение с потерями прошлых битв.
   	- В атаку! – Армия нежити всей толпой перевалила через горный хребет. 
   	Ван Хок и Торидо, при поддержке скелетов-магов и скелетов-лучников, атаковали двух новых Боллардов. Еще к двоим, как ветер, понеслась Союн. 
   	- Стойте, это опасно! Боларды гораздо сильнее летучих мышей. Даже при поддержке нежити победить их очень сложно... – Окликнул ее Виид.
	Но по мечу Союн уже струилась темно-красная аура. 
А в следующее мгновенье девушка обрушила на Боллардов свой меч.
   	Кваеееенг…
   	Кваенг!
   	Болларды, вскрикнув, попадали на землю. Их тела сотрясала дрожь.  Виид раньше не замечал у них такого поведения, хотя ему уже не раз приходилось с ними сражаться. От одного единственного удара Союн они впали в оцепенение.
   	«Это сколько же урона нужно было нанести Боллардам, чтобы довести их до такого состояния? Даже атакуя уязвимые точки, надо снести не меньше 20% здоровья за раз, чтобы вызвать у них ошеломление».
   	Пока Виид приходил в себя, Союн продолжала биться, используя все доступные ей навыки владения мечом.
   	Ее тактика кардинально отличалась от техники Виида, который в отличие от нее, атаковал противника из-за спин нежити, используя последнюю в роли щита. Но сражаясь таким способом, было сложно понять противника и найти его слабые места.
   	Союн, как берсерк, с помощью меча концентрировала огромную силу, а потом наносила противнику критический урон.
   	Чрезвычайно быстрая, и непревзойденная атака.
  
	   Боллард убит.


  
   	Один Боллард был мертв!
   	Второй пытался восстановиться после серьёзных повреждений, нанесенных стремительной атакой Союн.
   	Помимо того, глаза Берсерков имели эффект, от которого монстры впадали в ступор. 
	Союн буквально разрывала Боллардов на части. Начав движение, она не останавливалась, пока не падет последний враг.
   	Для Берсерка, вступившего в сражение, не существует такого слова, как «мера». Он не остановиться, даже если его уровень намного ниже уровня противника.
   	Берсерк не перестанет сражаться, пока не закончится его здоровье или мана!
   	Виид же охотился с осторожностью, желая сохранить в целости как можно большее количество нежити. К тому же, ему приходилось постоянно следить за окружающей обстановкой, чтоб не один Боллард не подкрался к нему незамеченным. 
	Поэтому, ему ничего не оставалось, кроме как признать заслуги Союн.  
   	Закончив сражаться, Союн направилась к Вииду. 
   	«Теперь, когда ко мне присоединились Союн и Торидо, можно попробовать  сразиться с Воинами Хаоса и продолжить выполнение квеста».
   	Союн, расправившись с 2 Боллардами, выжидательно смотрела на Виида. Ее взгляд напоминал взгляд ребенка, мечтавшего услышать от матери похвалу. 
   	Виид, широко распахнув челюсть, выдавил из себя улыбку. 
   	- Хорошая робота, Союн. У меня осталось немного пибимпаба, вы не хотите перекусить? А кролика я вам отдам после того, как искупаю его в ванной.
       Глава 2. 
      Появление незваных гостей
  
  
   	После появления Союн и Торидо, Болларды перестали представлять для Виида угрозу. И хотя во время боя по-прежнему гибло значительное количество нежити, охотиться на них стало гораздо легче. 
   	«Ну почему они сильнее меня? Даже с таким количеством нежити, мне не хватает сил для сражения с этими монстрами». 
   	Виид приказал упырям, зомби и скелетам-рыцарям следовать позади отряда, так как в сражении от них не было никакого толка. 
   	«В этой ситуации я предпочел бы иметь в своем распоряжении побольше бойцов дальнего боя, к примеру, скелетов-магов».
   	С Союн и Торидо, легко уничтожающих монстров, ему выгоднее было увеличивать количество войск поддержки. 
   	После каждого сражения с Боллардами, качество нежити, которой командовал Виид, улучшалось. 
   	«С них падают хорошие трофеи и неплохой опыт».
   	После того, как половину Боллардов стала брать на себя Союн, количество опыта немного уменьшилось, зато в несколько раз увеличилась скорость охоты и количество выпадающей с монстров добычи. 
   	- Вперед! – Скомандовал он отряду упырей, собирающему трофеи после боя. 
	Так, охотясь, они вскоре достигли башни Наследия Скульптора. 
С момента прибытия в Джиголас, уровень Виида повысился на 10 единиц. А охотясь с Союн, он мог поднять свой уровень еще выше.
«Только навыки и мастерство, от этого, вряд ли повысятся…» 
   	Но таков закон – выиграв в одном, теряешь в другом!
   	Виид хотел бы и дальше оставаться в этом месте и охотиться на летучих мышей и Боллардов, но ему нужно было выполнять квест. 
   	«Что же делать? Оставаться на берегу никогда не замерзающей реки или отправиться на вершину седьмого пика, вслед за исчезнувшими там пиратами Армения?»
   	Четыре раза он бросал вызов Воинам Хаоса, но каждый раз был вынужден позорно бежать. Но теперь, с присоединением к отряду Союн и Торидо, он надеялся, что ситуация изменится в лучшую сторону. 
После присоединения этих двоих, чтобы добиться максимальной эффективности в бою, ему пришлось полностью изменить состав армии нежити. Использовать нежить в роли щита было бессмысленно – такую защиту Воины Хаоса с легкостью преодолевали.  
   	«Воины хаоса - довольно сложный противник... Думаю, имеет смысл еще пару дней просто поохотиться. За это время я смогу научить Союн и Торидо, как правильно с ними сражаться».
   	Виид даже не замечал, с каким беспокойством смотрит на него Союн, опасаясь за его жизнь. Она понимала, что ему для выполнения квеста необходимо сразиться с Воинами Хаоса, но не хотела, чтобы он пострадал.
   	- Я думаю, нам стоит вернуться к месту моей высадки. Там намного больше монстров. Вы же не против?
   	В ответ на предложение Союн кивнула головой.
   	Некоторое время они охотились на берегу никогда не замерзающей реки, но были вынуждены прерваться, заметив на горизонте флот королевства Хейвен.
   	- Что здесь делают все эти корабли?
   	Расстояние от Джиголаса до Центрального Континента было довольно внушительным.
   	То, что это флот королевства Хейвен, сомнений не вызывало – на каждом корабле развивался указывающий на это флаг.
   	К берегу флот вели десятки опытных навигаторов. 
   	В последнее время Виид был занят исключительно охотой и не имел ни малейшего представления о том, что происходит в мире. Чтобы руководить большим количеством нежити, ему пришлось отключить и шепот, и чат гильдии.
   	- Не вижу смысла здесь оставаться. – Недовольно сказал Виид.
   	Он не хотел, чтобы флот королевства Хайвен увидел его армию нежити. Игроки могли принять нежить за обычных монстров и атаковать.
   	- Давайте вернемся туда, где охотились раньше. 
   	Забрав из пещеры добытые в прошлых боях трофеи, он отправился к башне Наследия Скульпторов. 
  
***
  
   	- Ура, мы наконец-то прибыли в Джиголас. Это же одна из 10 опаснейших зон Версальского Континента!
   	Игроки, прибывшие в Джиголас вместе с флотом королевства Хейвен, были поражены открывшимся им видом. На сайте Королевской Дороги была информация о монстрах, населяющих эту провинцию, но на картинках они выглядели не настолько устрашающе.  
Сильнейшие люди континента мечтали побывать в этой провинции! И тех, кто сейчас сходил на ее берег,  распирало от гордости.
   	В Джиголасе не было никакой растительности - одни лишь вулканы, извергающие черный едкий дым и потоки темно-красной лавы. У их подножья бродили различные монстры, даже на вид казавшиеся опасными. У игроков с низким боевым духом от одного взгляда на этих монстров, снижалась сила, и уменьшалось проворство. Такое резкое падение навыков, само собой, вызывало у игроков страх.
   	- Армия нежити!
   	- Впереди огромная толпа нежити.
	Перед высадкой на берег были отправлены разведчики, которые и сообщили об обнаружении нежити.
   	- Армию нежити точно возглавляет Виид? Если так, то эта встреча произошла раньше, чем я рассчитывал. Зомби, Упыри, Рыцари Смерти, Ведьмы, Скелеты - впервые вижу такое разнообразие нежити.
   	- О, это действительно Виид. Он полностью адаптировался к Джиголасу, о чем свидетельствуют результаты его охоты.  
   	- Даже если он некромант ... Как он смог поднять такое количество монстров? И как ему удается управлять такой толпой? 
   	- Факты говорят сами за себя. Так что, скорее всего, это Виид!
   	Игроки, входящие в состав флота Королевства Хейвен, были рады обнаружить нежить.
   	Некоторые члены гильдии Гермес испытывали к Вииду такую неприязнь, что решились отправиться за ним даже в северное море. Даже не будучи уверенными, что это Виид, они последовали за ним в Джиголас. Хотя руководство гильдии считало битву за власть на Центральном Континенте более важной.
   	Они считали Виида своим личным врагом, и возможность на него поохотиться, наполняла их души радостью.
   	- Ну, наконец-то. – Достигнув Джиголаса, Дринпельд облегченно вздохнул. – Сразу после высадки берем территорию под свой контроль. 
   	Он был жаден до подземелий, трофеев и уровней и не мог упустить возможности поохотиться, пока ему подчиняется целый флот. А преследование Виида, по его мнению, можно было продолжить и позже.
   	- Прямо по курсу - корабль-призрак.
	Корабль-призрак, ожидающий Виида, был пришвартован к берегу никогда не замерзающей реки.
   	- Когда Виид надумает возвращаться на Центральный Континент, он обязательно придет в это место. 
   	После этого Дринфельд приказал трем самым большим судам флота захватить корабль-призрак. 
	- Вы хотите послать на захват высокоуровневых игроков с «Полярной Звезды»? – Спросил один из лейтенантов.
   	- Думаю, это будет наилучшим вариантом. Мало ли, что может случиться.
   	- Я твердо уверен, что экипаж «Полярной звезды» с легкостью справится с захватом корабля-призрака.
	На корабле «Полярная Звезда», входящем в состав флота королевства Хейвен, были собраны самые высокоуровневые игроки.
   	- Но они ведь тоже хотят высадиться в Джиголасе. По-вашему, они не будут против?
   	- Задача экипажа Полярной звезды – захватить корабль-призрак, а охранять его будут солдаты-НПС и рыцари.  
   	- Значит пора действовать.
   	Квагванг!
   	Квааанг!
   	Вскоре между кораблем-призраком и судами королевства Хейвен завязался бой. Прицел у корабля-призрака был сбит и его атаки проходили впустую, в то время как противник смог повредить призрачному судну носовую часть. 
	Как и ожидалось, вскоре враг отступил, а экипаж «Полярной Звезды», вместе с рыцарями, смог взойти на корабль-призрак и взять управление им в свои руки. 
   	- Люди из Королевства Хейвен собираются сходить на берег. 
	Шпионы короля пиратов Гриффита тайком следовали за Дринпельдом!
   	- Высаживаются в Джиголасе... довольно смело.
   	Гриффит, следующий за флотом на довольно большом расстоянии, подробностей о том, что происходит впереди, не знал. И о факте обнаружения нежити не имел ни малейшего представления. 
Им не встретились на пути 3 Безумных Акулы Бекинина.
   	- Виид уже высадился в Джиголасе?
   	- Полагаю, что да. – Ответил штурман Корум.
	После этого капитан пиратов Гриффит связался с командующим флота королевства Хейвен.
   	- Что нам делать?
   	- Пока ничего, ждите.
   	- Понятно...
   	Гриффит не хотел терять награду, назначенную за голову Виида. 
Обычно пираты нападали со стороны моря, ну или, на крайний случай, со стороны реки. Но пират Гриффит не хотел ждать. 
   	- Дринпельд разрешил нам сойти на берег.
   	- Мы же враждуем с флотом королевства Хейвен. Они на нас не нападут?
   	Каждый раз, стоило флоту королевства Хейвен и кораблям пиратов встретиться в море, между ними разгорался ожесточенный бой. 
   	Для моряков, лучшим способом получения опыта и денег была охота на пиратов. А пираты для этих целей захватывали военные корабли, на которых нередко перевозились сокровища. 
   	Никогда еще королевский флот и пираты не были друг к другу настолько близки. 
Хотя по численности пираты вдвое превышали количество игроков флота королевства Хейвен, в качестве они сильно проигрывали. Они и в море не всегда могли выиграть сражение у игроков королевства Хейвен, что уж было говорить о суше.
   	- Всё в порядке. Мы здесь находимся по поручению Бадырея. Они не посмеют на нас напасть. Однако, на всякий случай, я свяжусь с гильдией Гермес. 
   	Связавшись с гильдией Гермес, и, в конце концов, получив разрешение ее лидеров, Гриффит вместе с пиратами сошел на берег Джиголаса.
   	- Думаю, раз уж мы попали в это место, нам следует поохотиться на сильных монстров. 
  
***
  
   	Виид, недовольно хмурясь, наблюдал за приближением флота королевства Хейвен. Корабль-призрак, доставивший его в Джиголас, не шел ни в какое сравнение с огромными кораблями этого флота. 
   	- Это ведь флаг 2-го флота гильдии Гермес?
   	Он был удивлен, что у гильдии Гермес хватило сил привести свой флот в Джиголас. Впервые он столкнулся с печально известной на весь континент гильдией.
   	- Почему из всех мест они выбрали именно это? Я просто хотел спокойно жить, наслаждаясь тишиной и покоем. А они все испортили.
   	Возвращаясь к башне Наследия Скульптора, Виид заметно нервничал. Он еще не знал, что флот Королевства Хейвен прибыл сюда по его душу. Но понимал, что достичь своих целей в присутствии такого количества посторонних игроков будет невероятно трудно. 
   	- Что это за мир, в котором одни люди крадут еду у других!
   	Он подошел к Союн, которая, стоя на покрытой трещинами земле, вглядывалась в один из отдаленных вулканов. Его сердце на мгновенье замерло, когда он понял, что эта красивая девушка пришла сюда только ради него.  
   	Виид любовался ее волосами, развевающимися на ветру.
   	- Гм. – Ему было приятно находиться рядом с этой девушкой.
   	Когда Виид был в образе нежити, вокруг него распространялась аура ужаса.
   	Виид спокойно стоял, наслаждаясь легким ветерком, обдувающим его голову. 
   	Правда у него, как и у любого другого скелета, совсем не было волос!
   	Со стороны казалось, что эта нежить угрожает красавице Союн. Ну, или что Союн собирается уничтожить Виида, принявшего облик нежити.
   	- Кхе-кхе, думаю, пришло время поохотиться. 
   	Охотиться Виид решил на Боллардов. С этих монстров можно было получить немало опыта, и редкую кожу, от которой не отказался б ни один ремесленник.
   	Рядом с Союн он мог без опасений использовать проклятия и навык взрыва трупа.
	Благодаря Союн скорость охоты заметно возросла – основным умением берсерка был навык отвлечения на себя внимания монстров. В присутствии Союн тактика охоты полностью изменилась. Теперь он мог без опасений посылать армию нежити в атаку, свободно пользоваться магией проклятий и умением взрыва трупа. 
	«Обычно некроманты плохо взаимодействуют с другими классами, но, похоже, это правило не распространяется на берсерков».
   	Класс берсерка был довольно редким и сложным в прокачке. Во-первых, чтобы его получить, нужно было выполнить скрытое задание. После этого, для увеличения характеристик и навыков, игроку приходилось подолгу охотиться в самых опасных местах в одиночестве. Этот класс не подходил тем, кто любил командную игру. 
   	- В любом случае, я собираюсь продолжить охотиться, а остальное совершенно не важно.
	Чтобы охотиться в землях, сплошь покрытых глубокими трещинами, ему, прежде всего, нужно было успокоиться.  
  	 - Чтобы охотиться на Воинов Хаоса, нам нужно перейти в другое место.
   	Возле кратера вулкана было множество неисследованных подземелий. Вход в одно из них находился прямо у основания горы. 
   	Чтобы спуститься в него, Виид сплел некое подобие веревочной лестницы. 
   	- Нет, ну почему именно подземелье?!
   	Как первопроходец, он получит на неделю 2x кратное увеличение опыта и повышенный шанс выпадения ценных вещей.
   	Но монстры, обитающие в подземельях, обычно по силе в несколько раз превышали монстров, обитающих на земле. 
Они с трудом  справлялись с обычными монстрами Джиголаса, а о тех, что водились в подземельях, и вовсе нечего было говорить.
   	- Любое подземелье - это сеть узких пещер и запутанных лабиринтов. Я не смогу зачистить его с помощью армии нежити.  
Но иного выбора у него, к сожалению, не было.
- Сделаем небольшой перерыв. Мне нужно накормить сестру… Как вернусь, продолжим.
   	Так как настало время ужина, Союн тоже вышла. Встретиться договорились примерно через час.
   	На ужин был пибимпаб и теплый суп из пророщенной фасоли.
   	Съев с сестрой по чашке риса, Ли Хен вымыл посуду и включил компьютер. 
   	- У меня уже скопилась масса разных предметов. Не мешало б узнать, по какой цене их можно продать. 
   	Эти вещи были им добыты во время охоты на монстров Джиголаса.
	Цена кожи завела от стоимости одежды, которую можно было из нее сшить. Драгоценностей – от чистоты и цвета камней. А вещи, не подлежащие идентификации, считались хламом и не стоили ничего. 
   	- Я обязательно должен продать эти вещи. 
   	Ему еще не приходилось искать покупателей на вещи или доспехи. Но  и продавать их в магазин не хотелось – там за них точно не дадут хорошей цены. 
   	- Избавляясь от ненужных вещей с помощью Манауэ, я никогда не интересовался их ценой. 
   	Единственное, чем он интересовался, это стоимостью швейных ниток и кузнечных принадлежностей, необходимых для развития профессий.
	Для того, чтобы выгодно продать товар, нужно было найти людей, в этом товаре нуждающихся.
   	Ли Хен заранее отсортировал все добытые в Джиголасе вещи и переписал их названия. А сейчас он хотел найти всю доступную по ним информацию. Его внимание привлекло то, что в большинстве случаев цены на товар не были фиксированными. 
	Для того, чтобы заработать побольше денег и получить как можно больше опыта, нужно было, охотясь на монстров, обращать внимание на вид трофеев и записывать их количество.    
   	Чтобы узнать побольше о добытых им вещах, он зашел на сайт Королевской Дороги. 
  
	   Тема: Какое задание Виид выполняет в Джиголасе?


  
   	На этот вопрос он наткнулся на первой же просмотренной странице.
   	- Черт возьми, как они узнали, что я нахожусь в Джиголасе?
   	Виид всегда выполнял самые сложные задания, и любое приключение с его участием было безумно популярным. Одно лишь превращение в Лича казалось им чем-то невероятным. 
   	Под этой темой было очень много комментариев.
  
	   Надеюсь, КМС-медиа снимет об этом видео. 
   Это единственная надежная телекомпания. 

	   Ребята, как вы думаете, мы потом тоже сможем охотиться  
   на монстров Джиголаса?

	   Парень, забудь об этом. Исторически, север всегда был 
   холодным. А те события, что сейчас там 
   происходят, явление временное. Единственное, что можно 
   будет найти в Джиголасе, это смерть.

	   А что о Джиголасе говорит гильдия Гермес? По слухам,  
   Флот адмирала Дринпельда уже там. 

	   Как и пираты Гриффита. Я получил сообщение от друга.   
   Для того, чтоб игроки никому ничего не  рассказали, место 
   назначения хранилось в тайне вплоть до самого прибытия. 
   И только после высадки они узнали, что прибыли в 
   Джиголас. 

	   Невероятно. Стоило Вииду высадиться в одной из 10  
   самых опасных зон континента, как за ним тут же 
   последовало огромное количество игроков.


  
   	Главной темой форумов Королевской Дороги стал Джиголас. Многие игроки мечтали поучаствовать в такой авантюре.
   	Побродить по новым, еще неисследованным охотничьим угодьям, получить огромное количество опыта и трофеев, и в итоге, преодолев все преграды, получить прекрасную награду за удивительный квест!
   	Каждый раз, когда становилось известно о новой разгаданной тайне Версальского Континента, заинтересованные игроки создавали на форумах множество тем. В данный момент, основными темами всех форумов были пираты Гриффита, Виид, флот королевства Хейвен и Джиголас.  

	   Тема: Отличительная черта настоящего Авантюриста -  
   поиск нераскрытых тайн.
   Господа Авантюристы. Давайте не только искать в 
   гробницах и подземельях артефакты и деньги, а 
   и пытаться узнать историю этой земли.

	   Легко сотрясать воздух, строча каждую минуту посты в 
   интернете. Кстати, вы хотя бы раз в жизни были в месте, 
   где человека на каждом шагу поджидает смерть?

	   Вам очень повезет, если вы заблудились по дороге.

	   Здесь есть кто-нибудь из моего родного города?


  
	   Тема: Мы долго пытались найти хотя бы одну из 10 
   опасных зон Версальского Континента. 
   Мы просмотрели и обработали огромное количество 
   информации, но не нашли ни одной зацепки. 
   И тут мы узнаем, что кто-то смог найти одну из этих зон 
   всего за несколько дней.
   Виид – человек, не знающий страха и не пасующий перед 
   трудностями. 
   Я думаю, когда-нибудь он сможет покорить все 10 
   опасных зон Версальского континента.

	   Я тоже верю, что придет день, когда Виид откроет все 
   10 опасных зон.

	    Скорее всего, за этот год он сможет покорить не менее 
   трех зон.


  
	   Тема: Предположение о сути задания Виида.
   Нет сомнений, что он отправился в Джиголас для 
   выполнения квеста. Я не знаю, правда ли, что он был 
   в облике Лича, могу только предположить, что задание это 
   редкое и очень сложное. Одно лишь название - Джиголас, 
   заставляет задуматься.
   Как вы думаете, что Виид получит в награду?

	   Я могу только догадываться.

	   Мой младший брат притащил домой щенка в коробке.

	   А у моего кузена сегодня день рождения. Ему исполняется 
   8 лет. 

	   Успех или неудача, неважно. Главное, что я всю ночь не 
   буду спать, надеясь увидеть о нем передачу!


  
   	Большинство тем касались приключений Виида. Однако иногда встречались вопросы, относящиеся к пиратам Гриффита и флоту королевства Хейвен. 
  
	   Тема: Зачем пираты, обычно грабящие игроков, 
   отправились в Джиголас? 

	   Тема: Почему флот Королевства Хейвен отправился в 
   Джиголас вслед за Виидом?

	   Тема: Говорят, флот королевства Хейвен преследовал 
   Виида еще с острова Ипия!

	   Тема: Флот Королевства Хейвен и пираты решили 
   объединиться? Почему они больше не враждуют друг с 
   другом?


  
   	Игроки, проанализировав посты, писали в комментариях различные предположения. 
   	Ни Бадырей, ни Дринпельд, ни гильдия Гермес, не ожидали, что дойдёт до такого. Они хотели уничтожить корабль-призрак и Виида в море, не привлекая ничьего внимания. 
   	Однако прибытие в Джиголас флота королевства Хейвен и пиратов Гриффита сразу вслед за Виидом, вызвало у игроков немалые подозрения.
   	Как известно, любая тайна рано или поздно становиться достоянием общественности.
   	С каждым новым постом истинная цель флота королевства Хейвен и пиратов Гриффита становилась все яснее.
  
	   Мой друг служит во флоте Королевства Хейвен. Он сказал, 
   что они специально преследовали Виида. Они хотят его   
   убить, чтобы помешать выполнить квест.

	   Это правда?

	   Мой старший кузен входит в состав пиратской команды. 
   Он подтверждает эту информацию. 

	   Гильдия Гермес хочет убить Виида?

	   Без сомнений, флот Королевства Хейвен и пираты 
   Грифиита стремятся именно к этому.

	   Ничего себе! Я тоже хочу там быть. Забрать доспехи и 
   вещи Виида…Это же джекпот.

	   Возможно, они хотят перехватить его квест. Правда, не  
   известно, смогут ли они это сделать. Насколько я знаю,  
   чтобы получить чей-то квест, надо выполнить 
   определенные условия. Во-первых, нужно прийти в место 
   выполнения квеста вместе с носителем задания. Во-
   вторых - нужно иметь достаточный уровень славы. 

	   Грязная Гильдия Гермес! Люди, опомнитесь! Вы что, 
   хотите всю жизнь быть их рабами?

	Выходит, гильдия Гермес и пираты прибыли в Джиголас 
охотиться на Вида?

	  Скорее всего. Я думаю, их цель именно в этом.

	  Какие же они твари.

	  Вы думаете, все произойдет в ближайшие день-два?


  
   	Когда Ли Хен прочитал эти строки, его глазах яростно полыхнули.
   	- Что я сделал плохого всем этим людям...
   	Он не понимал, почему из всех людей они выбрали своей целью именно его, игравшего только для того, чтобы накормить семью, и купить вещи первой необходимости.
   	Гильдия Гермес, славившаяся своей непомерной жестокостью, была одной из самых престижных гильдий Центрального Континента, и избегать ее внимания не считалось зазорным.
   	Изначально, Виид создавал своего персонажа в королевстве Розенхейм, так как на Центральном Континенте, из-за пренебрежительного отношения к новичкам, трудно было получить доступ к охотничьим угодьям. 
   	Престижные гильдии творили произвол, непомерно завышая налоги!
	Нервы Ли Хена были на пределе.
   	Гильдия Гермес, считавшаяся на Центральном Континенте самой крупной силой, обладала огромным влиянием в королевстве Хейвен. В своих охотничьих угодьях они убивали всех, кто отказывался подчиняться их требованиям. Благодаря своему влиянию, они могли позволить себе принимать в гильдию игроков исключительно высоких уровней. 
	Когда Виид увидел флот королевства Хейвен вблизи Джиголаса, он был вынужден отказаться от своих охотничьих угодий, только чтобы избежать с ним встречи
   	- Неужели они проделали такой путь, только для того, чтобы меня убить? 
	На самом деле, на его квесте стояло ограничение, и его нельзя было забрать. А раз квест забрать нельзя, значит в том, что все эти люди прибыли за ним в Джиголас, была еще какая-то причина.
   	Скорее всего, гильдия хотела продемонстрировать окружающим власть и силу, чтобы внушить страх своим конкурентам. И для этой цели они решили использовать Виида. 
	  Скрытые мотивы гильдии Гермес были легко предсказуемы.
   	- Было бы здорово, если б я смог избежать этого сражения. 
	Но сколько б Ли Хен не хмурил лоб, он не мог найти из сложившейся ситуации никакого выхода. 
   	Противник, чтобы сразиться с ним, преследовал корабль-призрак до самого Джиголаса. Было сомнительно, что он просто развернется и спокойно уйдет.
   	- А значит, придется сражаться. 
   	В поисках информации Ли Хен облазил форум Союза Темных Геймеров вдоль и поперек.
   	- Я должен знать все о своих врагах. И придумать план побега на случай ранения.
   	Довольно много Темных Геймеров пострадали от произвола гильдии Гермес.
   	Читая информацию, Ли Хен все больше погружался в размышления. 
  
***
  
   	- Сносите вниз основные припасы.
   	- Хватит жаловаться, шевелитесь. Нам нужно построить хоть какой-нибудь форт к концу дня.
   	В работу были вовлечены все игроки и матросы флота королевства Хейвен. 
	Они практически ничего не знали о Джиголасе и не имели представления, какие в этой местности водятся монстры. 
Когда на берег высадилась группа авантюристов, монстры не обратили на них никакого внимания. Но стоило высадиться группе побольше, как монстры, тут же, напали.
   	- Как только достроим базу, займемся исследованием Джиголаса.
   	Дринфельд и старшие офицеры флота решили заранее подготовить базу для отдыха и хранения трофеев. Эта база должна была обеспечить солдатам спокойный сон, во время которого быстрее восстанавливалась выносливость, и поднимался моральный дух.
   	Вокруг форта было решено построить стену, способную защитить лагерь от нападения монстров. 
   	Это форт был больше предназначен для матросов-НПС и солдат, чем для игроков флота королевства Хейвен. Но и игроки, почти месяц проведшие в утомительном путешествии, были ему безмерно рады.
	Игрокам было не так уж легко выдержать такую длительную поездку. У многих из них были свои собственные суда. За время путешествия преданность экипажей значительно снизилась, и на некоторых кораблях вот-вот мог вспыхнуть бунт. Естественно, все эти волнения и беспорядки, не прошли для игроков бесследно. 
   	Дринпельд, командующий морскими рыцарями и солдатами, особо пристальное внимание уделял морали и выносливости своих подчиненных.
   	- Нам не хватает древесины, капитан!
   	- Капитан, у нас совсем не осталось дерева. 
   	В Джиголасе, из-за неблагоприятной окружающей среды, совсем не росли деревья.
   	- Разберите один из кораблей. А для укрепления стены можно использовать камни. – Ответил наблюдающий за передвижением монстров Дринпельд.
   	- Слушаюсь, капитан.
   	Игроки и экипаж, сгибаясь от тяжести, носили камни.
   	Они были утомлены долгим плаваньем, но не могли расслабиться, пока не построят лагерь.  
 Перенос тяжелых каменных блоков и строительство стен сильно понизили у людей выносливость.
   	- Пусть разведчики осмотрят прилегающие к лагерю территории.
   	Отправив разведчиков, Дринфельд продолжил наблюдения.
   	Разведчики быстро обошли прилегающую к лагерю территорию, выяснили основные места обитания монстров и вскоре вернулись назад. 
   	- Никакая особая опасность нам не грозит. 
   	- Монстры, живущие неподалеку, находятся под полным контролем обладающего зачатками разума босса.
   	Новости Дринфельда порадовали. Теперь он мог не опасаться массовых набегов монстров.  
   	- А что насчет ландшафта?
   	- Оставляет желать лучшего. Местность здесь в основном скалистая, по ней будет трудно провести рейд.
	Если битва будет происходить в скалистой местности, сражаться будет очень сложно. 
   	Кроме того, экипаж флота королевства Хейвен больше привык сражаться на море, чем на суше.
   	- На то, чтобы обойти монстров, уйдет слишком много времени. К тому же, придется высылать разведку на всем протяжении пути... А это место, вы точно уверены, что оно безопасно?
   	Особой уверенности у разведчиков не было.
   	Один из соседних вулканов, содрогаясь, выбрасывал из своих недр клубы черного дыма. А в трещинах, уходящих вглубь земли, можно было разглядеть потоки ярко-красной лавы.
   	- Виид, прибывший сюда намного раньше нас, смог спокойно и без происшествий пересечь эту местность.
   	- Вы абсолютно правы.
   	Моряки хотели успеть возвести стены до темноты. 
   	Члены экипажа 2-го флота Королевства Хейвен в среднем имели 250 уровень. Часть была 200 уровня, а часть 300.
   	В состав флота входили 46 игроков и 590 НПС. 
   	Они создали безопасное место для отдыха – небольшой форт, окруженный стеной. По всему периметру были установлены наблюдательные посты.
   	В этот момент с лидерами гильдии Гермес связались пираты Гриффита, желающие как можно быстрее высадиться на берег. 
   	- Это исключено. Флота королевства Хейвен вполне достаточно, чтобы охотиться на Виида. – Стояли на своем лидеры гильдии Гермес.
   	С того самого момента, как флот королевства Хейвен высадился в Джиголасе, лидеров постоянно беспокоила одна и та же мысль. Их волновало, что пираты смогут пользоваться их охотничьими угодьями и будут находить сокровища, уже фактически принадлежащие им.
   	- Я запрещу пиратам атаковать военные суда Гильдии Гермес. – Предложил Гриффит.
   	- Не пойдет.
   	- Я отдам вам треть сокровищ, найденных в подземельях. 
   	- Джиголас и так теперь собственность гильдии Гермес. 
   	Высадившись в Джиголасе всего лишь несколько часов назад, гильдия Гермес нагло требовала, чтоб ей платили налог с добычи! 
   	Гильдия Гермес, была не только самой престижной гильдией Центрального Континента, но и самой наглой. Гриффит понимал, что если он не сможет с ней договориться, его кораблям придется плыть восвояси.
   	- Я отдам гильдии Гермес треть полученных пиратами трофеев. Мы морские пираты. Мы не боимся 2-ого флота королевства Хейвен. Подумайте о нашем предложении. Я искренне надеюсь на положительный ответ. – Послал Гриффит последний ультиматум.
   	Лидеры Гильдии Гермес вынуждены были согласиться.
   	2-й флот Королевства Хейвен, высадившись в Джиголасе, стал уязвим для пиратов Гиффита. Лидеры понимали, что если пираты сейчас нападут, у флота могут возникнуть большие проблемы.
   	Получив разрешение, пираты, наконец, ступили на берег Джиголаса. 
   	- Король Пиратов, мы будем строить форт? 
   	- Нет времени. Сегодня нам лучше держаться рядом с нашим бывшим противником.
   	И пираты Гриффита, завернувшись в тонкие одеяла, расположились вокруг форта королевства Хейвен. 
  

                                              Глава 3.
                                         Ночь Нежити

Пока флот королевства Хейвен и пираты Гриффита занимались покорением Джиголаса, Виид готовился к сражению.
Он больше не призывал низшую нежить, резко сократив количество своей армии. Какой смысл в призыве большого количества зомби и упырей, если они абсолютно бесполезны в сражении.
Понимая, что сражение с командой Дринпельда и пиратами Гриффита неизбежно, он старался поднимать нежить, классом  не ниже Рыцарей Смерти.
- Мне нужно найти хоть каких-то помощников...
В Джиголасе было много различных монстров. Монстров, которых не стоило игнорировать.
Если бы Вииду удалось поднять с ними близость и дружелюбие, он смог бы рассчитывать на их помощь.
Прожорливых монстров, не обладающих высоким интеллектом, можно было бы привлечь вкусной пищей. Дружбу других - завоевать подарками или помощью в тяжелых сражениях.
- Эй, вы там... – Виид решил поговорить с группой Боллардов
Куа-рей-рей-рей!
Шерсть на телах монстров мгновенно вздыбилась, и они бросились в атаку! 
За время охоты, Виид убил более 1000 монстров, насобирал большое количество кожи, зубов и хвостов и пополнил запасы вяленого мяса.
Но поговорить с враждебно настроенными Боллардами, ему так и не удалось. А летучие мыши, обладающие коллективным разумом, человеческую речь не понимали, и на контакт не шли.
- Жаль, летучие мыши мне очень бы пригодились.
Даже превратившись с помощью скульптурной трансформации в летучую мышь, он не смог бы ничего сделать, так как не знал их языка. 
- Я все равно привлеку их на свою сторону. – Упрямо заявил Виид.
За время охоты в Джиголасе, Виид заработал такую враждебность монстров, что они атаковали его, стоило лишь приблизиться! 
Эта враждебность распространялась и на Ван Хока с Торидо.
Монстры нападали, даже если группа находилась за пределами их  агро-зоны.
- Мне нужно привлечь внимание всего лишь 30 особей. 
Пришло время браться за дело!
- Если вы долгое время голодали, то не сможете отличить замороженную свинину от жареной.
Однако одной только помощи монстров в сражении с флотом королевства Хейвен и пиратами было бы недостаточно. 
- Но оставлять их у себя за спиной тоже нельзя…
Ему совсем не хотелось погибнуть от внезапной атаки во время охоты или выполнения задания. Поэтому, единственным выходом был превентивный удар. Противник вряд ли будет ожидать от Виида засады. 
- Я должен выбрать лучший момент для атаки. Я пришел в Джиголас раньше других, много узнал и должен воспользоваться этим преимуществом. Вызываю Огненного Элементаля!
У этого духа был сильный и непокорный характер. Но приказам Виида он повиновался беспрекословно. 
Многие шаманы-элементалисты Моры, отправляясь на охоту, призывали Огненного Элементаля. С его помощью, они значительно увеличивали свой боевой потенциал.
С появлением Огненного Элементаля, температура воздуха вокруг значительно повысилась. 
- Хозяин, прошло так много времени, с тех пор, как мы виделись последний раз.
- Да, давно это было.
- Кхе-хе, какое прекрасное место. 
Оказавшись в Джиголасе, Огненный Элементаль радовался, как ребенок. Это место было лучшим из всех, в которых он когда-либо бывал. Виид не вызывал его во время охоты на монстров, так как вся его мана, в то время, уходила на поддержку нежити. Кроме того, у монстров была высокая сопротивляемость стихии огня. Когда на них воздействовали высокими температурами, они вместо того, чтобы гибнуть, восстанавливали свою выносливость и здоровье.
- Вызываю Глиняного Человека.
Глиняный человек производил на всех хорошее впечатление. Он всегда четко выполнял приказы и, рискуя жизнью, защищал шаманов-элементалистов. 
В Море Огненный Элементаль и Глиняный Человек были самыми популярными элементалями.  
- Вы звали меня, хозяин?
Виид призвал духов!
- Вы напали на меня первыми. Я не хотел сражаться, но вы не оставили мне другого выбора. Вы сами во всем виноваты. – Его рот исказила злобная усмешка.
Он всю ответственность полностью переложил на других.
Виид решил использовать все доступные ему методы борьбы, какими бы грязными они не были. 
Такого понятия, как угрызение совести, для него попросту не существовало.
- Кхе-хе-хе.
Заметив злой оскал Виида, Желтый, Ван Хок и Торидо синхронно кивнули головой. Они прекрасно знали, что означает эта улыбка. 
Именно в таких ситуациях можно узнать истинную натуру человека. 
«Зря они затронули эту редкостную сволочь».
«Откуда только берутся такие дрянные люди...»
«Видимо, он такой от рождения. Если б на него не напали все эти люди, он бы избивал нас».
«Как я жалею, что встретил его на своем пути».

					***

Дринпельд, адмирал второго флота королевства Хейвен, был довольно амбициозным человеком. 
- Влияние гильдии Гермес в этом мире все больше растет… Думаю, именно меня они назначат правителем этого огромного моря. 
Он был одним из 1200 сильнейших игроков Королевской Дороги и считал себя достойным этого поста. 
До этого, он всегда четко исполнял приказы гильдии, но в этот раз не смог пересилить свою жадность.
- Джиголас – это такой невероятный шанс.
У него даже в мыслях не было ослушаться гильдию Гермес или Бадырея. Он прекрасно знал, что в случае неповиновения, не сможет спрятаться от них ни на суше, ни в море. Но во время охоты на Виида он не хотел забывать и о своих собственных интересах.
- Множество людей сейчас наблюдают за мной и моим флотом. Это отличная возможность повысить репутацию гильдии. - Пытался он убедить руководство по внутренней связи игры.  
Интерес людей к Джиголасу был огромен. Показ этого приключения по телевиденью и интернету мог значительно поднять рейтинг гильдии. 
Слово Бадырея в гильдии, конечно, имело немалый вес, но окончательное решение всегда принимал Лафей. 
- Одобряю. Покажите всем силу гильдии Гермес. – Принял решение глава гильдии.
После этого были проведены переговоры с ведущими телекомпаниями. Большинство из них были только рады получить возможность транслировать в режиме реального времени приключения в Джиголасе.
Только КМС-медиа отказалась от их предложения, и их можно было понять – у них были эксклюзивные права на трансляцию приключений Виида.
- Имя Дринфельд будет известно в этом мире не меньше, чем имя Виид. 
На следующее утро флот королевства Хейвен, проверив снаряжение, отправился в путь. 
- 200 человек пусть останутся охранять форт. Думаю, десяти игроков и 190 солдат будет достаточно для защиты лагеря. 
Дринпельд отправился в поход вместе с игроками и экипажем. 
Элитные моряки хорошо показали себя в море. И хотя на земле их боевые качества несколько снизились, их сил вполне хватало для охоты. 
Но пираты Гриффита отправились на охоту раньше их.
- Не пускайте их на эту сторону!
- Стрелы! Выпускайте стрелы! Против такого противника лучше использовать дистанционные атаки.
- Послать магов?
- У нас нет магов!
Болларды безжалостно убивали пиратов.
Пираты превосходно владели Навыками Навигации, но  значительно уступали матросам флота королевства Хейвен в боевых качествах. Охота на Болардов, имеющих 400 уровень, привела их к многочисленными жертвами.  
Куахоооо!
Заслышав рев Боллардов, пираты, побросав оружие, бросились наутек!
Для Гриффита это был жестокий урок. 
Пираты, которых он набирал в барах, тавернах, пирсах и на улицах портовых городов, очень быстро росли в уровнях, однако их интеллект и преданность были значительно ниже, чем у матросов флота королевства Хейвен.  
Стоило немного ослабить контроль, как они сбегали, украв корабельную кассу или угнав один из кораблей. Из-за этого королю пиратов Гриффиту пришлось нанять нескольких головорезов, способных их усмирить. 
Только благодаря численному превосходству, пираты могли хоть как-то справляться с монстрами. Правда, чтобы победить, командирам нередко приходилось приносить пиратов в жертву. Они поступали как львы, сбрасывающие одного детеныша с утеса, чтобы выжили другие.
- Уровень монстров слишком высок. 
Адмирал Дринпельд и игроки с мрачными лицами наблюдали за этой бойней.
- То, что произошло, можно было предсказать еще до начала боя. 
Игроки и рыцари в присутствии адмирала были не слишком многословны.
- Несомненно, эта беспорядочная толпа не идет ни в какое сравнение с нами.
Дринпельд и сам знал, что флот королевства Хейвен, благодаря входившим в его состав высокоуровневым игрокам, значительно отличается от пиратского.
Он тоже решил поохотиться на Боллардов.
- В атаку!
Во всем флоте только три мага и 12 лучников могли использовать дистанционные атаки.
За время боя погибло всего 2 матроса. Конечно, по сравнению с потерями пиратов, это было мелочью. Но не для Дринпельда, вложившего в развитие этих матросов массу времени и сил.
- Думаю, со временем, мы научимся с ними сражаться. Старайтесь минимизировать потери. В атаку!
Дринфельд со своими людьми продолжил охоту.
В конце концов, это нереально – охотиться в Джиголасе и совсем не получать урона.
Охота на Боллардов давала немало опыта и трофеев.
Чтобы моряки не попадали под атаки Боллардов, их разместили позади рыцарей и игроков.
- В какой-то степени мы уже приспособились к отражению атак Боллардов.
Выставив впереди себя небольшой отряд из высокоуровневых игроков, флот королевства Хейвен смог охотиться на Боллардов более-менее безопасно. Это даже позволило немного повысить уровни уставшим морякам. 
На лицах Дринпельда и игроков сияли улыбки.
«Кажется, опасность 10 зон сильно преувеличена. Интересно, почему никто раньше не пытался их исследовать. Охота в Джиголасе - довольно таки прибыльное занятие».
«Когда это приключение покажут по телевиденью, я стану знаменитым».
	Они думали, что будет намного сложнее.
	Миновав Боллардов, они наткнулись на пещеру, в которой их атаковала стая летучих мышей. Нападение было настолько стремительным, что моряки не успели ничего сделать. 
Они оказались не готовы к сражению с 300 уровневыми летучими мышами и быстро гибли. Если б матросы не попали в окружение, игроки, которых вместе с Дринпельдом было 28 человек, смогли бы справиться с 5-6 летучими мышами! 
Летучие мыши очень быстро летали, из-за чего охотиться на них было довольно трудно. И хорошо обученный экипаж, в море считавшийся довольно таки сильным, ничего не смог сними сделать.
- Матросы, быстро назад! Игроки, отступаем! – Отдал приказ Дринпельд. 
Аналогично ему поступил и Гриффит.
Они решили не рисковать понапрасну жизнями своих подчиненных и продолжить приключение позже. 

                                 ***

Высадка в Джиголасе!
Трансляция этого приключения в режиме реального времени, принесла телестанциям довольно высокие рейтинги. 
На сайтах телекомпаний и форумах Королевской Дороги, появилось много новых постов.

	   Одна из 10 опасных зон континента. Уровень монстров 
   впечатляюще высок. 
   Вторым флотом королевства Хейвен, отправившимся 
   покорять Джиголас, как и предполагалось, командует 
   Дринпельд, занимающий один из ключевых постов в 
   гильдии Гермес. Должен признать, этот флот теперь 
   фактически принадлежит гильдии Гермес. Медленно, 
   шаг за шагом, они продвигаются вперед. Думаю, со 
   временем они смогут завоевать весь Джиголас. 

	   Адмирал и рыцари смело сражались с Боллардами.  
   Гильдия Гермес обладает удивительной силой и 
   храбростью. Я думаю, им хватит сил покорить одну из 10 
   опасных зон. Глядя на них, я сам становлюсь немного 
   увереннее и смелее.

	   Посмотрите, как быстро активизировались поклонники 
   гильдии Гермес. 

	   Я уже сыт по горло этими поклонниками. Они что, 
   думают, что их мнение здесь кому-то интересно?

	   Они смогли попасть в Джиголас только потому, что 
   следовали за Виидом. 

	   Боларды и летучие мыши выглядят устрашающе. Так 
   что, скорее всего, все они скоро умрут.

	   Виид путешествует по Джиголасу в одиночку, что 
   довольно рискованно, в то время как они действуют 
   группой. По-моему, они просто хвастуны.



Изучение одной из 10 опасных зон континента вызвало у телезрителей небывалый ажиотаж, вот только мнение общественности было явно не на стороне Дринпельда и гильдии Гермес. 
А вот то, что зрители завидовали приключениям гильдии Гермес, можно было считать непреложной истиной!

                              ***

Дринфельд старался разработать как можно более подробный план.
Первый день охоты прошел довольно успешно, и полученными трофеями он был вполне доволен. Правда, из-за долгого путешествия, здоровье и выносливость экипажа значительно снизились, что увеличило получаемый ими урон. 
Они достигли Джиголаса довольно легко, а основной урон получили, уже охотясь на монстров.
 На второй день они решили заняться исследованием подземелий. 
Подземелья имели высокий уровень сложности, и пройти их было отнюдь нелегко. В них можно было получить как огромный урон, так и удивительно щедрую награду. 
Покоряя опасные подземелья, Дринпельд надеялся увеличить свою известность. После покорения подземелий, он планировал заняться исследованием  Джиголаса, а заодно и поисками Виида.
Он хотел похвастаться перед зрителями своей невероятной силой и показать им, как будет убивать Виида! 
Чтобы узнать, на что способен противник, он собирался  выставить против него сначала 2-х или 3-х рыцарей. А потом можно будет сразиться с ним и самому, один на один. 
«Конечно, перед этим я должен буду хорошо отдохнуть».
Дринпельд понимал, что если он убьет Виида в поединке, его слава взлетит до небес. 
Но он даже не подозревал, что Виид тоже готовится к сражению, и даже успел придумать отличный план.
День второй.
Матросы смогли настолько укрепить крепость, что теперь она могла выдержать даже атаку огров. 
Недалеко от крепости нашли себе пристанище и пираты.  
Охотясь на монстров, обе стороны несли значительные потери, составлявшие в среднем от 30 до 70 человек за бой. Игроки практически не умирали, а вот матросы и пираты, как это не печально, гибли довольно часто. 
- На континенте их можно будет воскресить. Так что, ничего страшного, если некоторые из них погибнут.
- Мы можем переманить на нашу сторону нескольких пиратов.
Слава была важным показателем, как для флота, так и для пиратов. 
При высоком показателе славы, можно было нанять более опытных пиратов и моряков. Поэтому Дринпельд и решил, не обращая внимания на потери, сконцентрироваться на исследовании Джиголаса.
После этого они занялись исследованием подземелий!
- Нам нужно не только показать свою силу, но и постараться сберечь как можно больше матросов.
Дринфельд привел команду к  входу в большую пещеру.
- Надеюсь, это подземелье не окажется слишком легким. Жаль, что мы не взяли в это путешествие наших специалистов по раскопкам.
Если выбранная пещера окажется слишком простой, ее прохождение не заинтересует зрителей. 
И хотя Дринпельд не слишком беспокоился по поводу исследования подземелья, он все же решил выслать вперед основного отряда нескольких матросов и магов. 


	   Вы стали первооткрывателем подземелья - Сердце Вулкана.
   Награда: слава увеличивается на 1300. В течение недели  
   удваивается опыт и шанс выпадения ценных трофеев.
   Во время первого прохождения босс, с которым вы будете 
   сражаться, может оставить после себя легендарный 
   предмет.



- О, отлично!
- Мы - первооткрыватели.
Дринпельд и игроки были вполне довольны.
То, что они стали первыми, заставило их сердца трепетать от радости. 
- Двукратное увеличение опыта и трофеев!
- Адмирал, я думаю, есть смысл поохотиться здесь в течение нескольких дней.
На лицах игроков расцвели широкие улыбки. 
Если бы Дринпельда сейчас не снимали на камеры, он бы радовался удачно обнаруженному подземелью вместе со всеми.
- Здесь есть и другие подземелья. Мы должны сосредоточиться на сражении.
- Так точно, командир.
Он старался говорить с достоинством, так как знал, что за ним сейчас наблюдает множество глаз. 
И вот настал час сражения.
Гух-гугух!
Хррррясь!
Кваг-ваг-ванг!
Внутри подземелья было установлено множество ловушек и бродили толпы монстров. Иногда попадались монстры 400, а порой и 500 уровня. 
Ловушки в основном были естественного происхождения. В одних местах на исследователей внезапно обрушивался потолок, в других – проваливался пол. 
Несмотря на то, что их приключения должны были транслироваться по телевиденью, Дринпельд не хотел рисковать экипажем. 
- Вперед. В атаку. Уклоняйтесь. Мы – гильдия Гермес, самая сильная гильдия Версальского Континента!
За время боя с монстрами погибло восемь моряков, но на экранах это сражение выглядело захватывающе. 
Вот так, понемногу, они продвигались вперед, и вскоре вышли к озеру лавы, в центре которого стояли пять Огненных Гигантов. 
- Кажется, они спят.
- Приказать магам готовиться?
- Большие монстры, плохой ландшафт – думаю, это сражение будет нелегким…
К сожалению, в отряде было мало людей, владеющих дальними атаками. Матросы умели стрелять из луков, но их атаки нанесли бы Огненным Гигантам  слишком низкий урон.
Ни адмирал Дринпельд, ни рыцари не обладали навыками, позволившими б им пересечь озеро лавы и добраться до Огненных Гигантов.  
- Давайте просто пройдем мимо них.
Огненные Гиганты спали, погрузившись по пояс в озеро лавы.
Адмирал Дринфельд, рыцари, игроки и матросы по узкой тропинке крались вдоль каменной стены. 
Напротив них, на другой стороне озера, в камне был вырублен ведущий в неизвестность ход. 
И тут!
Тудук.
Край тропинки, по которой двигался отряд, внезапно обрушился, с громким звуком хлюпнувшись в лаву.
Адмирал Дринфельд и рыцари, вздрогнув, напряженно уставились на Огненных Гигантов, но те продолжали безмятежно спать. 
«Фуф, повезло».
«Как хорошо. Похоже, мы все же сможем их обойти».
Но в этот момент произошло непредвиденное.
Один из матросов, вытирая пот со лба, случайно поскользнулся. 
- А-а-а-а! – Громко закричал моряк, угодив ногой прямо в раскаленную лаву.
«Ну, теперь они точно проснуться».
«Пожалуйста, пусть это будет простым кошмаром».
Огненные Гиганты, проснувшись и обнаружив на краю обрыва толпу людей, сильно разозлились. 
- Слабые людишки, зачем вы пришли сюда? Вы не сможете пройти без нашего разрешения. А чтобы доказать, что вы достойны этой чести, вам придется с нами сразиться. 
Один из погруженных в лаву Гигантов поднял вверх руку, в которой был зажат огромный меч. Неизвестный меч, не плавящийся в лаве и имеющий 30-ти метровую длину клинка.
Можно было только гадать, какая у этого удивительного меча сила и сопротивляемость высоким температурам!  
Урон оружия, как правило, был прямо пропорционален его весу и прочности. Если оружие было недостаточно заточено, на него накладывался довольно большой штраф. Правда, на мечи Огненных Гигантов это ограничение не действовало. 
- Смерть захватчикам! – Вскричали Огненные Гиганты, взмахнув мечами.
Когда мечи задевали стены, от них отваливались куски камней и падали на головы экипажа. 
Но это было не единственной проблемой. 
	От любого, даже самого незначительного движения Огненных Гигантов, по озеру лавы шли волны, накатывающие на землю. В результате чего узенькая тропинка, по которой Дринпельд вел свой отряд, частично разрушилась.
- Кхе-хе-хе!
- Помогите!
От одного лишь удара Огненного Гиганта, даже не успев оказать никакого сопротивления, сгорело 15 матросов.
Недопустимый урон!
Болларды не шли ни в какое сравнение с этими величественными монстрами-боссами. 
- Вперёд! – Скомандовал Дринпельд магам, заранее подготовившим заклинания. 
Обрушившиеся на Огненных Гигантов потоки магии не причинили им практически никакого урона. Скорее, это вызвало у них еще больший гнев, заставив активнее работать мечами.
- Отступаем! – Увидев это, выкрикнул Дринпельд. 
- Быстрее! Нам нужно отсюда выбраться!
Игроки, перестав атаковать размахивающих мечами Огненных Гигантов, устремились к выходу.
Дринпельд не хотел сражаться, рискуя за несколько минут потерять значительную часть своего драгоценного флота, который он с таким трудом развивал.
- Спасайтесь! Бегите так быстро, как только можете!
Матросы, пытаясь спастись, бежали по узенькой тропинке. Некоторые, соскальзывая, падали в озеро лавы. Кроме того, их продолжали атаковать Огненные Гиганты, нанося дополнительный урон. 
Всего лишь 76 человек смогли выжить в этом хаосе и покинуть подземелье. Чувствуя унижение, они не ждали своих соратников, убегая поодиночке!
В общей сложности, погибло 7 игроков. В месте, где они погибли, даже остались небольшие могилки, но никто не верил, что потерянные вещи можно будет вернуть.
- Кеюеюк. – Дринпельд до боли сжал кулаки.
Он пообещал себе, что больше не зайдет в Джиголасе ни в одно подземелье. В море, даже при критических повреждениях судна, его матросы не умирали так быстро. 
Да и сами матросы, потерпев в подземелье сокрушительное поражение, больше не горели желанием сражаться. 
- Мы должны подумать, что сказать телезрителям. Слишком много людей видели наш позор. – Получил Дринпельд шепот от своего адъютанта и нескольких игроков. 
Вспомнив о трансляции, Дринпельд постарался придать своему лицу уверенный вид.
- Это подземелье имеет огромный уровень сложности. Никто не сможет его пройти, даже мы. Сегодняшний день был очень трудным и нам всем нужен отдых.   
	Они решили вернуться в крепость, отказавшись от дальнейшего исследования подземелья. Вскоре вернулись на свою базу и потрепанные пираты, довольные тем, что их бывшие противника потерпели неудачу прямо в прямом эфире.

                                             ***

Следующие два дня Виид только тем и занимался, что создавал скульптуры. Союн в это время тоже не приходилось скучать. 
Виид вырезал все, что только могло прийти ему в голову. Он создал скульптуру корабля-призрака и вырезал статуэтки всех, виденных им в Джиголасе животных и монстров. 
Каждый раз, когда он вырезал красивую скульптуру животного или йети, Союн требовательно тянула к ней руку. 
- ...
Так она показывала, что  хочет забрать эту скульптуру себе!
Дрожащей рукой Виид отдавал ей эти скульптуры.
Он ненавидел себя за это, но не мог отказать сидящей рядом с ним девушке. 
Скульптуры всегда считались лучшим подарком для женщин!
Каждая скульптура, без слов, рассказывала о горе и радости скульптора.
«Эта работа настолько хороша, что мне даже жаль ее отдавать». – Тяжело вздохнул Виид. 
- Скульптора, это произведение искусства, сделанное искренне, от души. В каждой из моих работ заключена частичка моего сердца. Я надеюсь, вы будете бережно к ним относиться.
Но он даже не думал отдавать кому-то что-то просто так.
- Вам не кажется, что мы довольно близки?
Обычно Виид не осмеливался говорить с ней настолько откровенно. 
Союн пристально посмотрела в его глаза.
- Мы вместе ходим на лекции, вместе кушаем рис… Кроме того,  я подарил вам двух цыплят и собаку, а скоро отдам и кролика.
По логике, такие отношения можно было назвать дружбой!
Союн кивнула, подтверждая его слова. Она смутилась, подумав о том, насколько они стали близки. Виид был ее единственным другом, с которым было приятно проводить время.
- Тогда вы должны узнать обо мне кое-что важное, то, что знают только члены моей семьи и близкие друзья. Я очень бережно отношусь к деньгам. 
- ...?
- Я имею ввиду, что скульптуры, которые я вам отдал, стоят огромную сумму денег. На них можно немало заработать.
После его слов, чувствуя себя виноватой, Союн попыталась вернуть ему только что полученную скульптуру.
- Только одна эта скульптура стоит больше 100 золотых, но, не смотря на это, я с радостью отдаю ее вам. Вам не кажется это странным? Мы -  взрослые люди. Если вы обменяете её на деньги, они не принесут вам счастья.  Лучше подарите ее кому-то, кто вам по-настоящему дорог. А я за это буду заботиться о снаряжении, выпавшем с убитых вами монстров.
Даже считая Союн своим другом, он смог отдать ей свои скульптуры, только взамен на ее трофеи!
Даже то, что у него за время охоты в Джиголасе накопилось приличное количество добычи, не смогло умерить его жадности! 
Таким образом, за скульптуры Виида, Союн теперь должна была расплачиваться своей добычей. 
«На скульптурах можно неплохо заработать. Сила искусства и вправду велика!»
Союн очень дружелюбно относилась и к Желтому, и к Золотому Человеку, и к Золотой Птице.
Желтый, вместо того, чтобы находиться подле Виида, с довольной мордой частенько ложился рядом с Союн. Не отставал от него и Золотой Человек. А Золотая Птица и вовсе наотрез отказывалась покидать плечо девушки. В то время, как к Вииду она испытывала искреннее отвращение, не желая к нему даже приближаться. Она смотрела на Союн с немым обожанием, радуясь, когда та гладила ее по хохолку или шейке.  
Виид понимал, что ему необходимо улучшить отношения с Золотой Птицей. 
«Но я не могу сейчас отказаться от класса Некроманта».
Чтобы выжить в Джиголасе, ему нужно было оставаться в облике  нежити.
Честно говоря, в образе скульптора, он не сможет справиться с монстрами высокого уровня.  
С помощью нежити он смог добыть большое количество трофеев. Это была замечательная профессия, и он не хотел её менять.
- Благодаря этой профессии, я смогу стать богатым.
Виид нашел множество причин для того, чтобы остаться Некромантом!
	Он не понимал, что уже пересек ту черту, после которой Золотая Птица уже никогда не станет с ним близка. 
Занятый вырезанием скульптур, он не заметил, как раскалился Огненный Элементаль. 
- Хозяин, аура огня в Джиголасе становится все сильней.
Сила Элементалей, вблизи источника их истинной природы, значительно увеличивалась. 
- Кажется, он скоро взорвется. 
Грязевой Человек тоже был обеспокоен и, не переставая, ворчал.
- Хозяин, силы земли вот-вот столкнутся. 
Это означало, что скоро будет большое извержение вулкана и землетрясение!
Услышав это, Виид прекратил вырезать скульптуры и встал.
- Похоже, пора начинать.
Виид не искал оправданий тому, что собирался совершить.
Ему приходилось совершать поступки и похуже. К примеру, на Континенте Магии он сделал немало плохих вещей.
До этого момента он занимался зарабатыванием на жизнь и старался не ввязываться в авантюры, но человеческую природу не изменить!
- Нежить, вперед. Эта ночь будет вашей.

                                  ***

Дринфельд и матросы, расположившиеся в крепости на холме, пребывали в шоке.
- Что происходит? Мне кажется или земля дрожит? Это что, землетрясение?
- Постарайтесь не падать. Присядьте, чтоб удержать равновесие. 
Первый толчок был очень сильным, и матросы, не удержавшись, попадали на землю.
Дринфельда и игроков это не сильно расстроило. Несмотря на падение, никто из матросов не получил урона.
Ква-реу-реу-реу-реу.
Но с каждым новым толчком сила подземных колебаний неумолимо росла. С прибрежных скал начали отваливаться огромные глыбы. Для тех, кто находился на земле, ситуация становилась все опасней.
С треском обвалился с таким трудом построенный забор.
- Толчки становятся все сильнее и сильнее!
- Хватайтесь за что-нибудь!
- Форт скоро рухнет. Выходите наружу!
Все вокруг грохотало и рушилось.
Даже в логове пиратов, находившемся недалеко от форта, царил полный бедлам. 
Роль базы у пиратов исполняла пещера, которую когда-то занимал Виид.  Она выглядела необитаемой, и ее легко было оборонять. 
Когда началось землетрясение, пираты, боясь обрушения свода, повыскакивали наружу.
В этот момент земля содрогнулась от взрыва.
Землетрясение затронуло весь Джиголас, все вулканы которого, одновременно, обрушили на землю потоки лавы.

                                        ***

На сайтах телекомпаний и форуме Королевской Дороги главной темой стало так и не покоренное подземелье Джиголаса.

	   Уровень монстров Джиголаса невероятно высок.  Как вы 
   думаете, сможем ли мы когда-нибудь отправиться туда и 
   поохотиться на этих монстров? 

	   Думаете, кто-то захочет тратить столько времени, ради 
   того, чтобы там поохотиться? Сомневаюсь, что даже в 
   будущем, люди захотят плыть в место, находящееся так 
   далеко. 

	   Огненные Гиганты великолепны, вы не находите? За 
   столь короткий промежуток времени, они нанесли такой 
   огромный урон. 

	   Дринфельд и флот королевства Хейвен потерпел 
   поражение и сбежал. Хе-хе-хе.

	   Что еще можно ожидать от гильдии Гермес.

	   Джиголас - одна из 10 опасных зон. Она находится на   
   крайнем Севере и ее очень сложно найти.  Но если 
   честно, я немного разочарован этой опасной зоной. 
   Похоже, там нет ничего, кроме монстров высокого 
   уровня.

	   Как вы думаете, как скоро они все умрут в этой опасной 
   зоне?

	   Отправиться ли завтра гильдия Гермес в новый поход? 



Аудитория телекомпаний была довольно высока, и во время трансляций, какое-то количество зрителей всегда общались друг с другом на форумах. Но в тот момент, количество комментариев буквально взлетело вверх.

	   Наконец-то я увижу извержение вулканов Джиголаса!

	   Из-за землетрясения на земной поверхности 
   образовались трещины и из них теперь вытекают потоки 
   лавы. 

	   Кхе, я хочу на это посмотреть!

	   Этот момент никак нельзя пропустить.



                                               Глава 4. 
                      Битва во время извержения вулкана
    
   	Из разломов земли поднимался горячий, ядовитый пар. Рушилась земля, а на ее поверхности образовывались огромные черные дыры. 
Монстры Джиголаса, спасаясь от вулкана, выстреливающего в небо фонтанами раскаленной лавы, бежали кто куда. 
Стекая по отрогам гор, лава до краев заполняла образовавшиеся в земле трещины. 
Великое извержение вулканов Джиголаса! 
Виид наблюдал за этим зрелищем издалека, и удовлетворенно посмеивался. 
   	- Какая непередаваемая красота!
	Совсем недавно он сам пострадал от извержения вулкана, из-за которого ему пришлось срочно прерывать охоту и спасаться бегством. Самое страшное, что во время бегства, он потерял значительную часть Легиона Нежити! И сейчас для него не было прекраснее зрелища, чем вид людей, страдающих от землетрясения и извержения вулкана. 
Этот момент напомнил Вииду забавную историю о человеке, заблудившемся во время извержения вулкана в горах. 
  	- До конца жизни не забуду этого зрелища!
   	С неба, словно метеориты, оставляя после себя дымный след, падали на землю раскаленные куски лавы.   
   	Суууууууунг - квагвагванг!
   	Сильный взрыв, встряхнув землю, проделал на ее поверхности большую дыру. На форт королевства Хейвен пролился дождь из обломков, обрушивший забор и стены, и убивший нескольких матросов и игроков.  
   	- Это очень опасно.
   	- Спасайтесь! Бегите к реке!
   	Форт, построенный для предотвращения атак монстров, стал для моряков смертельной ловушкой. Все здесь сейчас было против них – и проваливающаяся под ногами земля, и падающие на голову горящие обломки. 
   	- А-а-а-а! – С громкими криками умирали отчаявшиеся моряки!
   	Десятки извергающихся вулканов Джиголаса обрушили на землю огненный дождь. Со стороны казалось, что на поверхность падают тысячи маленьких метеоритов. Явление хоть и опасное, зато невероятно красивое.  
   	До этого момента, во время извержений вулканов, Виид старался прятаться в неглубоких пещерах, что впрочем, не гарантировало ему безопасность. Во время землетрясений нередко случались горные обвалы, и такие пещерки полностью засыпало породой.
   	- На этой территории практически нет мест, которое можно было бы назвать полностью безопасными.
   	Только некоторые из них более-менее подходили на роль убежища во время извержения вулканов.
Сейчас Виид скрывался на вершине одной из отдаленных скал. Вылетающие из жерла вулкана обломки, поражающие все вокруг, до него, к счастью, не долетали. 
   	- От этого катаклизма можно спастись только на борту корабля.
   	- Давайте уберемся отсюда, пока вулкан не успокоится.
   	Игроки и матросы бежали к стоящим на якоре кораблям, когда путь им преградил огромный Легион Нежити. Рыцари Смерти, Ведьмы, Упыри, Зомби, Призраки, Скелеты-Воины и Скелеты маги, шагали к ним по потрескавшейся от раскаленной лавы земле. 
   	- Нежить!
   	- На нас наступает Легион Нежити. Всем приготовиться!
   	На них надвигались нелепо размахивающие руками зомби. Они упрямо шли вперед, не обращая внимания на падающие вокруг огненные шары. 
   	- Кхе-хе-хе-хе.
   	- Хиккек! Хиккек!
   	Они подверглись атаке легиона нежити прямо за разрушенной стеной форта. 
Повсюду, врезаясь в землю, взрывались огненные шары, озаряя яркими вспышками сражающихся с нежитью игроков и матросов.  
   	- Нет смысла бежать. Все равно вы скоро умрете и будете погребены в этой лаве. – Выкрикивали Рыцари Смерти заранее заученные слова.
   	- Мы сделаем все возможное, чтобы вас остановить. Не убегайте, сражайтесь, как мужчины!
   	Виид заранее научил Рыцарей Смерти словам, способным сломить боевой дух противника. 
   	- Извержение вулканов не прекратиться. Скоро лава сотрет это место с лица земли. 
   	Флот Королевства Хейвен специально расположился на вершине холма, чтоб было легче отбиваться от орды наседающих монстров. Правда, это не спасало их от выбрасываемых вулканом огненных шаров. Кроме того, их беспокоил все больше поднимающийся уровень лавы, который мог со временем полностью окружить холм. 
   	У них было достаточно сил, чтобы победить нежить, но вместо того, чтобы сосредоточиться на сражении, им приходилось постоянно уклоняться от падающих сверху обломков. 
Рыцари Смерти и нежить показали в этой битве хорошие результаты. Скелеты-волшебники с помощью заклинаний, отправили в мир Смерти многих матросов. 
   	- Кхе-хе-хе! – Радостно смеялся Виид. 
Совершив недобрый поступок, он наслаждался чужими страданиями. 
   	- Такое чувство, словно съел пряного цыпленка на глазах у голодного человека. 
   	А Золотой Человек, Желтый, Золотая Птица и Союн с удивлением за ним наблюдали.
   	Командуя нежитью, он довольно посмеивался. 
Страдания других людей вызывали у него радость. Именно таким был его истинный характер! 
Вот если бы он вдруг стал добр к незнакомцам и начал делиться деньгами и вещами с новичками, это было бы очень странно.
   	Впрочем, меняться Виид не спешил и, совершая плохие поступки,  только делал вид, что раскаивается.
   	Меж тем, извержение вулканов все больше набирало силу, а у матросов и пиратов даже не было укрытия, в котором можно было его переждать. Кроме того, на них наседала нежить, количество которой значительно проредили комки лавы. 
Виид с удовольствием наблюдал за сражением.
   	- Думаю, пришло время начинать новую атаку.
	К счастью, к тому времени, как количество нежити снизилось до критической отметки, его мана успела восстановиться.
	Направив Посох Павшего Святого в сторону разрушенного форта, Виид начал читать заклинание магического проклятия.
   	- Плохо это или хорошо, но я создам из ваших тел нежить. Теперь только от меня будет зависеть, жить вам или умереть. Воля Некроманта!
   	Виид, без остановки, читал заклинания, насылая магические проклятья.  Болезни, зуд, раздражение и страх!
   	Адмирал Дринпельд и рыцари к извержению вулканов готовы не были. И теперь ничем не могли помочь морякам, у которых от этого явления и от магии проклятий, значительно снизился боевой дух. 
   	- Эти враги должны умереть первыми...
   	Первой целью Виида стали Жрецы и Маги, пытающиеся укрыться  в руинах форта. Игроков, владеющих магией или божественной силой, среди противников было всего семь. На море, где требовались люди, владеющие Навыками Навигации, разбирающиеся в разновидностях судов и умеющие обращаться с оружием, жрецы были не слишком востребованы. Как и волшебники, надобность в которых возникала только во время больших сражений. 
   	- Взрыв трупа! – Взмахнул рукой Виид, подкопив маны.
    	Заклинание было направлено на Жрецов и Магов, занятых лечением раненых. Некоторые из раненых умирали. Стоило магии Виида коснуться умершего, как раздавался сильный взрыв. 
   	Основным атакующим заклинанием некроманта было Метание Костей, но Вииду больше нравился Взрыв Трупа, наносивший намного больший урон.
   	- Кваааг!
   	- Это магическая атака!
   	- Где прячется некромант, командующий армией нежити?
   	- О, это же Виид! Виид командует легионом нежити из какого-то укрытия. 
	Из-за того, что все они были сосредоточены на извержении вулканов, до них не сразу дошло, что нежитью управляет Виид.
   	Эффект заклинания Взрыв Трупа напрямую зависел от количества здоровья противника. Кроме того, заклинание было цепным. С легкостью уничтожив обладающих слабой защитой жрецов и волшебников, оно перешло на матросов. В результате, более 60 моряков получили повреждения разной степени тяжести.
  
	   Вы увеличили свои магические навыки, взорвав одновременно 
   большое количество тел.
   От вашей руки погиб довольно известный рыцарь флота – 
   Олбан.
   Слава увеличилась на 13!
   Вы уничтожили давно разыскиваемого в королевстве Нортон 
   пирата Баллака. 
   Слава увеличилась на 5!
   Известность увеличилась на 5!
   Чтобы получить вознаграждение, посетите королевство  
   Нортон.

	   Погибли невинные люди.
   Погибли невинные люди.
   Погибли невинные люди.
   Ваш уровень увеличился.
   Слава увеличилась на 1980.
   Благодаря Посоху Павшего Святого, ваши Навыки  
   Некромантии и эффекты используемых вами заклинаний 
   черной магии, увеличиваются на 70%.
   За принесение в жертву большого количества людей, все ваши 
   характеристики увеличиваются на 85 в течение одной недели. 
   Максимальное количество маны увеличилось на 270%.
   Благодаря Посоху Павшего Святого, ваша слава увеличилась 
   на 2010.
   Убив за короткий промежуток времени большое количество    
   людей, вы, как некромант, установили новый рекорд.


  
   	На лице Виида появилась злорадная усмешка.
   	- Не такая уж и плохая награда.
Любые поступки, какими бы плохими они не были, увеличивали характеристики и поднимали уровни. Таков был закон. Каждый раз, убивая матроса или пирата, Виид увеличивал свою известность и славу. Половина команды Дринпельда, кроме высокого уровня славы, имела еще и статус убийц. А о пиратах Гриффита и говорить было нечего. 
   	За их убийство количество получаемого опыта и славы увеличивалось, а показатель плохой репутации уменьшался.  
   	- Виид уже здесь! 
   	Виид, наконец, был обнаружен. 
Игроки, развивающие морские профессии, обладали очень хорошим зрением. Они наблюдали за извергающимся вулканом и каким то чудом смогли разглядеть на вершине соседней горы Виида, читающего заклинание.  
Хрустального скелета, одетого в мантию, с Посохом Павшего Святого в руке! 
   	- Виид!
   	- Держитесь подальше от трупов.  Кто знает, когда будет следующая атака!
   	- Нет, он же один. Давайте просто его убьем, и все закончится. 
   	Дринпельд принял решение, не обращая внимания на противоречивые мнения соратников. Он тоже видел, как уклоняясь от вулканических обломков, Виид на мгновение вышел из укрытия. 
   	- Собирайте войска. Мы отправляемся в погоню за Виидом!
   	Дринпельд все же смог справиться с Легионом Нежити, но тот успел нанести флоту огромный ущерб. И теперь у него не было другого желания, кроме как поймать Виида и отомстить. 
В этот момент, с севера, форт атаковал Рыцарь Смерти Ван Хок. С запада шел в атаку Лорд Вампиров Торидо. За спиной у каждого было по 50-60 монстров!
Кроме того, Виид приказал нежити приманить сюда Воинов Хаоса, противников, с которыми он так и не смог справиться.
   	- Это же армия монстров Джиголаса! – В унисон вскричали находящиеся в форте игроки. 
	Сначала им пришлось уклоняться от падающих кусков лавы, потом сражаться с легионом нежити, теперь на них наступала армия монстров. У них не было другого выхода, кроме как сражаться с Виидом. И делать это приходилось в невыгодных для них условиях. 
   	- Всем приготовиться к сражению!
   	Чтоб это сделать, им пришлось выйти из-под защиты форта. 
И на них тут же набросились монстры Джиголаса.  
   	Элитные моряки 2-го флота королевства Хейвен и пираты даже в наихудших ситуациях предпочитали сражаться. Они сопротивлялись изо всех сил, помня об оставленных за стенами форта товарищах. Даже без поддержки Жрецов и Магов, они не сдавались. 
   	Извержения вулканов, землетрясения и другие неприятности, обрушившие на команду Дринпельда, немного увеличили количество телезрителей, но когда на экранах появился Виид, рейтинги телекомпаний взлетели в 2, а то, и в 3 раза.
   	Флот Королевства Хейвен и пираты были одновременно атакованы монстрами и Некромантом!
  
	   Никогда не думал, что Виид решит сражаться с флотом    
   Дринпельда в одиночку. Однако, как это не удивительно, 
   именно он нанес первый удар. 

	   Как несправедливо. Едва они справились с последствиями  
   катастрофы, как их атаковал Виид. Разве это не подло? 

	   Эти глупцы даже не подготовились.

	   Сначала, они должны были осторожно исследовать Джиголас.  
   Они уже вышли из того возраста, в котором родители меняют 
   детям подгузники.

	   А охотиться таким количеством на одного человека вы    
   считаете справедливым?

	   Мне кажется, вы ожидаете от Виида чего-то, что ему совсем не 
   свойственно. Вы думаете, он рыцарь или воин, совершающий 
   героические поступки? Я расскажу вам правду. На Континенте 
   Магии, он прославился тем, что устраивал в охотничьих 
   угодьях настоящий ад. И жестоко уничтожал гильдии,  
   посмевшие бросить ему вызов. 

	   Да, Виид такой.

	   О плохой репутации Виида можно говорить часами. 
 Довольно много игроков Континента Магии пытались с ним 
 справиться. Вы думаете, люди зря говорят, что  
 сражаться с Виидом тяжелее, чем с Летающим Драконом? 

	   Использование монстров и рельефа местности -  классическая  
   тактика Виида. Он без сомнений использует самые подлые 
   уловки, нанося огромный урон врагу. 

	   Я считаю, жестокость к врагу - это нормально!


  
   	Не только простые игроки, но и некоторые гильдии, дворяне и феодалы смотрели трансляцию.
   	- Кул-кул-кул.
   	Виид, коварно улыбаясь, наблюдал за сражающимися пиратами и моряками.
   	Они сражались и умирали ради того, чтоб защитить частично разрушенный кусками лавы форт. Но их дух товарищества и способности сражаться Виида не восхищали. 
	Он полностью вжился в роль злодея. 
   	Обычные матросы и пираты не могли нормально сражаться. 
   	Проклятие значительно снизило их воинские способности и боевой дух, из-за чего матросы Дринпельда и пираты Гриффита сильно ослабли. 
   	Сначала тысяча, потом еще две тысячи человек обессилено упали на землю, еще у пары сотен людей критически снизился показатель силы. 
   	- Какой неприятный финал. 
Рыцарь Смерти Ван Хок действовал, как настоящий Темный Рыцарь. Он легко смог победить окруживших его рыцарей флота. Используя свои самые сильные навыки, он убивал даже тех, кто пытался сбежать! 
Каждый раз, когда здоровье и мана Ван Хока падали, Виид восстанавливал их с помощью магии. Как некромант, он мог контролировать состояние здоровья и маны любой подчинявшейся ему нежити. 
   	Лорд Вампиров Торидо, уйдя в стелс, незаметно подкрадывался к противнику. Он хватал матросов и вонзал в их шеи острые клыки. 
Там, где появлялся Торидо, обязательно кто-нибудь умирал!
Заполнив до краев здоровье и ману, Лорд Торидо пошел в открытую атаку! Он призвал своих подданных – Клан Истинных Вампиров Крови. Не опасаясь атак жрецов, вампиры превращались в летучих мышей и атаковали противника крыльями. Но попав под град кусков застывающей лавы, они превращались в пыль. 
   	- Это большая потеря для Клана Истинных Вампиров Крови.
   	Большинство Вампиров были еще очень молоды. Но во время битвы невозможно избежать потерь. Сложно атаковать, уклоняясь от летающих в воздухе обломков лавы. 
Прорвав оборону, они вонзали в шеи пиратов и матросов острые клыки. Только так Вампиры могли увеличить свою силу.
   	Виид, находясь в относительно безопасном месте, наблюдал за хаосом, творящимся вокруг Дринпельда и Гриффита. 
   	Иногда Виида даже пытались атаковать. 
   	- Стреляйте! Убейте его!
   	Некоторые из стрелков были ослеплены жаждой славы, другие хотели отомстить за убийство друзей. Даже такие слепые атаки могли  достать Виида, поэтому он скрылся в убежище, где продолжил накапливать ману. 
   	- Желтый, как твой создатель, я могу сказать, что ты удивительно красив. Хочешь немного перекусить? Тогда подойди поближе.
   	Желтый шел не спеша. Он сомневался, что Виид ему что-нибудь даст, поэтому едва переставлял ноги. 
   	Виид резко схватил Желтого за холку.
   	- Высасывание маны!
   	Му-у-у-у-у-у!
   	Он поглощал ману Желтого. Для того, чтобы слишком сильно не понизилось дружелюбие, ему иногда приходилось переключаться с Желтого на Золотого человека. 
   	- Взрыв трупа!
   	Вокруг форта, там, где шел бой, валялось большое количество мертвых тел. Именно в это место Виид и направил свое заклинание. С таким трудом построенный матросами форт разлетелся на тысячу обломков, а поле боя объяло пламя. 
   	Виид применил подлый, грязный прием, который дал невероятные результаты!
   	- Думаете, пришло время использовать другие заклинания?
   	Виид начал читать заклинание призыва Рыцарей Смерти. Призванная нежить появлялась прямо в стане врага. 
   	Дринфельд ничего этого не замечал – он разбивал мечом падающие сверху куски лавы, пытаясь спасти экипаж.
   	Он был хорошим адмиралом и знал все о морских сражениях. Его специализацией было управление военными судами и построение боевых порядков, бомбардирование и уничтожение кораблей врага. Но он никогда не участвовал в наземных сражениях и не умел использовать преимущества монстров, магии и ландшафта в своих целях. 
   	Он никак не ожидал, что Виид нападет на них первым. 
   	Но, несмотря на то, что его боевой дух был сильно снижен, он сохранял хладнокровие и готовился к контратаке.
   	- Выбирайтесь отсюда. Вы отправляетесь на поиски Виида!
   	- Да, адмирал.
   	На поиски Виида он отправил группу, состоящую из 2 лучших игроков и 8 элитных Рыцарей флота.
  	При выходе из лагеря на них обрушился град обломков, из-за которого погибло 2 Рыцаря! Им приходилось бежать через потоки лавы и перепрыгивать образовавшиеся в земле трещины. Еще 3-х человек они потеряли, прорываясь сквозь бушующий вокруг огонь. Чтобы избежать обнаружения, им пришлось идти в обход. 
   	- Мы почти на месте.
   	Рыцари, поднявшись на гору, обнажили мечи. Маги и Некроманты были наиболее уязвимы во время ближнего боя. 
Они подкрались к Вииду, с намереньем убить.
   	Но путь им преградила вооруженная до зубов Союн, закованная в свой замечательный доспех.
   	Сур-ур-ур!
   	Не секунды ни колеблясь, Союн достала меч.

					***

   	Извержения вулканов, землетрясения, атаки монстров и Взрыв Трупов, больше чем наполовину уменьшили силу флота Дринпельда.
   	В живых осталось всего 15 игроков и 219 матросов!
   	Более 30 моряков умерло от тяжелых травм. Можно сказать, Виид им устроил геноцид. Игрокам было проще – через некоторое время после смерти они могли снова зайти в игру. А вот матросы, которых так трудно было обучить, исчезали навсегда. 
   	Ближе к концу боя Виид призвал Ядовитый Туман.
   	Жрецы и Шаманы, владеющие магией очищения, не смогли справиться с магией Некроманта среднего уровня. Из-за этого моряки больше не могли эффективно сражаться с монстрами, что привело к большому количеству травм и смертей.
   	Пираты тоже получили огромный урон. У них выжило где-то 30 игроков и 152 пирата.
   	Совсем недавно Дринпельд привел в Джиголас огромный флот, от которого сейчас, почти ничего не осталось. 
   	- Виид!
   	Именно из-за Виида Дринпельд и Гриффит оказались в такой ситуации. Но их злила не столько потеря подчиненных, как то, что этот позор по прямой трансляции увидело огромное количество людей.
   	- Я непременно его убью.
   	- Клянусь честью пирата, я его убью.
   	Они решили на 4 дня отступить к берегу никогда не замерзающей реки, чтобы дождаться возрождения Жрецов и Магов.
   	Виид тоже решил не расслабляться, а поохотиться и поднять уровень Легиона Нежити.
   	Дринпельд и Гриффит были настолько злы, что у них даже появилась отдышка, как у людей, выпивших стакан воды с красным перцем.
   	- Мы должны сосредоточиться на убийстве Виида.
   	Дринпельд и Гриффит решили больше не отвлекаться на второстепенные цели.  
   	Их критиковали и в чате гильдии и на форумах, поэтому они решили, во что бы то ни стало восстановить свой престиж. 
   	Виид хорошо знал, что такое месть. 
   	- Мстя по-настоящему плохим людям, не стоит думать о законах!
   	Не надо проявлять милосердие по отношению к плохим людям. Пожалев врага, можно закончить жизнь с кинжалом в спине. 
   	- Похоже, можно пока заняться своими делами.
   	К тому времени, как погибшие игроки смогли вновь подключиться к игре, Виид из зоны Больших Разломов переместился к Башне Наследия Скульптора, где сейчас и охотился. 
   	Флот королевства Хейвен и пираты Гриффита уже не неслись за Виидом сломя голову. Они не знали, какие преграды могут ожидать их на пути. Еще они боялись землетрясения, которое могло начаться в любой момент. Стоило вулканам Джиголаса проявить малейшую активность, как они в страхе падали на землю. 
   	- Остерегайтесь ловушек!
   	- Надо тщательно разведать местность и подготовиться к извержению вулкана.
   	На этот раз они провели тщательную разведку. Пережив извержение вулканов, они действовали очень осторожно, шаг за шагом приближаясь к своей цели. Кроме того, они на всякий случай, послали по следу Виида убийц.
   	- Самолюбие не позволит этим ребятам отступить.
   	Они понимали, что рано или поздно, Виид нанесет им новый удар. На Континенте Магии, сражаясь с престижными гильдиями, он ни разу не проиграл. Виид приобрел неоценимый опыт, пройдя через множество битв. 
   	- Хозяин, к нам приближаются какие-то люди. – Лорд вампиров Торидо вовремя заметил приближение к лагерю посторонних людей. 
   	- Сколько их?
   	- Десяток. Заходят с тыла.
   	- Сильные?
   	- Уровень этих ребят примерно такой же, как и у тех, которых мы выпили вчера. 
   	Торидо, Ван Хоку и Союн, при помощи Легиона Нежити, было совсем не трудно справиться с десятком морских Рыцарей. Уничтожив пойманных в ловушку противников, Виид собрал выпавшие с них трофеи.
   	- С рыцарей выпадают трофеи, которые можно будет выгодно продать.
   	Перчатки Королевских Рыцарей и пояс для ношения кинжалов!
   	Два предмета, ядовитый кинжал и стальные латы, он брать не стал. На стальных латах стояло ограничение, и носить их мог только рыцарь, уровнем не выше 290. 
   	- Возьмите, это ваша доля. - Виид отдал кинжал и стальные латы Союн.
   	Вообще, латы считались одним из самых дорогих предметов экипировки. Но конкретно за эти он врядли получил бы хорошую цену – слишком низкие у них были характеристики. 
   	«Что-то надо и союзникам отдавать».
   	Не стоило забывать о важности сотрудничества. Вдвоем совершать плохие вещи гораздо легче, чем в одиночку.
   	После этого, на них было совершено еще шесть нападений!
   	Во время каждого извержения вулкана, не важно, утро это было, день или вечер, Виид собирал нежить и атаковал Дринпельда и Гриффита. А когда они охотились на монстров или разбредались по округе, он заманивал их в разные ловушки. 
   	Его атаки были крайне жестокими.
Для Дринпельда и Гриффита было бы позором проиграть монстрам и нежити. А вот с Боллардами и Воинами Хаоса справиться было не так просто – в сражении с ними погибло не менее 10 человек. Так как в Джиголасе заменить погибших матросов и пиратов было некем, Виид именно на них сосредотачивал свои атаки. 
   	Пока нежить отвлекала матросов, Воины Хаоса атаковали Дринпельда и игроков.  Дринфельд, игроки и рыцари, намучавшись с постоянно телепортирующимися Воинами Хаоса, все же смогли победить монстров и продолжить охоту.  
   	В каждом таком бою погибало по одному, иногда по два игрока.
   	- Удивительные боевые навыки.
   	Виид внимательно наблюдал за каждым сражением.
   	Дринпельд и Гриффит не только защищались, но и пытались контратаковать.
   	- Убейте Виида!
   	- Схватите его. Я щедро вам заплачу.
   	- Заберите у него снаряжение и квест!
   	Гриффит лично руководил группой смельчаков, бросившихся в атаку. Их целью было убить Виида, не обращая внимания на монстров и нежить. 
   	- Не обращайте внимания на потери. Ваша задача – убить Виида! 
   	Некоторые люди остались, чтобы отвлечь нежить, другие двинулись вперед. Они должны были сагрить монстров, а потом, разделившись на две-три группы, преследовать Виида. 
   	Виид бежал, ритмично гремя костями. 
   	- Вы никогда меня не поймаете!
   	Достоинство нежити было в  том, что у нее практически никогда не падала выносливость. И даже снижение физической силы не влияло на скорость бега. 
   	- Бег на четырёх конечностях!
   	Скелет-Лич, на четвереньках, мчался к Скалистым Горам! 
   	- Держите его!
   	- Как может некромант так быстро бегать!
   	- Почему мы не можем его догнать?
   	Преследователи гнались за ним, не жалея сил.
	До этого Виид не часто использовал навык бега на четырех конечностях.  Он и сейчас в нем не сильно нуждался, просто решил немного его прокачать.
   	Достигнув среднего уровня, умение изменилось, позволив ему с легкостью перемещаться и по горной местности. Он мог бегать по горам, словно какой-нибудь тигр или лев.
Когда умение достигло высшего уровня, появился звуковой эффект. 
   	Тагаг-тагаг-тагак.
   	Когда он бежал, по округе разносился цокот копыт скачущей галопом лошади. 
   	За прошедшее время Виид хорошо изучил Джиголас, и знал местоположение практически всех обитающих в нем монстров. Естественно, люди, большой толпой преследующие Виида, не могли не привлечь их внимания. 
   	- Ван Хок, Торидо! В атаку!
   	Игроки, участвовавшие в погоне, были порядком измучены.
   	- Атака Жестоких Волн!
Стоило Гриффиту применить свои навыки, как на него набрасывалась стая Боллардов или летучих мышей. И пока он с ними сражался, Виид успевал удалиться на довольно приличное расстояние. Оторвавшись от преследователей, он останавливался и бросал в их сторону проклятье, уменьшающее выносливость. 
Гриффит, даже обессилев, не хотел возвращаться к берегу не замерзающей реки. 
   	- Этот путь был довольно трудным.
   	Одна из групп преследователей погибла, не сумев преодолеть и первой преграды. Другие за время погони, постоянно сражаясь с монстрами, смогли даже немного повысить свои навыки. 
Хотя потерь среди пиратов и матросов день ото дня становилось все больше, погоня не прекращалась.
  	 - Думаю, пришло время заканчивать с этой беготней.
   	Союн, Желтый и Золотой Человек заманили в засаду очередную горстку отчаянных смельчаков, надеявшихся убить Виида и забрать себе его вещи.
А Виид в это время думал, как лучше всего поступить. 
Если бы он повел в атаку нежить и монстров, разведка немедленно предупредила бы Дринпельда. И тот не только б успел подготовиться, но и устроил Вииду какую-нибудь ловушку. 
	Поэтому, вместо того, чтобы во главе нежити идти в атаку, Виид бегал и устраивал противнику различные ловушки!
   	- Неужели эта примитивная тактика, единственное, на что я способен? – Кусал губы Виид.
   	Нет, он не был разочарован. 
   	В Континенте Магии, сражаясь с престижными гильдиями, он смог выработать наиболее эффективную тактику, подходившую и для Джиголаса! 
   	- Осталось всего семь человек, которые могут причинить мне вред, но к сражению с ними нужно готовиться…
   	Даже убийство 10 врагов не компенсирует потерь, полученных от собственной смерти. 
   	Оторвавшись от погони, Виид повел свой отряд к башне Наследия Скульптора.

					***
 
   	Дринпельд терпел одну неудачу за другой. Но, все же, был уверен, что справившись с Легионом Нежити и монстрами, сможет убить Виида.
   	- Не так уж он и хитер.
   	Дринпельд был достаточно умен, чтобы подготовить не менее полудюжины отходных путей, прежде нем вступать в бой. Из-за толп монстров, ловушек и труднопроходимого рельефа, ему пришлось задействовать большую часть своих войск.
   	- Прекратить погоню. Разведайте местность в этой зоне. Будем ловить его здесь.
   	Полностью раскрывать свой замысел, Дринпельд пока не хотел.
   	«Когда мы прибыли в Джиголас, он уже был здесь. Но, даже хорошо зная эту местность, врядли он слишком далеко уйдет. Чтобы вернуться на Версальский континент, ему в любом случае придется сюда возвращаться».
   	Флот адмирала Дринпельда полностью контролировал и корабль-призрак, и берег никогда не замерзающей реки.
   	- Ну а пока, нам следует расширить зону охоты, чтоб не пропустить его, когда он будет возвращаться.
   	Глупое решение Дринпельда преследовать Виида нанесло флоту огромный ущерб. Но он не раскаивался и не собирался ни у кого просить прощения. 
   	- Рано или поздно я его убью. Я не дам ему вернуться на Версальский Континент. 
   	Для адмирала второго флота королевства Хейвен, убийство Виида теперь было делом чести. Он даже решился попросить подкрепления у Гильдии Гермес. Оставшись в окружении морских рыцарей и матросов, Дринпельд не мог эффективно сражаться с Виидом, насылающим на них нежить. 
   	- Это касается убийства Виида. Я хочу попросить вас о помощи…
   	Немного посовещавшись, лидеры гильдии Гермес ответили согласием. Они были готовы отстаивать свое мнение даже в Союзе Глав, который воспринял поражение Дринпельда, как неудачу гильдии. 
   	- Виид действует, как обычный Лич. Думаю, 15 высокоуровневых Жрецов, 10 Магов и 10 Рыцарей вам вполне хватит.
   	На самом деле, Дринпельд даже не надеялся, что его обеспечат поддержкой такого высокого уровня.
   	- Спасибо. Теперь я точно поймаю Виида.
   	- Кроме того, для облегчения задачи, я пошлю к вам 8 ассасинов, 4-х воров, и 1-ого землекопа. Надеюсь, вы сможете убить Вида, и покорить все подземелья Джиголаса. 
   	Чтобы  взять под полный контроль опасную зону и показать миру, посредством прямого эфира, свою силу, гильдия Гермес, не колеблясь, отправила в Джиголас своих лучших воинов.

                                             ***
  
   	- Интересно, те ребята до сих пор меня проклинают? – Почесал ухо Виид.
	Он наслал на них проклятье, благодаря которому они не смогут в Королевской Дороге в течение 1-2 месяцев ни есть, ни пить. 
- На Версальском континенте я жил, никого не трогая, но ... Вы первыми напали на меня.
   	Виид больше не мог сдерживаться. Да, он продавал скульптуры и некоторые вещи по неимоверно высокой цене, эксплуатировал новичков, используя в качестве оплаты травяную кашу. Но он делал это только для того, чтобы выжить!
   	- Так или иначе, я не смогу вернуться назад, не пройдя мимо этих  ублюдков.
   	С самого начала эту проблему нельзя было решить простым извинением. Они бы не смягчились, даже поклонись он им в пояс.
   	- Первым делом, чтобы не дать этим тварям меня схватить, я должен установить за ними постоянное наблюдение. Торидо, Ван Хок, Желтый, Золотой Человек!
   	- Да, хозяин!
   	- Готовьтесь к бою.
   	Увеличив легион нежити до максимума, и взяв с собой Торидо, Ван Хока и живых скульптур, Виид приготовился к битве. 
   	- Пришло время поохотиться на Воинов Хаоса.
   	Чтобы завершить задание, ему нужно было закончить исследование Джиголаса. Он рассказал Союн о тактике боя с Воинами Хаоса.
   	- Эти ребята абсолютно не думают о защите, так как умеют телепортироваться на короткие расстояние. Если у них сильно понижается здоровье, они собираются вместе и атакуют. Вы должны помнить об этом. 
   	Он достаточно долго наблюдал за стилем боя Воинов Хаоса, когда с ними сражался загнанный в ловушку Гриффит. 
   	- Опасные монстры, но с ними можно справиться, если действовать правильно. Я должен их победить даже ценою жизни всего Легиона Нежити. 
   	Ван Хок, гарцуя верхом на Желтом, хвастался своими мускулами. В прошлый раз с Воинами Хаоса на Желтом сражался Золотой человек, но в этот раз он передвигался пешком.  
   	Чтобы добраться до места гибели пиратов Армения, им нужно было уничтожить 8-х воинов Хаоса!
   	Для увеличения Лидерства, Виид использовал Рык Льва.
   	- Нежить, Лорд Торидо, Рыцарь Смерти, Желтый, Золотой Человек и те, кому я даровал жизнь! За мной, в атаку!
   	- Куаааанг!
   	После призыва Виида, нежить, размахивая руками, бросилась в бой! Вдохновленные боевым кличем Некроманта, они храбро сражались. 
   	«Довольно круто. А как было бы замечательно, если б и она умела петь».
Виид украдкой взглянул на Союн. Они много сражений провели плечо к плечу, но когда он кричал, девушка всегда зажимала руками уши. Для Союн это был просто громкий шум! После того, как Виид прекратил вопить, она достала меч и шагнула вперед. Её добычей стали 5 Воинов Хаоса.        

                          
                            Глава 5. 
   История Слоуа.  
  

- Нет монстра, который бы не умер после сотни ударов. В бой!
Отправив Легион Нежити в атаку, Виид сосредоточился на магии проклятий.
   	Размахивающие топорами Воины Хаоса уничтожили полдюжины скелетов быстрее, чем он успел дочитать заклинание. 
   	- Порыв ветра, разнеси по окрестностям темный и влажный воздух, содержащий зловоние трупов.
   	Проклятье, которое можно использовать, только при наличии большого количества зомби! 
   	Оно уменьшало ману, выносливость, и здоровье, и понижало сопротивление различным отрицательным эффектам.
   	Направив открытые ладони на Воинов Хаоса, Виид произнес:
   	- Дыхание разлагающегося трупа!
   	После прочтения этого заклинания, по округе начало разноситься невыносимое зловоние.
   	Это проклятие – лучшее из арсенала Некроманта, хоть и предназначалось Воинам Хаоса, затронуло всех, кто находился рядом. Не коснулась оно лишь Союн, на которой была хорошая магическая защита.
	Как и ожидалось, часть нежити, атаковавшей Воинов Хаоса, пала в неравном бою. Но ей все же, удалось понизить стойкость и здоровье противника. Нежить не боялась смерти и лезла напролом,  тем самым снижая боевой дух врага.
   	- Непроглядная тьма застилает глаза врагов. Ослепление!
   	Заклинание, прочитанное Виидом, не нанесло Воинам Хаоса никакого урона. Они успели телепортироваться прежде, чем оно до них долетело. 
   	- Непроглядная тьма застилает глаза врагов. Ослепление!   
Виид, не переставая, читал заклинание, наблюдая за перемещениями Воинов Хаоса. 
Это было магическое проклятие, ослабляющее зрение. Виид надеялся, что с ослабленным зрением, они не смогут его атаковать.   
Кроме того, это проклятье мешало следить за передвижениями врага и не давало разглядеть местоположение дружественных войск. Но к сожалению, его эффект длился недолго.
   	Высчитав, сколько времени уходит у Воинов Хаоса на телепортацию, Виид влил ману в заранее подготовленное заклинание.
   	- Теперь они дезориентированы!
   	Но Воины Хаоса внезапно атаковали нежить огнем. Стоило их топорам прикоснуться к нежити, как тех окутывало пламя! 
   	Воткнув в землю топоры, Воины Хаоса создали вокруг себя огненный щит. Из-за этой защиты сражаться с ними стало еще сложнее. 
   	Виид не мог одновременно поддерживать нежить, читать заклинания и кидать магические проклятья. На это все у него попросту не хватало маны. 
   	- Кажется, я понял, как с ними сражаться. Скелеты-Маги и Скелеты-Лучники, в атаку!
   	В Воинов Хаоса, легко преодолевая огненный барьер, полетели заклинания и стрелы. 
   	Союн, Торидо и едущий верхом на Желтом Ван Хок, взяли на себя  пятерых Воинов Хаоса.
   	Каждый раз, когда Воины Хаоса собирались телепортироваться, Виид кидал в них заранее подготовленное магическое проклятие.
	Теперь он с легкостью мог предсказать место, в котором они появятся после телепортации! 
   	- Ослепление.
   	Скелеты-Лучники и Скелеты-Маги целились в места их возможного появления. Эти места засыпались стрелами, магией и проклятиями. 
   	Едва успев переместиться, Воины Хаоса получали проклятье, и темно-синий туман застилал им глаза.
	- Эти двое! – Проклятье Виида зацепило двоих врагов. – Все атаки  на них.   	
   	Скелеты-маги и Скелеты-Лучники сосредоточили огонь на проклятых Воинах Хаоса.
   	Некромантам, основным оружием которых была нежить и заклинания, чтобы выжить, приходилось быстро принимать решения. 
   	Двум Воинам Хаоса, пораженным магическим проклятьем, не удалось спастись от магии и стрел.
	Заклинания Скелетов-Магов и стрелы Лучников нанесли им довольно большой урон.
   	Сражение с 8-ю Воинами Хаоса оказалось довольно трудным занятием. Особенно пугало то, с какой скоростью они уничтожают нежить. Видя, что количество нежити неуклонно уменьшается, Торидо, Ван Хок и Союн взяли на себя по одному противнику.
   	Золотой Человек приказал Скелетам-Лучникам концентрировать свои атаки на одной цели. 
   	- Думаю, время пришло. - Здоровье двух Воинов Хаоса значительно снизилось. - 5, 4, 3, 2, 1. Вперед!
   	Когда у противника осталась всего треть здоровья, Виид начал собирать ману для каста проклятья.
   	- Непроглядная тьма застилает глаза врага. Ослепление!  
 	Он кидал проклятья только в тех Воинов Хаоса, здоровье которых было сильно снижено! Эффект заклинания становился заметен только тогда, когда Воины Хаоса начинали телепортироваться к Легиону Нежити.
   	Магия проклятий отлично себя показала в сражении с Воинами Хаоса! Правда, четвертью Легиона Нежити, все же, пришлось пожертвовать.
   	- Зомби и Упыри! Отомстите за своих павших товарищей. В атаку!
   	Воины Хаоса были очень сплоченными и изо всех сил пытались защитить более слабых соратников.
   	- Сосредоточьте атаки на одном из раненных врагов.  
   	- Хорошо, гол-гол-гол!
   	В своих атаках Виид руководствовался повадками Воинов Хаоса!
   	Союн в это время сражалась с командиром отряда Воинов Хаоса. Он хотел телепортироваться к терпящим бедствие соратникам, но не успел. Одним из навыков Берсерка была способность, не дающая врагу сбежать и заставляющая его сражаться.
   	Поначалу Союн сражалась с помощью обычных атакующих навыков, но чем дольше продолжался бой, тем сильнее раскалялся ее меч. 
	Берсерк атаковала противника огнем, расплачиваясь за это своим здоровьем и маной!
	Для нее, владеющий высшими навыками ведения боя, меч был не просто оружием, а полноценным партером.
   	Все чаще Воин Хаоса поднимал свой топор не для нападения, а для защиты. Пространство вокруг сражающей пары заполнил огонь, но Союн даже не думала отступать. Берсерк никогда не отступает. Он сражается, пока здоровье не опустится до нуля или пока не падет противник. 
  
	          Воин Хаоса повержен.
          Благодаря успешной охоте Союн, слава всех членов 
          группы увеличивается на 2.
          Опыт увеличился.


  
   	Охота на одного из Воинов Хаоса завершилась победой!
   	Перед охотой Виид объяснил членам группы, что получив определенное количество повреждений, Воины Хаоса, используя навык телепортации, собираются в кучу.  
   	- Вы должны быть очень осторожными. Накопив определенный процент урона, Воины Хаоса становятся еще опасней. Не будьте беспечными, если не хотите умереть. Если умрет нежить, не произойдет ничего непоправимого – ее можно будет поднять вновь, а вот смерть живой скульптуры станет для меня огромной потерей.
   	Виид повторил эти слова не менее 17-ти раз. 
   	Тем временем Союн вступила в бой с другим Воином Хаоса, и когда его здоровье уменьшилось на половину, пошла в силовую атаку.
   	Уникальный навык Берсерка, значительно увеличивающий силу атаки, но потребляющий в два раза больше маны. Правда, если Берсерк находился в этом состоянии слишком долго, его скорость передвижения после боя падала больше, чем наполовину.
	Эта атака нанесла Воину Хаоса огромный урон. 
Виид понял, что с такими способностями, Союн может в одиночку путешествовать по любым локациям и охотиться на монстров любых подземелий. 
   	Девушка была довольно находчива, и в этом была немалая заслуга Виида. Беспокоясь о ее безопасности, он объяснил ей все, что было необходимо. Он даже немного гордился, что она терпеливо выслушала его объяснения целых 17 раз. 
   	Теперь дорогу им преграждали семь Воинов Хаоса, два из которых находились на пороге смерти! 
   	Но Виид был уверен, что они смогут победить. 
   	«Я думал, потерь среди нежити будет намного больше». 
   	Погибло примерно 30% от общего состава Легиона Нежити, но к счастью, ни Рыцари Смерти, ни элитные воины не пострадали. 
   	Виид решил воскресить одного из погибших в бою Воинов Хаоса.
   	4 этап заклинания призыва нежити.
   	Для поднятия этого тела требовалось огромное количество маны.
   	- Душа воина павшего в бою, восстань из глубин преисподней и вселись в это мертвое тело. Воскрешение Мертвого!
   	Тело Воина Хаоса медленно поднялось с земли. 
   	Если б не светящиеся синим цветом глаза, его сложно было бы отличить от живого. 
  
	          Вы призвали душу воина Наидо.
          Призрак погибшего наемника Наидо, не оставившего
   в истории Версальского Континента даже малого следа!
   Наидо был отличным бойцом, выжившим в бесчисленных 
   сражениях. Он бесславно погиб во время 
   исследования одного из подземелий.
          Дворяне, проводившие исследование подземелья, так и не 
          выплатили семье Наидо положенную компенсацию. Из-за 
          этого пылающая ненавистью душа Наидо, так и  
          не смогла обрести покой. 
   Особенности: Воин-Наемник, владеющий несколькими  
   видами оружия. Страшиться подземелий и ненавидит 
   дворян. 


  
   	Воскрешенное тело сохранило все способности Воинов Хаоса!
   	Двое Воинов Хаоса остались защищать раненных союзников. Еще трое телепортировались между нежитью, оставляя после себя море огня. 
   	Одного противника взяла на себя Союн, второго Торидо, а с третьим сражались Ван Хок и Желтый. 
   	Для того, чтобы нежить лучше подчинялась командам, следовало дать ей имя.
   	- Впредь я буду звать тебя Воином Хаоса. Отправляйся на подмогу Лорду Вампиров Торидо.
   	- Да, мой Лорд.
   	Телепортировавшись, Наидо напал на вражеского Воина Хаоса. 
   	Оружие противников объял огонь. Каждый раз, когда их топоры соприкасались, раздавался взрыв, и землю засыпали мириады искр. Мертвому Воину Хаоса было сложно сражаться с живым, но  благодаря своей нескончаемой выносливости, он, все же, смог победить.  
   	Когда враг телепортировался, Наидо следовал за ним. Между прыжками они успевали нанести друг другу по 5, а иной раз и по 6 ударов!
   	- Торидо, отправляйся на помощь Ван Хоку!
   	- Но я хотел уничтожить этого врага.
   	- Ты что, отказываешься подчиняться моим приказам? Хочешь, чтобы я тебя избил? Или, может, убил? Что предпочитаешь?
   	- Хозяин, я буду вас слушаться!
	Чтобы помочь своим соратникам, Виид решил позволить Наидо сражаться с одним из Воинов Хаоса в одиночку. 
   	Ван Хоку и Желтому, после того, как к ним присоединился Торидо, сражаться со своим противником стало намного легче. 
   	Призванная нежить, сражаясь с врагом, в уровнях не росла, но ей все равно уходила немалая часть опыта. 
   	- Если уменьшить количество нежити, сражаться с Воинами Хаоса станет гораздо сложнее, но зато я получу намного больше опыта.
   	Виид был вне себя от радости!
   	В это время Золотой Человек, с отрядом, состоящим из Скелетов-Магов и Скелетов-Лучников, атаковал одного из врагов, а Ван Хок охотился за другим. Пролетев к Воину Хаоса верхом на Желтом, Рыцарь Смерти одним ударом снес ему голову.  
   	- Отличная работа!
   	Вскоре и Союн добила своего противника.
   	После этого в живых осталось всего пять противников, двое из которых были серьезно ранены. Особенно один, рана которого оказалась смертельной. Его даже не было нужды атаковать.
   	- Кровотечение! – Простейшее магическое проклятие.
   	Кровь, не останавливаясь, сочиться из ран, понижая здоровье и выносливость.
   	- Еще немного и мана, потраченная на призыв Наидо, полностью восстановиться.
   	Сражение Виида с пятью оставшимися Воинами Хаоса, судя по всему, шло к концу. Настроение Виида стремительно улучшалось.
   	Заметив, что Виид широко открыл рот, Союн прикрыла ладонями уши. 
   	А Виид запел!
   	- Отдайте мне тела моих врагов! Я - повелитель нежити! Сила нежити принесет мне победу в этом славном бою!
   	Воины Хаоса отчаянно сопротивлялись, но, в итоге, ни один из них не смог избежать смерти.
  
	          Ваша группа приняла участие в охоте на Воинов Хаоса.
          Слава увеличилась на 24.
   Скорость освоения Джиголаса увеличена на 0.3%. У 
   первооткрывателей на 100% увеличена способность  
   приспосабливаться.
   Благодаря сражениям с монстрами, ваши 
   защита и сопротивление увеличились. Исследуя  
   подземелья, вы сможете еще больше увеличить скорость 
   освоения Джиголаса. 
   Благодаря полученному в бою опыту, ваше 
   сопротивление огню увеличилось на 1.7% на 100 
   дней.  
   Во время охоты коэффициент огнестойкости будет расти.
   При достижении состояния максимального сопротивления, 
   значительно снизится потеря здоровья в бою.
   Враждебность Воинов Хаоса увеличилась. 
   Дружелюбие Огненных Гигантов увеличилось   
   незначительно. 


  
	Эффект первооткрывателя полезен тем, что при перемещении из одной зоны охоты в другую, он не исчезает. К примеру, если вам стало скучно или внезапно началось извержение вулкана, вы можете спокойно перейти в другое место, не потеряв при этом полезный эффект.			
- Огнестойкость и дружелюбие Огненных Гигантов.
   	Виид недавно посмотрел видео о приключениях одних исследователей. Во время исследования подземелья они наткнулись на Огненных Гигантов и случайно их разбудили. 
   	Огненные Гиганты черпали силу в потоках лавы извергающегося вулкана. Их мощь даже превосходила силу плюющейся ядом королевской Гидры. 
   	- Маловероятно, что этот эффект пригодится мне в будущем. Но было бы здорово, если б пригодился.
   	Виид решил думать позитивно.
   	В месте смерти Воинов Хаоса были разбросаны предметы.
   	- А теперь самый волнующий момент. – На месте гибели Воинов Хаоса было разбросано множество различных трофеев. 
   	- Пожалуйста, пусть это будет джек-пот. – Собирая трофеи, нужно оставаться спокойным и верить в удачу.
   	На месте смерти первого Воина Хаоса лежало несколько золотых монет, руда и рогатый шлем. Шлем имел неплохие характеристики, но носить его могли только гномы, достигшие 440 уровня. 
   	- Теперь следующий...
   	Среди полученных трофеев не было тех вещей, о которых он мечтал. Были факелы и ножи, какие-то огненные шары и ничего из оружия и доспехов Воинов Хаоса.
   	- Идентификация!
  
	          Огненная Сфера: 
          Прочность: 3/3  
          Взрывная сила: 205
          Обращаться крайне осторожно. Для того, чтобы сфера  
          взорвалась, удалите с нее печать.


  
   	С помощью нее можно было нанести огромный урон монстрам, имеющим низкое сопротивление к стихии огня, разрушить здание и изменить рельеф местности. Этих предметов было всего шесть, и Виид очень не хотел делить их между собой и  Союн поровну. Этот предмет можно было использовать во многих ситуациях.
   	- Хм, думаю, эти вещи нужно делить по справедливости. Огненных шаров шесть, нас тоже шесть, поэтому каждый получит по одному экземпляру.
   	Виид, Желтый, Золотой Человек, Торидо, Ван Хок и Союн.
	Виид разделил предметы, думая, что Союн будет недовольна, но никаких жалоб с ее стороны, так и не дождался. Похоже, девушку не слишком интересовали трофеи. Ей нравилось сражаться с монстрами, а к трофеям она была абсолютно равнодушна.  
   	Вииду почему-то стало стыдно, и он решил 2 Огненные Сферы отдать Союн. 
   	- Вы хорошо сражались, поэтому, я отдаю вам свою долю добычи.
   	Получив по Огненной Сфере, Торидо, Ван Хок, Желтый и Золотой Человек некоторое время не могли прийти в себя.
   	Недалеко от места гибели третьего и седьмого Воинов Хаоса, Виид увидел синий светящийся топор.  
   	Его сердце затрепетало.
   	- Наконец... Хоть что-то ценное! - Собирая трофеи, нужно быть очень бдительным и внимательно смотреть по сторонам. 
Быстро собрав оставшуюся часть добычи, Виид, внутренне ликуя, приблизился к топору.
   	- Идентификация!
  
	          Топор Хаоса:
          Сила атаки: 175 - 191
          Прочность: 130/130
          Топор воинов Джиголаса. Оружие, созданное из смеси         
          металлов и минералов, распространяет вокруг себя ауру 
          хаоса.
          Ограничение: может использоваться только 
          представителем класса воинов с высшим уровнем     
          мастерства.    
          Сила должна быть не меньше 1300.
   Минимальный уровень - 420.
          Характеристики:
          По врагам со слабой защитой может быть нанесен 
          критический удар.   
          Может нанести серию критический ударов.
          Поглощает 3% маны.
          Аура хаоса, заключенная в топоре, позволяет  
          телепортироваться на короткие расстояния.


  
   	 - Невероятно! – Ему попался уникальный предмет!
   	 Топор - тяжелое оружие, имеющее огромную разрушительную силу. Но, к сожалению, использовать его мог не каждый.
 
   	Кроме того, у топора были свои недостатки, один из которых -  слишком маленький радиус атаки. Но зато с его помощью можно было существенно ускорить охоту.
   	В Королевской Дороге было много игроков, избравших путь Воина. И все они могли использовать в роли оружия топор. 
   	- Замечательно.
   	Среди добытых вещей только огненные сферы и топор были достойны отдельного упоминания.
   	После сбора трофеев Виид, применив заклинание поднятия нежити, оживил мертвых монстров. На поддержку 8 новых особей у него ушло 30% маны. 
   	Навыки Виида потребляли много маны. Часть он компенсировал за счет своей экипировки, обладающей свойствами повышенной регенерации маны.  
   	Пришло время подниматься на вулкан, где его ждали новые Воины Хаоса!
   	С его новыми помощниками – нежитью Высшего Класса, и полученным в сражениях опытом, охотиться на Воинов Хаоса стало намного легче.  
   	Получен топор и 14 Огненных Сфер!
   	- Топор Воина Хаоса, бесспорно, великолепное оружие, однако такие ценные вещи должны выпадать очень редко. Как-то все это странно. – Нахмурился Виид.
   	Количество игроков высокого уровня было ограничено. 	И если этот топор будет и дальше так часто падать, то его цена быстро снизится. 
  	 - Есть только один вариант. Продолжить охоту, собрать кучу топоров, и продать как можно быстрее. 
	Это было лучшим выходом – добыть и продать топоры раньше других.
   	За время сражения с Воинами Хаоса Легион Нежити значительно сократился. Вместо них, используя навык оживления мертвых, Виид призывал Высшую Нежить. 
	Уровень 4 этапа призыва нежити был еще слишком низок, и Вииду приходилось постоянно подпитывать немертвых маной.
   	Потребление маны было огромным, но ради качества нежити ею стоило пожертвовать. 
	Призванная нежить не теряла способности к телепортации и могла легко преследовать вражеских Воинов Хаоса. 
   	 В общей сложности, Виид превратил в нежить 20 Воинов Хаоса! 
	Потом, чтобы осмотреть место, где погибли пираты Армения, он с помощью Скульптурной Трансформации превратился в ворона. 
	Вообще, роль разведчика в их отряде, должна была выполнять Золотая Птица, но она с некоторых пор, отказывалась с Виидом сотрудничать.
   	- Надеюсь, это место находится не слишком далеко.
	Пока Виид летал, Желтый, учуяв в земле какой-то подозрительный запах, усиленно разгребал копытами землю. И докопался до тел пиратов Армения, которые во время землетрясения засыпало землей. Одно из тел было облачено в прекрасную мантию.  	 
   	- Это же он. – В душе Виида что-то перевернулось.
   	Это ради него он, проделав такой путь, пришел в Джиголас.
   	- Это задание оказалось довольно трудным.
   	Чтобы добраться до этого места, ему пришлось сразиться с летучими мышами, Боллардами и Воинами Хаоса.
   	- Это задание слишком сложно для скульптора.
	Ни один скульптор, не смог бы его выполнить без помощи высокоуровневых друзей. 
   	В этот момент Виида словно озарило!
   	- Может, в этом задании, мне нужно было воспользоваться помощью скульптур?
   	Во время сражения с орденом Эмбиню, выполняя первый этап задания, он не использовал Скульптурную Трансформацию! 
   	Любому скульптору, прибывшему в Джиголас, было бы очень сложно здесь выжить. Для этого здесь было оставлено Наследие Скульптора. 
   	Нужно было просто оживить скульптуры!
   	- Получается, по квесту, я должен был приехать сюда и найти скульптуры, оставленные здесь императором Гейхаром. 
   	Виид должен был изучить воспоминания скульптур, оставшихся после императора Гейхара.
   	Должен был дать жизнь Наследию Скульптора!
	Эти скульптуры, единственное, что осталось на Версальском Континенте в память о великом Мастере.
   	Все сохранившиеся скульптуры были шедеврами.
   	Виид сидел на корточках, когда к нему подошел Желтый, и потерся головой о плечо.
	Желтый, Золотой Человек и другие его помощники, несомненно, были полезны, но сохранившиеся в Джиголасе скульптуры были полезнее в 10, а то и 20 раз!
   	Скульптуры-шедевры.
	Возможно, император Гейхар оставил свои работы в этом месте, надеясь, что когда-нибудь, их смогут найти потомки. 
	Чтобы завершить задание, сильный духом, но слабый телом скульптор, пройдя все испытания, должен был добраться до Джиголаса и оживить оставленные здесь скульптуры. Но из-за того, что Виид стал Некромантом, и не смог поднять дружелюбие с Золотой Птицей, все пошло не так.
   	- Нет, нет, это невозможно. – Качал головой Виид. – То, о чем я думаю, просто не имеет смысла. Это просто мысли в моей голове, которые никак не могут быть правдой.
   	Но в мире было слишком много вещей, которые на первый взгляд не имели смысла. И даже Виид, со своим необычным мышлением, не мог их предугадать. 
Сначала он превратился в пирата Деорола, чтобы заполучить в свою собственность корабль-призрак, потом преобразился в хрустального скелета, взяв за основу Лича Шияра.    
   	Он не гнушался никакими средствами, чтобы преуспеть в охоте.
   	- Это невозможно. Не вижу смысла в оживлении этих скульптур. Станут ли они мне подчиняться, если я подарю им жизнь?
   	Mуууууу!
   	Желтый, громко мыча, бил копытом в землю, Золотой человек замер на страже, с натянутым луком в руках. Вот оно, живое доказательство пользы живых скульптур!
   	Из-за штрафов, накладываемых на навыки, уровни и характеристики, Виид очень редко оживлял скульптуры, но судя по всему, чтобы выполнить задание, ему придется это сделать. 
   	Чтобы завершить это задание, ему нужно было оживить скульптуры из башни Наследия Скульптора, и количество уровней, которые ему предстояло на это потратить, заставляло его нервничать.
   	Постоянное беспокойство о потерях и прибылях!
   	Однако, стоит ли награда, которую он получит по завершении квеста, всех этих проблем?
   	- Кхе-хе-хе! Так или иначе, единственный способ это узнать – добраться до места назначения.
   	Как гласит старая поговорка – от вашей глупости может пострадать ваше тело. Очень жаль, что смысл этих слов Виид понял слишком поздно.
   	Чтобы избавиться от беспокойства, он решил заняться осмотром трофеев.
  
	          Вы получили Колючую Мантию.
          Вы получили Глаз Огненного Гиганта.


  
   	Только подняв Мантию, Виид понял, что в руки ему, скорее всего, попал квестовый предмет. Под мантией лежала небольшая статуэтка, покрытая толстым слоем пыли и грязи. Своими очертаниями скульптура сильно напоминала Золотую Птицу. 
   	Достав из сумки флягу с водой, Виид тщательно вымыл статуэтку.
 В глаза ему ударил яркий серебристый свет. Как правило, скульптуры делали из смеси серебра и платины, эта же была отлита из смеси платины и чистого мифрила. 
   	Ккируруру! – Золотая птица внезапно бросилась к статуе, словно та была ее давно пропавшим возлюбленным. Затем, потершись о скульптуру головой, с мольбой посмотрела на Виида. 
   	Виид решил проверить скульптуру.
- Похоже, это финал квеста... Идентификация!
  
	          Таинственная Птица, символ власти императора Арпена:
          Прочность 130/130
          Это произведение искусства – символ власти королевской  
          династии Арпен, в прошлом правящей  
          Версальским Континентом.   
   Создана Сенорией Русерони в пару к Золотой птице.  
   Творение мастера-скульптора.
   Художественная ценность: 51,300
   Характеристики:
          Слава +4 500.
          Благородство +150.
          Честь +90.
          Харизма +45.
          Очарование +100.
          Оказывает влияние на лидерство и харизму.
          Усиливает некоторые эффекты. Увеличивает 
          благосклонность женщин.
          Если использовать в качестве украшения, на 15% увеличит 
          преданность дворян. 
          На 5% увеличивает дипломатические преимущества.
          На 30% увеличивает удачу во время защиты стен при осаде  
          и в крупномасштабных сражениях.
          Может вызывать загадочный туман. 
          Скульптуру невозможно сломать.
          Благодаря тому, что вы нашли историческое сокровище -   
          символ власти императора Арпена, Искусство  
          увеличивается на 51.


  
   	Перед глазами Виида замелькали видения, повествующие об истории символа власти императора Арпена. 
   	Архимаг Слоуа.
   	Когда он пришел в атакованный монстрами дворец империи Нифльхейм, тот был полностью объят пламенем.
   	Императорский дворец был затянут плотной пеленой тумана!
   	Во дворе дворца на него из засады бросились имперские рыцари, которых Слоуа просто взорвал.
   	Спрятавшись в укромном месте, Слоуа наблюдал за происходящим.
   	Он видел, как монстры разрушают Мордред, столицу величественной империи Нифльхейм. Командовали монстрами наемники-варвары и жрецы ордена Эмбиню.
   	Блуждая по императорскому дворцу, Слоуа нашел два меча, которые долгое время хранились в земле под зданием. На ножнах черного были нарисованы облака и молнии, а красный был без ножен!
   	После этого Слоуа отправился в море, где стал предводителем пиратов. Выбросив Черный меч, на котором были нарисованы облака и молнии, в море, он отправился в Джиголас. 
   	Именно здесь он погиб вместе с командой от яда, вызывающего судороги!
   	Но история на этом не закончилась.
   	Через много лет молодой Воин Хаоса нашел Красный меч. Осмотрев находку, он медленно побрел в сторону ближайшего подземелья.
   	«Дзинь!»
  
  
	          Задание агент империи Нифльхейм (2 часть) выполнено.
   Архимаг Слоуа, вступивший в сговор с жрецами ордена 
   Эмбиню, сыграл немаловажную роль в падении империи 
   Нифльхейм.
          Он хотел отомстить императору империи Нифльхейм за  
          своих несправедливо казненных учеников и свою семью. 
   Слоуа присвоил себе Звездный Красный Меч.
   Закаленный в магии Красного Дракона меч,  
   происхождение которого осталось неизвестным. 
   Награда за выполнение задания: 
   Слава увеличивается на 3600
          Все характеристика увеличиваются на 5
   Получено 20 бонусных очков. Вы можете их распределить  
   по своему желанию.
   Получен Титул!
   Исследователь Заполярья.
   Никто не может запретить вам ходить по этой земле.
   Титул получен в награду за выполнение квеста в одной из 
   десяти опасных зон континента!
   При передвижении по труднопроходимой местности, 
   потребление Выносливости уменьшается на 60%.
   На время нахождения в опасной зоне, ваше сопротивление   
   увеличивается на 10%.
   На время приключения эффекты всех навыков 
   увеличиваются на 7%.


  
   	Дополнительные характеристики Виид получил в качестве награды за нахождение скульптуры Таинственной Птицы. Кроме того, ему стал доступен заключительный этап задания класса S.
   	«Дзинь!»
  
	          Возвращение Звездного Красного Меча (3)
          Меч, унесенный молодым Воином Хаоса, является очень         
          опасным оружием.
          В мече, созданном беспечным Драконом, заключено  
          огромное количество маны. 
          Когда он попадет в волшебный круг, оставленный в  
          Джиголасе Древним Магом, владеющий им монстр  
          получит огромную власть.
   Круг Имбола находится в самой глубокой части 
   Джиголаса.
          Найдите Звездный Красный Меч прежде, чем он поглотит 
          силу магического круга.
   Преуспев в задании, вы получите уважение всех северных 
   рас.
          Сложность: S
          Ограничения: Заключительная часть 3-х этапного задания. 
          Доступна только скульпторам, с высшим уровнем 
          мастерства.
   Приняв задание, вы сможете увидеть историю жизни 
   Слоуа.


  
   	Зайдя так далеко, Виид не мог отступить.
   	- Звездный Красный Меч непременно станет моим... ой, нет, я постараюсь спасти этот мир.
  
	          Вы приняли задание.


  
   	 Перед глазами Виида возник молодой гений, маг по имени Слоуа.
   	Любое исследование, к которому он прикладывал руки, заканчивалось успехом. Он был знаком с представителями множества нечеловеческих рас, и в первых рядах бросался в атаку на монстров.
	А еще у него была очаровательная невеста, которую звали Летия Эвеллин.
   	- Вы - смысл моей жизни. Ради вас я готов вынести все, что угодно. 
   	Слоуа собирался жениться на Летии, аристократке, принадлежащей к одной из самых знатных семей империи Нифльхейм.
   	Он был типичным героем.
   	Красивый, высокий, одаренный магией, родом из хорошей семьи. 
   	Силе дара Слоуа завидовали все его друзья!
   	- Приказ Императора. Маг Слоуа должен в течение месяца прибыть в расположение армии, и присоединиться к войскам, очищающим рубежи империи от монстров.
   	- Слушаюсь.
   	Отправившись в зону боевых действий, и присоединившись к армии, Слоуа уничтожил немало опасных монстров. Вииду показали огромного монстра, сокрушенного его мощной магией. 
	Через время Слоуа вернулся в столицу. 
   	- Семья Летии была обезглавлена за измену. - Дом его невесты был разрушен до основания.
   	Поскольку доказательства были слишком очевидными, Слоуа вынужден был молчать. Единственное, что он мог делать, это беспомощно рыдать над могилой своей невесты. Сам не свой от горя, он закрылся в своей лаборатории. 
   	Вместо того, чтобы мстить империи Нифльхейм, он отрекся от мира, и занялся изучением магии. 
   	Шли годы, маг старел. Временами до него доносились чьи-то голоса. 
  
	          Он никогда не сможет смириться со смертью невесты.

	          С каждым годом Слоуа все больше погружается в 
          отчаяние. 

	          Почему Слоуа до сих пор не перешел на нашу сторону?

	          Чтобы он решился на месть империи Нифльхейм, нужно  
          избавиться от его друзей.          

	   И уничтожить его семью.          

	   Пора приступать к осуществлению нашего плана.


  
   	За то время, что Слоуа прятался от мира в своей лаборатории, по той или иной причине погибла вся его семья. Кто-то умер от неизвестной болезни, на кого-то в темном переулке напали бандиты. Расследование, проведенное стражей империи Нифльхейм, никаких результатов не дало. 
	Следом за членами семьи, один за другим, умерли все его ученики, отчего Слоуа пришел в еще большее отчаяние.
	В конце концов, неизвестный попытался убить Слоуа, но тот сумел поймать его и заключить в магическую ловушку. 
   	- Кто вы? Скажите, кто приказал вам меня убить? 
   	- Слава империи Нифльхейм! – В ответ выкрикнул убийца и покончил с собой. 
	На груди убийцы, на цепочке висел знакомый медальон. Все еще сомневаясь, Слоуа медленно перевернул медальон. В этот момент все его сомнения пропали – на обратной стороне украшения был выбит знак тайной стражи империи Нифльхейм.
   	- Почему они пытаются избавиться от меня? – Он никогда не участвовал в заговорах против империи Нифльхейм.
	В тот день он решил бежать, а по столице поползли слухи, что он, желая отомстить за гибель невесты и своей семьи, тайно планировал восстание. 
   	- Значит, вот кто за всем этим стоит.
	Слоуа поселился в безлюдном месте, рядом с которым не было ни одного людского поселения, и продолжил свои исследования.
   	Однажды в его убежище нагрянули жрецы ордена Эмбиню. 
   	- Мы хотим помочь вам отомстить империи Нифльхейм. 
   	От одиночества разум Слоуа довольно сильно помутился.
   	- Я смогу отомстить...
   	- Слоуа, то, что с вами сделали, возмутительно. Вы не были ни в чем виноваты. Кстати, мы провели расследование и узнали, что семья Эвеллин была уничтожена по приказу императора. 
	В доказательство, жрецы показали магу ржавый медальон. 
	- Мы нашли его в руинах дома семьи Эвеллин.
  	- ...
	- Они убили вашу любимую женщину, погубили вашу семью и ваших учеников. Неужели вы не хотите отомстить? 
   	Медальон был зачарован магами ордена Эмбиню. Стоило Слоуа к нему прикоснуться, как перед его глазами возникло видение, в котором рыцари империи Нифльхейм жгли дом его невесты и убивали его семью.
   	- Месть... я должен отомстить.
   	- Вы приняли правильное решение. Вместе мы сможем уничтожить империю Нифльхейм.
   	- А вы, собственно, кто?
   	- Орден Эмбиню.
   	- Мне кажется, я о вас уже слышал. Вот только где? Ах да! Говорят, вы поклоняетесь Злому Богу?
   	- Люди часто ошибаются. Мы сейчас делаем все возможное, чтобы донести до них правду о себе. 
   	Им легко удалось убедить плохо соображающего Слоуа, в своей правоте.  
   	- Я хочу к вам присоединиться.
   	Присоединившись к ордену Эмбиню, Слоуа передал им материалы всех своих исследований, после чего занялся созданием магической брони.
   	А потом началась война с империей Нифльхейм!
	Под натиском монстров, натравленных на столицу империи орденом Эмбиню, гибли не только рыцари, но и обычные люди. 
   	Потерявший рассудок Слоуа, ставший пешкой в руках жрецов ордена, бесстрастно наблюдал за устроенной монстрами резней.
   	Маги, когда-то бывшие друзьями Слоуа, пытались спасти империю, но все они пали под натиском жрецов Эмбиню.
   	- Наконец-то я вернулся.
   	Слоуа шел по пылающему императорскому дворцу.
   	Потеряв от жадности голову, он собирал сокровищ, убивая встречающихся на пути рыцарей. 
   	После падения магической защиты, дворец наводнили орды монстров. 
	В подземелье, расположенном под императорским дворцом, Слоуа нашел два меча. 
   	Звездный Красный Меч.
   	В прошлом этот меч вызвал на Версальском Континенте огромную катастрофу! 
  
	          Звездный Красный Меч:
          Прочность 96/180.
          Атака 218-249
          Он изготовлен из материала, который на Версальском 
          Континенте никогда не добывался. Призывает гром, 
          молнии, и шторм.
   Ограничения: Ограничений по уровню нет. Пользоваться 
   мечом могут представители всех классов. Каждый раз,  
   используя в бою этот меч, вы будете получать сильное 
   магическое проклятье.
          Если этим оружием завладеет приверженец Злого Бога, его  
          характеристики изменятся.
          Свойства:
          Принесенная Богу жертва может вызвать монстра 
          Подземного Мира. Жертвоприношение увеличивает  
          характеристики. 
          Сила заклинаний темной магии увеличивается на 200%.
          Власть над магией проклятий! 
          Вы сможете создавать любые магические проклятья и  
          получите иммунитет к магии проклятий противника. 
   Сможете контролировать слабых монстров.


  
   	В тот момент, когда Слоуа взял в руки меч, его лицо исказилось от боли.  Ментальная магия ордена Эмбиню спала, и он понял, что натворил.
   	- Что же я наделал?! 
   	Слоуа сожалел о содеянном. Жалел о том, что помог ордену Эмбиню, поклоняющемуся Злому Богу, уничтожить империю Нифльхейм и захватить власть над всем континентом. Но ничего  нельзя было изменить.
   	Он вспомнил день, когда жрецы ордена нагрянули в его убежище.
   	- Похоже, орден Эмбиню виновен во всем, что со мной произошло! 
   	Оставшуюся часть своей жизни Слоуа решил посвятить борьбе с орденом Эмбиню и восстановлению империи Нифльхейм.
   	- Я должен собраться с силами и сразится с орденом Эмбиню.
   	Выбросив в море Черный Меч, он со Звездным Красным Мечом отправился в Джиголас. 
   	Если верить истории, маг Имбол был самым могущественным повелителем магии огня. Его сил хватило бы даже на уничтожение целого замка.
   	Он был одним из 12 великих магов.
   	Войдя в круг Имбола, Слоуа, с помощью меча, попытался поглотить заключенную в него магию. Но, в этот момент, активизировалось проклятье, наложенное на него магами ордена Эмбиню. Проклятье было отсроченного действия и должно было активизироваться только в том случае, если он слишком далеко отдалиться от храма ордена. 
   	- Какая нелепая смерть...
   	Когда Слоуа умер, артефакт попал в руки одного из монстров Джиголаса.
   	- Вот и развязка.
   	В катастрофе, произошедшей на Версальском Континенте, был повинен орден Эмбиню!
   	Виид, наконец, узнал историю, ставшую основой задания. Понял, кто виновен в нашествии монстров, ставших причиной падения империи Нифльхейм.
   	- Только завершив квест, я смогу узнать обо всем, что случилось в прошлом и начать восстанавливать империю Нифльхейм.
   	Выполняя квест, он смог узнать много нового об императоре Гейхаре фон Арпене, раскрыть тайну Золотой и Таинственной Птицы, и найти Наследие Скульптора. 
Только скульптор мог получить это удивительное наследие.
Выполняя задание в Джиголасе, он получил немалую компенсацию, собрав множество ценных минералов и драгоценных камней.   
   	- Для начала, я должен вернуть меч Дракона, который забрал тот молодой Воин Хаоса. Это моя первоочередная задача. 
   	К счастью, место, в которое ему надлежало отправиться, находилось не слишком далеко!
   	- Справившись с этим заданием, я смогу завладеть мечом.
   	Стоило Вииду подумать, что он сможет заполучить этот меч, как его сердце забилось быстрее, грудь сдавило, а рот наполнился слюной. 
   	Меч Дракона, созданный за пределами Версальского Континента, был лучшим из тех, которые он когда-либо видел. 
   	- Идентификация!
   	Виид решил проверить мантию архимага Слоуа.
   	Как оказалась, эта мантия увеличивала урон, наносимый заклинаниями, и на 30% уменьшала потребление маны. Кроме того, одев ее, можно было использовать заклинания более высокого уровня.  
   	- Джекпот!
   	И тут радостно улыбающийся Виид заметил Союн. Он почувствовал неловкость из-за того, что присвоил себе эту вещь. Но делиться предметом, полученным только благодаря его квесту, он, ни с кем не хотел.  
   	Но Союн, посмотрев на Виида, лишь безразлично качнула головой. 
   	В мантии, которая сейчас была одета на Вииде, была большая дыра, полученная им во время охоты на реке Плача. Даже залатай он ткань с помощью навыков шитья, это не повлияло б на ее свойства восстанавливать ману. 
 	Вииду нравились эффекты этой мантии, а то, что его ребра в ней выставлены на показ, его абсолютно не волновало. 
   	- Спасибо.
   	Виид никогда еще не чувствовал себя рядом с Союн так хорошо, как сейчас. Он был очень доволен, что может оставить себе все трофеи.
   	- Идентификация!
  
	          Глаз Огненного Гиганта:
          Прочность 30/30
          Превосходный магический ингредиент.
          С его помощью можно улучшить магический посох и 
          увеличить радиус атаки магии огня.
   Ингредиент, используемый в алхимии.
   У владельца этого предмета повышается сопротивляемость 
   магии огня. Огненные Гиганты при встрече не будут вас  
   атаковать.
          Эффекты:
         5% сопротивление магии Огня.
  Дружелюбие со стороны Огненных Гигантов.


  
   	Атака Огненных Гигантов нанесла Дринфельду такой урон, что он вынужден был отступить! А Виид, благодаря полученному предмету, мог их не опасаться.
   	- Ну что, теперь я готов к выполнению квеста? – Сказал Виид, облачившись в мантию архимага.
   	Золотая птица посмотрела на него печальным взглядом.
   	Кку-кку, кку-кку, кку-кку.
   	Виид посмотрел на Золотую Птицу, потом перевел взгляд на созданную из  мифрила и платины Таинственную птицу. Быстро оценил ситуацию. 
   	- Вижу, вам на самом деле нравится этот парень.
   	Скульптура Таинственной Птицы была создана практически в одно время с Золотой. Золотую Птицу оживили, наказав ей охранять наследие императора Гейхара.
   	Виид мог повысить с ней дружелюбие, используя Таинственную Птицу!
   	Красивую и изящную, излучающую очарование Таинственную Птицу.
   	Император Гейхар был давно мертв, его скульптуры, разбросанные  по всему континенту, постепенно разрушались, но эта скульптура, по-прежнему, оставалась в отменном состоянии.
   	Когда скульптор Виид на глазах Золотой Птицы превратился в некроманта, она была очень разочарована. Но, не смотря на это, все же, решилась попросить его даровать Таинственной Птице жизнь.
   	Ккуру ккуру.
   	Виид понял, что из этой ситуации можно извлечь выгоду.
   	Во время переговоров с сильным противником, таким, как Золотая Птица, нельзя показывать слабину. 
   	- Мир скульптуры, на самом деле, строг и сложен. Чтобы добиться в искусстве красоты, надо много страдать и упорно трудиться. Никто не знает, сколько дней и ночей скульптору приходиться тратить на работу, чтоб заработать себе на жизнь. 
   	- ...?
   	Желтый и Золотая Птица были озадачены его словами.
   	Вииду, чтоб достичь нынешнего уровня скульптурного мастерства, приходилось в дороге вырезать скульптуры милых животных, которые потом забрала  у него Союн. 
   	- Я пожертвовал многим, чтобы научиться вырезать скульптуры. Неужели вы думаете, что я оживлю эту скульптуру только потому, что вы просите? Во время сражений вы стояли в стороне и игнорировали мои приказы, так почему я должен выполнять вашу просьбу?
   	Кку.. ккукку!!
   	- Скажите, разве я не прав? Вы даже ни разу не предложили мне помощь.
   	Виид продемонстрировал по-настоящему высокий уровень убеждения, сумев всего несколькими словами вызвать у Золотой Птицы чувство вины!
   	Золотая Птица разразилась длинной тирадой.
   	- Ну, вас не так уж легко понять. – Покачал головой Виид. 
   	Ккукку ккукку!!
   	Желтый был рад тому, что Золотая Птица скоро станет членом их команды. Он сразу догадался, чего добивается Виид. 
   	«Только подумать, ему не чужды человеческие чувства».
   	«Возможно, хозяин не так уж и жесток».
   	Неизвестно, до чего бы додумался Желтый, если б его размышления не прервал крик Виида.
   	- Лечь.
   	- ...?
  	Команда была настолько неожиданной, что ей подчинилась даже Золотая Птица.
   	- Слишком медленно. Двигайтесь быстрее! 5 перекатов по земле! 
   	Виид отдавал команды Золотой Птице!
   	И та, пытаясь заслужить расположение Виида, послушно каталась по земле.
   	«Для начала, нужно поставить ее на место».
   	Он хотел увеличить дружелюбие Золотой Птицы, воспользовавшись ее слабостью. 
   	- А теперь, претворитесь спящей.
   	Золотая Птица, раскинув в стороны крылья, распласталась на земле.
   	Сердце Союн дрогнуло, когда она увидела беззащитность этого очаровательного создания. Но она, почему-то, была уверена, что Виид не нанесет птице серьезного вреда.  
   	- Пойте, если я скажу один, если скажу два – чирикайте.
   	Ккукку ккукку.
   	- Один.
   	Ку-у.
   	- Два.
   	Чирик.
   	"Чередуйте!"
   	Ку-у - чирик, Ку-у - чирик.
   	Уровень Золотой Птицы давно превысил 500, и она могла двигаться, не зная усталости. 
   	Виид громко хлопнул в ладони и Золотая Птица запела.
   	- Хорошо. Теперь можете встать. 
   	Золотая Птица резко подпрыгнула, и ее сапфировые глаза засияли в предвкушении. 
   	Таинственная птица.
   	Прошло много лет с тех пор, как умер император Гейхар, но пока не появился Виид, некому было оживить давно потерянного партнера Золотой Птицы.
   	- Я подарю ей жизнь, но вам придется немного подождать. 
   	Вид получил помощника, которого можно было смело брать в бой! 
   	«Уровень Золотой Птицы - 519 ... невероятно».
   	По квесту, он должен был оживить наследие императора Гейхара!
   	У этого вида птиц была невероятно высокая сила атаки. Да и уровни были гораздо выше, чем у Золотого Человека и Желтого.
   	«Рано или поздно, мне придется оживить Таинственную Птицу. Надо постараться подчинить ее себе».
   	Эта скульптура – символ власти императора Арпена. Она непременно будет высокого уровня, если ее оживить. Виид оживил бы ее, даже без просьб Золотой Птицы, так как она являлась частью его задания.
   	- Я не буду оживлять ее прямо сейчас. Я подарю ей жизнь, только если вы будете хорошо себя вести. Поэтому впредь трудитесь упорнее. 
   	Ку-у, ку-у!
Глава 6. 
                       Подземелье Инферно
  
  
   	Прежде, чем отправляться на поиски молодого Воина Хаоса, Виид решил немного поохотиться. 
   	- Не стоит соваться в подземелье неподготовленным.
   	Увеличить сопротивление огню в Джиголасе можно было только за счет охоты на Воинов Хаоса. 
   	До сих пор Виид считал Воинов Хаоса своими самыми ценными бойцами, но когда в бой вступила Золотая птица, его мнение кардинально изменилось. 
Во время боя Золотую Птицу окутал свет, а ее тело начало стремительно расти.
   	Увеличилось все - шея, крылья, туловище!
   	Достигнув в высоту трех с лишним метров, Золотая птица присоединилась к группе. 
Ее прекрасные перья сияли золотом и драгоценными камнями, а голову венчала алмазная корона. 
Золотая Птица была полиморфом, умеющим изменять размеры своего тела.
   	Муууууууууу!
   	- Гол-гол-гол-гол!
   	Живые скульптуры были потрясены видом Золотой Птицы. В некоторой степени, они ей даже завидовали, и задавались вопросом, почему их создали не такими, как она.
	Раньше скульптуры Виида гордились свои внешним видом, но сейчас, увидев боевую форму Золотой Птицы, они почувствовали стыд.
   	- Ребята, у вас нормальный внешний вид. Вспомните, как выглядят Виверны. 
   	- ...
   	Услышав о Вивернах, Желтый и Золотой Человек притихли.
   	По сравнению с уродливыми Вивернами, сделанными на скорую руку, они выглядели очень даже неплохо.
   	- Воины Хаоса, вперёд! – Скомандовал Виид нежити.
   	Сражаться с телепортирующимися на короткие расстояния Воинами Хаоса было очень сложно. Но не Золотой Птице, которая, ни с того, ни с сего, била когтями по совершенно пустому, на вид, месту.
   	- Кеек!
	Она предугадывала место появления Воина Хаоса, била по нему когтями, а потом долбила его клювом в уязвимое место.
   	«Тадададададак!»
   	Золотая Птица, словно дятел, выдавала серию смертельных атак!
   	Воины Хаоса не могли против них выстоять и быстро гибли.
   	Золотая Птица, взлетев в воздух, разрывала когтями монстров, а потом, с высоты, бросала их вниз. Ее ужасающие боевые навыки сложно было выразить словами. 
   	Трансформировавшись, Золотая Птица даже смогла говорить.
   	- Господин Виид, мы победили.
   	- Да, так и есть.
   	Характерная черта некоторых монстров Джиголаса – почти двукратное увеличение навыков огненной магии. Для борьбы с ними нужно было иметь повышенную сопротивляемость стихии огня. 
   	Охотясь на Воинов Хаоса, Виид поднял эту характеристику на 22%.
  	- А если прибавить к этому мой 10% процентный бонус, можно считать, что у меня 32% сопротивление магии огня. 
   	Он и раньше, благодаря своей силе и выносливости, имел довольно высокий уровень стойкости. 
   	Виид, Союн и живые скульптуры шагали вперед, во главе армии нежити. Сопротивление огню было не единственным, что дала им охота на Воинов Хаоса. В рюкзаке у Виида лежало 18 очень тяжелых топоров. 
	В облике скелета, сила Виида была значительно снижена, из-за чего тянуть рюкзак ему было очень непросто.
   	Но он не мог выбросить вещи, которые стоили кучу денег!
   	Обычно Виид прятал трофеи в тайных пещерах, но оставлять на произвол судьбы такие дорогие вещи, он не хотел.
   	Поэтому, закинув за плечи большой рюкзак, он, молча, шагал к подземелью. 
   	Настало время войти в подземелье и продолжить выполнять квест. 
   	- Торидо, Ван Хок.
   	- Да, хозяин!
   	- Слушаю вас, господин.
   	- Вы отправитесь в подземелье первыми.
   	Виид решил воспользоваться услугами своих помощников!
   	Это подземелье было чрезвычайно опасным. В нем обитали не только Воины Хаоса, но и другие опасные монстры.
  
***
  
   	Тем временем, Дринпельд и Гриффит исследовали Джиголас. Подкрепление, высланное им на подмогу гильдией Гермес и королевством Хейвен, должно было вот-вот прибыть. Ожидая его, они охотились на монстров и пытались приспособиться к наполненной извергающимися вулканами и трещинами в земле, местности.
   	- Давайте покажем им, как быстро элита завоюет эту землю.
   	Пираты, морские рыцари и игроки высокого уровня, решили на время заключить союз.  
   	Теперь они могли эффективно охотиться и не боятся внезапного нападения Виида.
   	- Меня не волнует то, какие средства и методы вы будете использовать для поимки Виида. Главное, чтоб вы принесли мне его голову. Тот, кто это сделает, получит награду от гильдии Гермес. 
   	Их былая уверенность пропала без следа. 
   	Единственное, в чем войска Дринпельда были уверенны, это в своем успехе в сражении с Боллардами.  
   	Вскоре после этого началось большое извержение вулканов. 
  
***
  
   	CTS-медиа и LK-гейм транслировали в прямом эфире приключения в Джиголасе!
	Оскорбления и издевательства, обрушившиеся на исследователей на форумах игры, к этому времени полностью стихли. Отряд Дринпельда, по покрытой трещинами высохшей земле, шаг за шагом приближался к башне Наследия Скульптора. 
   	Зрители, смотрящие трансляцию CTS-медиа, замерли в предвкушении.
   	- Наследие Скульптора… Какое удивительное место. Как думаете, Виид уже здесь побывал? 
   	- Уверен, что да.
   	Благодаря эффектам Наследия Скульптора, охотиться исследователям стало намного проще.
   	- Дринпельд, наблюдая за вами, я заметил, что в бою вы используете большой меч, такой же, каким сражаются морские рыцари. Не расскажете, почему?  
   	- Потому что в сражениях с пиратами и морскими монстрами лучше использовать оружие, обладающее большим уроном и высокой прочностью. 
   	- Мне кажется, Джиголас – одно из самых сложных и опасных мест.
   	- Согласен с вами. Чтобы попасть сюда, нам пришлось очень долго плыть. Кроме того, монстры здесь обладают невероятно высокими уровнями. 
   	- Извержения вулканов сильно опасны? На экране это зрелище выглядело великолепно, но на самом деле, вам, должно быть, было очень страшно. 
   	- Дринпельд, и 2-ой флот королевства Хейвен, могут приспособиться к любой, даже самой неблагоприятной среде.
   	- А что вы скажете насчет Виида? Он пришел сюда первым и кажется, тоже неплохо здесь адаптировался.
   	- Есть большая разница между людьми, путешествующими большой группой и в одиночку. И опасности, которые могут их поджидать, невозможно сравнить. 
   	По телевиденью частенько показывали интервью с Дринпельдом и Гриффитом. Передачу об их приключениях показывали два раза в день, и она всегда занимала первое место в рейтингах. 

***
  
   	Согласно контракту, KMC-медиа не могла пока транслировать приключения Виида. Так как задание находилось в стадии выполнения, Гриффит и Дринпельд могли легко в него вмешаться. 
 Все это было сделано для того, чтобы скрыть местоположение Виида.
   	В окнах главного офиса KMC-медиа, несмотря на поздний вечер, все еще горел свет. Весь штат компании работал сверхурочно.
   	Они готовились к редактированию видео, так как не знали, когда Виид завершит свое задание.
  
***
  
   	Жители Версальского Континента вдруг разом заговорили на одну и ту же тему. 
   	- Вы слышали об императоре Гейхаре? Император Арпен был первым, кто объединил Версальский Континент. Любой, кто хоть немного изучал историю, должен об этом помнить.
   	- Говорят, Архимаг Слоуа, был настолько амбициозным, что не гнушался ничем, лишь бы достичь своей цели. В старых записях магов Матам говориться, что он был настоящим гением. Ходят слухи, что это он был повинен в крушении империи Нифльхейм.
   	- Вам не кажеться, что у него была причина так поступить?
   	- Скорее всего. А еще говорят, где-то есть земля, в которую могут отправиться лишь истинные храбрецы! В ней обитает монстр, обладающий невероятно мощным оружием. Он может натворить, очень много бед… И остановить его сможет только скульптор. 
   	Были созваны гномы, эльфы и воины фейри. Они готовились отправиться в поход на Джиголас. 
   	- Если он проиграет, этот монстр станет серьезной угрозой для всего континента. Гномы готовы принять участие в этой битве.  
   	- Эльфийские Лучники тоже будут участвовать в этом сражении и покажут истинную силу духов огня. 
   	На сайте Королевской Дороги появилось видео, показывающее передвижения войск гномов и эльфов.
   	Только слепой мог не заметить царящего на землях Версальского континента переполоха. Приключение Виида всколыхнуло весь континент.
  
                                                            ***
  
	          Вы стали первым, кто обнаружил Подземелье Инферно.
          Преимущества:
          Ваша Слава увеличилась на 2,100.
          В течение недели удвоен опыт и вероятность выпадения  
          ценных предметов.
          Большой шанс выпадения редкого предмета с первого  
          убитого монстра.


  
   	- Невероятно! – Удивленно воскликнул Виид.
   	Количество Славы, полученной им за открытие этого подземелья, было непомерно высоко. 
   	- Насколько опасным должно быть подземелье, чтоб за него дали такое количество Славы?
   	Легко можно было догадаться, что эту задачу будет сложно выполнить даже с помощью нежити.
   	- Тем не менее, лучше страдать, зарабатывая деньги, в молодости, чем остаться совсем без денег, в старости. 
   	И Виид, покорившись судьбе, двинулся вперед.
   	Внутренние ходы подземелья были настолько широки, что могли вместить любое количество войск.
   	Вдоль одного края тоннеля, из земли поднимались языки пламени, которые, отражаясь бликами от стен, создавали невероятный красивый вид. 
   	- Постарайтесь, как можно более осторожно, миновать это место. 
   	Виид шел вдоль правой стены, у основания которой из земли вырывалось пламя, Союн шла вдоль левой. 
   	Союн была благодарна Вииду за такое внимание. Правда, она даже не догадывалась о его истинном мотиве. 
А в его поступке не было ничего джентльменского.
   	«Кто знает, что произойдет, если я пойду по той стороне. Вдруг из бокового прохода выскочит какой-нибудь монстр».
   	Естественное желание избежать смерти!
   	У Виида был довольно высокий показатель сопротивления огню, так что он мог выдержать и более высокую температуру.
   	Стены подземелья были сплошь усеяны агатами, гранатами и горным хрусталем. И хотя они классифицировались, как драгоценные камни, их стоимость была невелика.
   	- Это идеальное место для создания скульптур. 
   	Виид остановился, и некоторое время смотрел на стену.
   	- К нам пришли люди с мягкой и нежной кожей!
   	- Я чувствую запах вонючей, гниющей нежити!
   	С другой стороны прохода к ним с криками мчались 6 Рыцарей Инферно. 
   	Рыцари Инферно, превышавшие размерами Варваров, а ростом Огров, лихо размахивали огромными мечами.
   	От каждого их шага мелко вибрировал пол. 
   	- Воины Хаоса, в атаку! – Скомандовал Виид.
   	Он послал в атаку 20 Высших Немертвых. 
   	Риск был довольно высок, так как места для маневра катастрофически не хватало.
   	- А остальные следят за боем и на всякий случай готовятся к отступлению! 
   	Прежде чем действовать, нужно было хорошо подумать. Не будете же, вы, есть хурму, не убедившись, что она созрела. 
   	Если призванная нежить не сможет выстоять против Рыцарей Инферно в бою, ими можно будет пожертвовать во время отступления. 
   	Торидо и Ван Хок тоже не вступали в бой.
   	«Если эти монстры станут нас преследовать, они помогут мне выиграть немного времени». 
   	Созданные с помощью заклинания призыва нежити Воины Хаоса телепортировались к Рыцарям Инферно и быстро нанеся удар топорами, отступали.
	Эти топоры – оружие, лучше всего подходящее Воинам Хаоса, были извлечены из рюкзака Виида.  
   	Виид отдал Нежити это мощное оружие, чтобы увеличить силу ее магии!
   	- Грррр, отвратительные Воины Хаоса!
   	- Этот запах гниения меня раздражает.
   	Затянувшееся сражение Нежити с Рыцарями Инферно начинало Вииду надоедать.
   	4 этап заклинания призыва нежити позволял создавать нежить с довольно высоким уровнем интеллекта. Но она, судя по всему, пользоваться им, совсем не хотела. 
   	Чтоб узнать, как выгоднее использовать нежить в бою против сильных монстров, Виид тщательно изучил все существующие тактические приемы. 
	И в голове у него созрел план.
   	Вымотать противника затяжным боем.
   	Нежити, играющей в бою важную роль, Виид отдавал команды лично. С каждым новым сражением эта нежить становилась все опытнее и умнее.
   	Виид приказал Высшей Нежити, как можно чаще телепортироваться, тем самым изматывая врага. У него не было другого выхода – количество высокоуровневых монстров значительно превышало количество нежити.
   	- Кажется, Воины Хаоса начинают разлагаться. Наверное, так на них действует это подземелье. – Решил Виид, понаблюдав за сражающимися. Впрочем, это было несложно заметить.
   	- Торидо, Ван Хок, в чем дело? Хватит бездельничать, пора сражаться!
   	- Я понял, хозяин.
   	Это было так похоже на Виида – сначала приказать им остаться в резерве и готовиться к отступлению, а потом обвинить в бездействии.
   	Ван Хок и Торидо, ни секунды не медля, послушно ринулись в бой. Когда эти двое зажали одного из Рыцарей Инферно в клещи, приказ получил и Золотой человек. 
   	- Ваша задача – просто стрелять из лука.
   	- Гол-гол-гол!
   	Золотая Птица тоже вступила в бой.  Двигаясь невообразимо быстро, она наносила сильные удары в уязвимые места на теле врага. Она в одиночку смогла уничтожить одного Рыцаря Инферно. 
   	Союн, достав меч, присоединилась к сражению. Виид лично не участвовал в битве – он с безопасного расстояния насылал на противника магические проклятья. 
	Из-за того, что у Виида не успевала восстанавливаться мана, раненные Воины Хаоса часто умирали.
   	- Надо как-то продлить им жизнь.
   	Пока другие сражались, Виид спокойно наблюдал за боем. Из всех классов, такое себе могли позволить только маги и жрецы. Он первым заметил, как засветились руны, выгравированные на доспехах Рыцарей Инферно. Судя по всему, эти руны усиливали защиту монстров.
   	После активации магических рун с этими монстров, и без того обладающими отличной защитой, сражаться стало еще сложнее. Не помогали даже ослабляющие проклятия Виида.  
   	- Это сражение длится слишком долго.
   	С начала битвы прошло целых 8 минут!
   	На девятой минуте Рыцари Инферно, наконец, начали уставать, но к этому моменту и у Виида закончилась мана.
   	Большое количество маны ушло на призыв нежити и телепортацию Воинов Хаоса.
   	Нежить, Союн и другие соратники Виида живой стеной окружили Рыцарей Инферно.
   	Золотая Птица, хоть и с трудом, уничтожила еще одного врага.
   	- Пора заканчивать эту битву. Вы - 7 храбрейших Воинов Хаоса. Пойдите и убейте этого Рыцаря Инферно.
	С помощью своего огромного обаяния, Виид легко мог управлять нежитью. 
   	Воины Хаоса, благословленные Посохом Павшего Святого и магией Балкана, в тот же миг телепортировались Рыцарю Инферно. 
   	- Взрыв трупа!
   	Кваг-ваг-ваг-ванг!
   	В награду за преданность и доблесть, Воины Хаоса получили от Виида приказ взорваться!
   	Заклинание Взрыв Трупа, скастованное на тела монстров высокого уровня, вызвало взрыв огромной силы. 
   	От земли к потолку поднялся ярко-красный столб огня!
   	Когда строй врага распался, Виид отдал короткий и точный приказ.
   	- В атаку!
   	После его слов на Рыцарей Инферно обрушился шквал огня.
  
	          После смерти боевого товарища сердца Рыцарей Инферно 
          обуял страх. 
          Эффекты магии проклятий увеличены на 35%.
   Стойкость уменьшена на 60%.
          Они больше не могут атаковать. Теперь их приоритет – 
          защита. 


  
   	Из всех врагов только четверо не поддались общей панике.
   	Виид, обрушив на головы объятых страхом врагов множество магических проклятий, приказал спутникам уничтожать их по одному.  
   	Виид не скрывал радости, видя, как один за другим, на землю падают различные трофеи. 
  
	          Вы получили уровень.
          Ваша Слава увеличилась на 6.
          Навык Некромантии увеличился.


  
   	Когда Виид охотился с Воинами Хаоса, его статус первооткрывателя почему-то не действовал. Скорее всего, так происходило из-за того, что Воины Хаоса были доминирующей расой Джиголаса. 
   	- Надеюсь, хоть добыча будет стоящей.
   	Из всех полученных доспехов, ценным был только наплечник.
   	Предмет, подходящий воинам крупного телосложения, таким, как Варвары!
   	И хотя на предмете стояло ограничение - 460 уровень, у Виида это не вызывало беспокойства.
   	- Эту вещь невозможно продать. А значит, придется ее расплавить, и создать заново. 
   	Кроме этого, с Рыцарей Инферно выпали некоторые минералы, небольшое количество мифрила и горстка драгоценных камней.
   	Виид разделил собранные предметы на равные половины, одну из которых отдал Союн. 
   	Без сомнений, она ощутимо помогла ему в сражениях. Если бы она не пришла в Джиголас, в этом подземелье сейчас не было б Торидо. Кроме того, без них сражаться с Воинами Хаоса было б намного сложнее.
   	Единственное, на что Виид смотрел с жадностью – это Мифрил. 
   	- Мифрил – очень редкая руда, которую нелегко добыть… Вы не против, если я оставлю его себе? Когда у меня будет достаточное количество этого металла, я создам замечательную броню. 
   	Союн согласно кивнула.
   	- Я сделаю лучшую в этом мире броню.
   	Виид улыбнулся. Правда, на лице скелета, даже самая добрая улыбка, выглядела, как злобный оскал. 
   	«За ее помощь я отдал добровольно половину драгоценных камней».
   	Узнав о том, что Союн не собирается претендовать на Мифрил, Виид сильно обрадовался. Он на самом деле собирался сделать из него броню. 
С помощью этого металла он мог значительно повысить свои кузнечные навыки.
   	С помощью Мифрила, который он мог здесь найти, можно было развить кузнечные навыки в несколько раз быстрее, чем при ковке доспехов из обычных металлов. 
   	Кроме того, охотясь в этом подземелье, он мог собрать много мифрила и создать скульптуру, о которой раньше мог только мечтать.
   	Для Скульптора это было настоящим успехом.
   	- Ну а сейчас, мне нужно поднять несколько трупов... Оживление Мертвого!
   	Количество Воинов Хаоса значительно сократилось, и тела Рыцарей Инферно были идеальным вариантом для их замены. 
   	12 оставшихся в живых Воинов Хаоса, телепортируясь, собирали тела Рыцарей Инферно.
  
	          Тело Рыцаря Инферно сопротивляется злым чарам.
   Для поднятия этого тела ваш Навык Некромантии должен 
   быть не ниже 2 высшего уровня. 
   Попытка призыва нежити закончилась неудачей.


  
Хотя труп Рыцаря Инферно и не превратился в нежить, количество маны Виида значительно сократилось.
   	- Похоже, я еще долго не смогу воспользоваться этими телами. 
	Расстроенный неудачей, Виид решил отдохнуть. Поднакопить маны и восстановить выносливость Союн и живых скульптур. 
   	Отдохнуть, восполнить силы соратников и двигаться вперед!
   	- Люди и нежить, осмелившаяся войти сюда, здесь не место таким, как вы.  Глупцы, вы не сможете здесь от нас скрыться. 
   	- Вам не место здесь, жалкие людишки. Вы все здесь умрете.
   	Перед ними возникли 2 Рыцаря Инферно.
   	Поскольку имена Виида и Союн, горели красным, монстры атаковали их в первую очередь. 
   	Отрицательная слава Виида уже давно перевалила за отметку в 6,000 единиц.
   	Тот, на ком была метка убийцы, не мог избежать сражения с монстрами. А в некоторых случаях, монстры, сражаясь с такими игроками, даже вызывали себе в помощь подкрепление. Поэтому, не стоило затягивать с их убийством.
   	Пожертвовав еще 8-ю Воинами Хаоса, Виид смог уничтожить 2-х Рыцарей Инферно. 

Глава 7. 
Огненные Гиганты
  
  
   	В глубине подземелья Инферно текла река лавы.
   	Подземная река, в ширину превышающая 400 метров!
   	От нее веяло жаром, способным испепелить любого, кто осмеливался к ней подойти. 
   	В отличие от Виида, вплотную приблизившегося к реке, Союн осталась стоять в стороне. 
Если б не его высокое сопротивление огню, он к этому времени получил бы уже массу повреждений.  
   	Желтый и Союн обливались потом, в то время, как Виид и его нежить словно не замечали жары. Правда, их выносливость при этом, довольно быстро падала. 
   	- Это единственное место, где можно пересечь реку. – Сказал Виид, убедившись, что другого пути нет.
   	В том месте, на которое он смотрел, над поверхностью лавовой реки поднимались каменные валуны и куски металла.
   	Самые маленькие по размеру не превышали ступни человека, самые большие достигали в поперечнике 13 пхён (мера земельной площади. 1 пхён=3,3м2). 
Поверхность большинства камней была плоской. 
Камни были не единственным, что путешественники обнаружили в реке лавы. В ней спали Огненные Гиганты, такие же, как те, от которых был вынужден бежать отряд Дринпельда.
Берега реки соединял веревочный мост, который использовали в своих целях Рыцари Инферно и Воины Хаоса.  
   	Проверив веревки, Виид обнаружил, что они сплетены из кожи Боллардов. 
   	- Я не уверен, безопасно ли по нему идти. Думаю, стоит это проверить на нежити. Воин Хаоса, вперед. 
   	- Да, хозяин.
   	Воин хаоса, не минуты не колеблясь, смело шагнул на веревочный мост. Нежити было не сложно это сделать – она абсолютно не боялась смерти.  
   	Пройдя три четверти моста, Воин Хаоса телепортировался на противоположный берег. 
   	- Хорошо. Думаю, мы тоже сможем пройти.
   	После этого в путь двинулись остальные Воины Хаоса. Золотой Человек, расправив за спиной Крылья Света, при помощи Торидо перенес на другой берег Желтого. 
   	Желтый, увидев под ногами горячие потоки лавы, испугался и начал брыкаться, но они, все же, смогли перенести его на другую сторону.
   	Потом пришла очередь Виида и Союн.
   	- Вам страшно? – Обеспокоенно спросил Виид у девушки. 
   	Но Союн лишь покачала головой и осторожно ступила на мост.
   	Виид шел позади неё. 
	Случайно взглянув вниз, он обеими руками вцепился в веревку. Зрелище, представшее его глазам, было довольно страшным. На поверхности красной лавы поднимались огромные, пышущие жаром, пузырьки. 
   	Любой неверный шаг мог привести к смерти!
   	- Парень, это не самая худшая ситуация из тех, в которые ты попадал. Просто иди вперед, не думая о падении или смерти. Хотя этот мост на вид кажется ненадежным и опасным, местные монстры его пересекали бесчисленное множество, не испытывая при этом никаких проблем. Можно сказать, в этом плане тебе даже очень повезло. – Бормотал Виид.
   	Не успело бормотание Виида стихнуть, как на берегу реки появилась группа из 10 Воинов Хаоса. Судя по всему, это была группа разведчиков.
   	- Я ощущаю здесь чье-то присутствие.
   	- Нежить!
   	- Убейте нежить, вторгнувшуюся в наш дом. Убейте тварь, осквернившую наших павших братьев!
   	Нежить, Торидо, Ван Хок, Золотая Птица, Золотой Человек и Желтый, бросились к размахивающим раскаленными топорами Воинам Хаоса.
   	Они были единственными, кто сейчас мог сражаться.
   	- Защитное построение! 1-й, 2-й, и 3-й Воины Хаоса – сосредоточьтесь на одном противнике. Используйте телепортацию.
   	Виид командовал сражением, оставаясь на веревочном мосту. Он как раз собирался воспользоваться Магией Проклятий, когда из под поверхности лавы показалась огромная голова угря.
   	Угреподобные монстры плевались огненными шарами. Эти шары, в основном, попадали в мантию Виида и в доспех Союн.
  
	   Вас атаковал Лавовый Угорь.


  
   	Неугасимое Пламя!
   	Если этот огонь не потушить, урон будет постепенно накапливаться.
   	Пока Виид и Союн, вцепившись в канаты, приходили в себя, появился еще десяток голов, и тоже начал плеваться пламенем.
   	Из-за повышенного сопротивления огню, получаемый урон был небольшим, но сама ситуация была опасной. Каждый раз, когда Лавовые Угри наносили удар, веревочный мост начинал раскачиваться, а идущий по нему Виид через каждые 2-3 метра спотыкался.
   	Очень сложно сохранять равновесие, идя по качающемуся мосту!
   	- Хозяин в опасности! – Закричал Ван Хок, заметив, в какой ситуации оказался Виид.
   	Вииду приходилось сражаться со многими монстрами, но, ни один из них, не применял такой вид атаки.
   	«Они находятся в лаве, и я не смогу использовать против них прямые атаки. А Темная магия слишком неэффективна против огненных монстров».
   	В этой ситуации лучше всего было бы использовать водную магию или магию льда. Но у Виида в книге были только самые простейшие стихийные заклинания.
   	Впрочем, он не был настоящим магом и не смог бы нанести монстрам значительный урон. Поэтому он решил, что этот метод сражения с Лавовыми Угрями ему не подходит. 
   	«Как же мне не хочется спрыгивать на камни».
   	Хотя у большинства из них была довольно плоская поверхность, никто не мог гарантировать, что во время приземления он не поскользнется и не упадет в реку лавы.
   	Скакать по кочкам под самым носом у Лавовых Угрей было тем еще развлечением!
   	Некроманту, даже с мечом Демона, сражаться с Лавовыми Угрями было бы очень нелегко.
   	«Нет, так не пойдет».
   	Виид всегда очень быстро принимал решения, но на этот раз его опередила Союн. 
   	«Я не хочу видеть, как он умирает».
   	Союн заблокировала следующую атаку Лавовых Угрей, потратив на это треть своего здоровья. 
	Виид был рад такому повороту событий, хотя и не понимал, почему она так поступила. 
   	Световой Меч!
   	Один из навыков фехтования класса Берсерк.
   	Она активировала этот навык сразу, как только начала получать урон.
   	Когда меч Союн засиял ярко-красным светом, она направила его острие на Лавовых Угрей. 
   	Кваг-ваг-ваг-ванг!
   	Световой Меч был самым простым умением. Он потреблял огромное количество маны, быстро уменьшая здоровье монстра, невзирая на его защиту.
   	Союн всецело посвятила себя изучению навыков фехтования. 
   	Благодаря большой скорости и огромному урону, эти навыки были очень эффективны в сражении с врагом, только все они, потребляли слишком много маны.
   	Кеее.
   	Ккваеак!
   	Здоровье Лавовых Угрей стремительно уменьшалось.
  	Когда они пытались защищаться, Световой Меч наносил им еще больший урон, снимая огромное количество здоровья. 
   	Не было никакой необходимости атаковать Лавовых Угрей оружием – можно было спокойно использовать дистанционные атаки! 
   	Лавовые Угри сильно пострадали от дистанционных атак Союн. 
   	Тем временем, яростно вцепившийся в канаты Виид, все больше нервничал.
   	- Черт возьми.
   	Каждый раз, когда Союн атаковала, веревочный мост качало из стороны в сторону и сильно трясло.
	Огненные атаки Лавовых Угрей мгновенно подавлялись, после чего в атаку шла Союн. 
Монстры, находящиеся под действием Проклятия Безумия берсерка, не могли спастись от Светового Меча. 
   	Уставшие, потерявшие контроль над своим телом, они атаковали всех, кто находился рядом, не разбираясь, враг это или соратник. 
	Ради того, чтобы спасти Виида, Союн даже была готова пожертвовать собой.
   	Она собиралась атаковать монстров до тех пор, пока не истощиться ее мана. Она б не остановилась, даже если бы разрушился мост, и ей грозила неминуемая гибель. 
   	«Давай же, беги». – Попыталась сказать Союн ему глазами, но он истолковал ее взгляд по-своему.
   	«Сделайте уже что-нибудь, чтобы мы победили».
	Виид поспешно отвел взгляд.
   	Мысль о том, что можно бросить Союн и убежать, даже не приходила ему в голову.
   	Как в этом не трудно было признаваться, он не смог бы бросить своего соратника в беде. 
Пожертвовать своей жизнью ради товарища гораздо труднее, чем бросить все и убежать.
   	Виид понял, что Союн собирается сражаться до конца, но решил, что она не хочет делать этого в одиночку. 
   	«Я не смогу сконцентрироваться на касте заклинаний, пока качается мост. И что мне, в таком случае делать?»
   	Элементали!
   	- Глиняный человек, поддержите меня.
   	Он призвал Глиняного Человека для того, чтобы тот создал ему опору, по которой можно будет безопасно пройти. 
   	Меж тем, бой между нежитью и Воинами Хаоса продолжался, но Виид не мог им сейчас помочь.  
   	- Дух воды!
   	Достав Лук Высшего Эльфа Эрика, Виид открыл огонь по Лавовым Угрям.
   	Зачарованные духами воды стрелы, с силой вонзались в тела Лавовых Угрей!
   	Урон от стрел Скелета-Лича был небольшим, и практически ничем не мог помочь Союн. Лавовые Угри по-прежнему атаковали ее огненными шарами. 
   	Звуки битвы разбудили Огненных Гигантов. 
   	- Слишком шумно, я не могу спать.
   	Пробуждение ото сна Огненных Гигантов принесло еще больше проблем.
   	Руками, достигающими в длину не меньше десяти метров, они хватали Лавовых Угрей и вышвыривали из реки. 
   	От каждого их движения содрогалась земля, а по поверхности лавовой реки шли волны.
   	После этого Огненный Гигант достал из реки меч и направился к Вииду и Союн. Виид видел, как такой же монстр убил десятки людей из отряда Дринпельда, и понимал, что сбежать от него будет невозможно. 
   	Виид быстро достал из рюкзака не так давно добытый трофей. Увидев Глаз Огненного Гиганта, существо, уже занесшее над головой меч, резко остановилось. 
   	- Вы... - Виид сглотнул слюну.- Вы не враги.
   	После этого он вновь переключился на Лавовых Угрей.
   	Убедившись, что их больше никто не собирается атаковать, Виид подошел к Союн.
   	Каждый раз, когда умирал один из Лавовых Угрей, из него в реку лавы высыпалось большое количество золотой пыли.
   	Конечно, ему было жаль терять драгоценности, но не стоило ради них рисковать жизнью! 
   	Поскольку Лавовым Угрям теперь было не до нее, Союн, отменив умение, смогла свободно перемещаться. Она быстро пересекла веревочный мост и вступила в бой с Воинами хаосами. 
   	В живых оставалось еще девять противников – нежить совместными усилиями смогла убить только одного. 
   	Когда прибыла подмога, силы Желтого, Золотого Человека, Торидо и Ван Хока были на исходе. 
   	Теперь когда риск смерти исчез, Виид мог больше не спешить пересекать мост.  Поэтому он решил, сначала помочь нежити. 
   	Он использовал магию проклятий, бьющую по площадям, так как не мог точно предугадать, куда в следующее мгновенье телепортируется враг.
   	Та часть подземелья, в которой проходило сражение нежити и Воинов Хаоса, была не слишком широкой, и благодаря этому проклятия Виида доставали до всех врагов. 
   	Чтобы быстрее закончить сражение, Виид воспользовался паникой, возникшей в рядах Воинов Хаоса после появления Огненных Гигантов. 
   	- Я ... люблю тишину. Ненавижу шумных Воинов Хаоса и Лавовых Угрей. – Донеслись до Виида едва слышные слова засыпающего Огненного Гиганта. 
   	Огненным Гигантам нравилось отдыхать в раскаленной лаве, и они очень не любили шум!
	За время тяжелого боя с Воинами Хаоса пострадало 12 Немертвых. Это не было проблемой – вокруг валялось достаточно много мертвых тел, которые можно было поднять.  Но для начала, Вииду нужно было пересечь веревочный мост.
   	- ...?
   	Союн, Желтый и Золотой Человек озадаченно смотрели на Виида, не понимая причины его странного поведения.
   	- Я не могу бросить здесь все эти ценности.
	В камни, выступающие над поверхностью реки лавы, было вплавлено огромное количество алмазов, обсидана, мифрила, адаманта, высокого качества драгоценных камней и минералов. Не зная, когда еще ему выпадет возможность получить такое количество редких минералов, Виид решил спуститься вниз. Оказавшись на камне, он достал из рюкзака Глаз Огненного Гиганта и прицепил его к своему черепу, прямо промеж глаз. 
	Достав инструменты, он приступил к работе.
   	Тук, тук, тук, тук!
   	Виид старался работать осторожно, но полностью избежать шума ему не удавалось.
	Через время один из Огненных Гигантов немного приоткрыл глаза. 
   	- Тишина – это хорошо. – Сказал он и снова уснул.
   	А Виид продолжил добывать руду.
   	Каждый раз, когда Огненные Гиганты просыпались, он говорил следующие слова.  
   	- Воинов Хаоса становиться слишком много. Убейте их, пока они не убили вас. Разве не ваша раса – истинные повелители огня?
   	- Река лавы пересекает весь Джиголас. Идя вдоль реки, вы рано или поздно наткнетесь на их логово. 
   	- Если Вы ничего не сделаете, вас, со временем, прогонят с этой земли.  
   	- Меня раздражают шумные Воины Хаоса. Было бы неплохо хоть немного уменьшить их количество. 
   	Каждый раз, когда Огненные Гиганты просыпались, Виид начинал сонно зевать и монстры вновь засыпали! 
   	В итоге он смог добыть 15 видов драгоценных камней и минералов, а еще мифрит, которого должно было хватить на создание двух мечей. 
   	За время путешествия по Джиголасу Виид смог получить неплохую прибыль. 
  
***
  
  	 Юрин распылила краски по поверхности кристально-чистого озера.
   	Это зрелище возмутило бы любого защитника природы!
   	Вокруг озера бродили крупные и мелкие травоядные животные и небольшие группы монстров. Иногда Юрин казалось, что некоторые животные пристально за ней следят.
   	Вокруг собралась толпа людей, желающих понаблюдать за работой  художника Водного Света.
   	- Какую бы нарисовать картину? – Бормотала под нос Юрин, пытаясь найти тему для будущего произведения. 
   	Группа Пейла отправилась выполнять задание, касающееся бывшей столицы империи Нифльхейм – Мордред. Чтобы иметь возможность свободно путешествовать по разным интересным местам, Юрин на время покинула группу.
   	- Мне кажется, животные и монстры на моей картине должны жить в мире. 
   	Юрин начала рисовать на поверхности озера деревья, ветви которых, под тяжестью фруктов, клонились к земле. Для того, чтобы монстры не голодали, она нарисовала засаженные бататом поля.  
   	Как это ни удивительно, но картина не расплывалась по воде. 
   	Когда картина была закончена, Юрин сняла широкополую шляпу и длинные волосы рассыпались по ее плечам. 
  
	   Вы закончили картину «Богатство Природы»!
   Художник Водного Света нарисовал картину на поверхности 
   озера!
   Красивый пейзаж, нарисованный на поверхности озера, 
   показывает доброту художника и богатство его внутреннего 
   мира.
   Аккуратные мазки и точно переданный цвет, говорят о 
   высоком потенциале молодого художника.  
   Однако, картина не полностью гармонирует с природой и 
   будет разрушена, едва лишь начнется дождь. 
   Художественная ценность: 98
   Эффекты: Пока «Богатство Природы» будет отражаться в 
   воде, растения вокруг озера будут расти быстрее. 
   Вблизи озера будет собираться много животных. 
   Скорость регенерации маны жрецов и магов увеличивается на 
   4%.
   Навык Рисования достиг 7 начального уровня.
   Линии на картинах становятся более точными. Вы можете 
   более эффективно использовать особенности рабочего 
   инструмента.
   Был улучшен навык рисования красками.


  
   	Юрин смотрела на только что законченную работу. Животные на ней выглядели довольными. 
	Внезапно поверхность озера содрогнулась, и по воде побежали волны.
   	- Эй, что происходит? - Юрин, растерявшись, начала отступать от берега.      
   	Волнение озера быстро успокоилось, и в воздух начали подниматься капли воды. 
Луна и звезды, отражающиеся в воде, делали картину невероятно прекрасной. 
	Все это ввело девушку в какое-то подобие транса.    
   	Капельки воды, поднявшиеся с поверхности озера, закружились вокруг Юрин. 
В свете луны и звезд они переливались радужными тонами.
   	Но странности на этом не закончились.
   	Картина, нарисованная Юрин, начала медленно меняться.
	Сначала на ней проступили горы, а потом, на фоне их, появился величественный замок.
   	Капельки воды, все так же кружась, ненавязчиво толкали Юрин к картине. 
   	Девушке ничего не оставалось, кроме как уступить их требованию.
   	Вода в озере была безмятежна.
   	- Что это за место? – Замок был непередаваемо красив.
   	Его ворота были распахнуты настежь, словно призывая ее войти. И Юрин решила рискнуть. Она нарисовала себя на фоне замка и активировала умение. 
   	- Картинная Телепортация!
   	И в тот же миг Юрин исчезла.
   	Сила, удерживающая капли воды в воздухе, тоже исчезла, и они упали обратно в озеро. 
	Она стояла прямо перед замком с рисунка.
   	- Ничего себе! – Восхищенно воскликнула Юрин.
   	Это был самый красивый замок Версальского Континента!
   	Он был построен на обдуваемом всеми ветрами холме, в центре окруженной высокими горами долины. 
   	Юрин направилась к замку напрямик, через золотое поле.
   	На вид замку было не меньше ста лет и, судя по всему, он имел неслабую магическую защиту. Он был таким же, как замок на картине. 
  
	   Вы увидели Замок Джордибос
   Слава увеличилась на 350.
   Вы смогли оценить красоту малоизвестного здания.
   Мудрость увеличивается на 10
   Искусство увеличивается на 25


  
   	Для Юрин увеличение Мудрости и Искусства было очень важным.
	Будь на ее месте Виид, он бы не смог оценить красоту этого пейзажа. 
   	- Простите...
   	Но открытые нараспашку ворота никто не охранял.
   	- Я хочу попасть внутрь! – Произнесла девушка и шагнула во двор замка. 
   	Вокруг замка был разбит небольшой сад, засаженный деревьями и яркими цветами. В чистой воде фонтана резвились экзотические рыбки, а в воздухе витал нежный аромат цветов.
   	Для начала Юрин решила осмотреть замок!
   	Внутри было много комнат - рабочий кабинет, библиотека, комнаты горничных и комнаты охранников. На втором этаже располагались комнаты рыцарей.
	Кроме них, на втором этаже было еще две двери. На одной из них было написано имя – Петр. На второй, как это не удивительно - Юрин.
   	- Это не похоже на простое совпадение.
   	Стоило Юрин прикоснуться к двери, как та широко распахнулась, не издав при этом, ни звука.  
   	Просторная гостиная, отделанная мрамором умелыми мастерами, могла удовлетворить любой, самый изысканный вкус! Из окна открывался прекрасный вид на горы и цветущий сад.
   	В спальне стояла кровать, на которой могло с удобством разместиться не менее пяти человек. 
   	В большой ванной, заполненной теплой водой, плавали лепестки роз!
   	Комната походила на престижный номер в высококлассном отеле.
   	На стене весело пустое полотно.
   	Сказочная комната явно предназначалась ей. 
	В этот момент Юрин услышала чьи-то шаги – кто-то медленно поднимался по лестнице. 
   	- Боюсь, что человек, построивший этот замок, будет не рад моему вторжению. Разве все люди, вошедшие без приглашения, непременно должны быть наглецами? Если бы этот человек хотел, чтобы к нему никто не заходил, он бы купил охранное устройство в ближайшей гильдии Магов.  
   	В этот момент Юрин окликнул недовольный голос, принадлежащий косматому, с ног до головы заляпанному красками, человеку.  
   	- Эй, ты, художник Водного Света, кто разреши тебе… 
   	Когда человек увидел Юрин, его лицо застыло, сердце замерло, а все слова, которые он до этого хотел сказать, вылетели из головы. 
   	Художник Водного Света Петр!
   	Он втайне от всех рисовал картины в Королевской Дороге. Его картины были неизвестны в мире – единственными, кто их когда-либо видел,  были сказочные духи и феи.
   	Он получил огромное количество Славы, показывая картины феям и духам. Все его задания были связанны с одним – увеличением мастерства художника. 
   	Он был тем, кто нашел Замок Джордибос. 
- Признание людей для меня ничего не значит. – Гордо говорил Петр. 
   	Но перед этой непрошеной гостьей, ему почему-то было неловко. Он даже начал стесняться своего неряшливого вида. 
   	- Здравствуйте. Похоже, теперь мы с вами соседи. Меня зовут Петр. – Он чувствовал себя неловко, не зная, как извиниться перед Юрин за недавнюю грубость. 
   	- Мне очень жаль, что я вошла без разрешения. Я сейчас же уйду. 
   	- Нет, нет. Я не хозяин этого замка. – Сказал Петр, испугавшись, что Юрин уйдет. 
   	По его словам, замка Джордибос на Версальском Континенте раньше не существовало. Он был просто картиной, нарисованной на чистом холсте. Очарованные картиной эльфы нашли место, подходящее для его строительства, а драконы, с помощью магии, разровняли землю.
   	- Чтобы восстановить этот замок, я в одиночку в течение года выполнял различные квесты.
   	- А я нарисовала картину в озере, на которой неожиданно появился этот замок. 
   	- Любой художник, владеющий техникой Водного Света, может попасть в этот замок. Думаю, художники других направлений тоже смогут сюда попасть, но для этого им придется выполнить серию определенных заданий.
   	- Тогда, эта комната...
   	- Личные покои Юрин. Это довольно удобно. Вы сможете переместиться в эту комнату из любой точки Версальского Континента. Кроме того, вы можете оставлять здесь любые личные вещи. И перемещать сюда добытые в бою трофеи.    
   	Петр был художником среднего уровня мастерства. Восстановив по квесту этот замок, он не собирался ни с кем делиться его секретами.
   	Но каждый раз, когда он смотрел на Юрин, его давно огрубевшее сердце трепетало.
   	Петр был из породы высокомерных и самоуверенных людей, которых, как правило, мало интересовало чужое мнение. 
   	Но увидев Юрин, он влюбился в нее с первого взгляда.
   	Как и любой художник, он ценил красоту и очарование женщин.
   	Он был поражен мягкими и тонкими чертами лица Юрин, а ее ясные глаза навсегда запали ему в душу!
	 Все говорило о том, что с годами эта девушка станет еще красивее. Такую красавицу можно было рисовать всю жизнь.
   	Петр рассказал Юрин все, что знал сам.
   	- Оставив картину в своей комнате, вы будете получать от нее эффекты независимо от места, в котором находитесь. 
   	- Что за эффекты?
   	- Простите, я думал, вы знаете. Картины дают эффект благословения игрокам. У каждой картины свой эффект. Причем, в своей комнате вы сможете пользоваться, только эффектами своих картин. К примеру, если вы поместите в свою комнату мою картину, она вам ничего не даст. 
   	Во время рассказа лицо Петра не покидала грусть. Объясняя все это, он чувствовал неловкость, отчего начинал спешить и сбиваться.
	Во время беседы, пытаясь понять характер Юрин, он тщательно следил за малейшим изменением ее лица.
   	С каждой минутой он влюблялся в нее все сильнее.
  
                                                      ***
  
   	По мере продвижения вглубь подземелья Инферно, им еще дважды приходилось пересекать потоки лавы. 
	Их постоянно атаковали, то Рыцари Инферно, то Воины Хаоса. А один раз даже пришлось спасаться от извержения вулкана. 
Извержение вулкана, пережитое в подземелье Джиголаса, принесло массу острых ощущений.	Даже скрывшись в безопасном месте, они чувствовали себя участниками захватывающего аттракциона. 
   	- Куееек!
   	Желтый, Золотой Человек и нежить постоянно падали. Виид и Союн смогли удержаться на ногах, только вцепившись в стену.
   	- Вызываю Глиняного Человека. Спасите нежить и моих слуг.
   	Благодаря Грязевому Человеку, группа перестала падать. Разрушение стен подземелья тоже прекратилось, благодаря чему они смогли выжить. 
   	За время путешествия Виид узнал много о Подземелье Инферно.
   	Много лет обитающие здесь монстры постоянно сражались друг с другом. 
	Много лет назад, в результате природного катаклизма, почти во всех подземельях Джиголаса появились популяции различных монстров. А подземелье Инферно стало главным между ними связывающим звеном. Из него можно было попасть в любое подземелье Джиголаса. 
   	 Во время извержений вулканов подземелье Инферно менялось – создавались новые пути, а старые проходы обрушались.  
	Самым страшным было то, что во время извержения вулкана некоторые проходы подземелья заполнялись потоками раскаленной лавы!
   	Именно должно было в скором времени произойти с безопасной зоной, в которой находился Виид. На стенах тоннеля начали появляться небольшие трещинки, из которых, как из гейзеров, вырывался горячий пар. Это место уже не казалось безопасным - в любой момент в него могли хлынуть потоки лавы.
   	- Говорят, извержение обычно длиться не более одного дня, а потом на несколько дней наступает затишье. 
Если это правда, то некоторое время они могли спокойно исследовать подземелье. Кроме того, по некоторым особым признакам, Виид мог практически безошибочно предсказать приближающееся извержение вулкана.
   	Сейчас же Виид вырезал скульптуру из вулканического камня!
   	- Если завтра мир будет разрушен, мне не придется платить налоги. 
   	После того, как вулкан успокоился, и по проходам подземелья перестали бежать потоки раскаленной лавы, группа Виида снова двинулась в путь. 
   	Во время охоты на Рыцарей Инферно, они наткнулись на одинокого Воина Хаоса. 
   	Этот Воин Хаоса говорил очень странные слова. 
   	- Кубичуя за меня отомстит. 
- Ловкий и сильный Кубичуя всех вас убьет.
   	- О ком ты говоришь? – Удивленно спросил Виид.
   	- Думаете, я вам расскажу? Вы ничего от меня не узнаете. 
   	Воин Хаоса, даже будучи пленником, держался с достоинством и не хотел делиться своими секретами. 
   	- Торидо, высосите у него кровь.
   	- Что бы вы ни делали, я все равно буду молчать. Вы ведь все равно меня убьете! 
   	Даже не смотря на пытки, Воин Хаоса решил унести все свои тайны с собой в могилу. 
   	Виид решил изменить тактику. Внимательно наблюдая за лицом противника, он задавал ему провокационные вопросы. 
   	- Значит, вы не расскажете нам о Драконьем Мече Кубичуи. Вижу, Воины Хаоса на самом деле друг другу преданны. 
   	- Вы... Как вы...
   	- Похоже, я угадал.
   	Виид с группой бродил по подземелью на протяжении нескольких дней. 
Поскольку тоннели в подземелье постоянно менялись, они часто оказывались в тупике, и были вынуждены искать новый путь. Но шаг за шагом, хоть и медленно, они приближались к своей цели.
   	- Он очень давно владеет Мечом Дракона. Почему он до сих пор не воспользовался им для активации магического круга? 
   	- ... - Воин Хаоса по-прежнему продолжал хранить молчание.
   	- Должно быть, Кубичуя – один из самых великих Воинов Хаоса. Наверняка, никто не сможет его победить, пока в его руках находиться Меч Дракона. 
   	- ...!
   	Воин Хаоса не мог скрыть своего изумления. 
   	Союн и живые скульптуры тоже были удивлены, узнав, насколько умён Виид. 
   	- С тех пор, как Кубичуя стал старейшиной вашего племени, прошло ведь много лет? 
  	 В ответ Воин Хаоса лишь издевательски рассмеялся.
   	Тогда Виид изменил формулировку вопроса.
	- Выходит, он стал Великим Воином. Лучшим воином из всех Воинов Хаоса. 
   	- ...!
   	- Значит, война между Воинами Хаоса и Рыцарями Инферно до сих пор не прекратилась только из-за того, что вы постоянно пытаетесь вторгнуться на их территорию. Выходит, магический круг находиться где-то во владениях Рыцарей Инферно. 
   	- ...!
   	- В этом ведь основная причина, почему ваше племя воюет с ними за территории?  Пытаясь добраться до магического круга, вы сражаетесь с Рыцарями Инферно, даже не смотря на то, что они значительно превосходят вас численностью! 
   	- Воин Хаоса, то, что вы молчите, ничего не значит. Чтобы все понять, мне достаточно видеть эмоции, отражающиеся на вашем лице. – Кратко пояснил Виид. – Это смог бы понять любой, кто изо дня в день, с утра до вечера, смотрел по телевизору все дорамы. 
   	- ...
   	Преданные поклонники дорам Южной Кореи!
   	Он часто смотрел дорамы вместе со своей бабушкой. В основе сюжетных линий почти всех известных ему дорам, лежал подвиг. В них злодей непременно хотел кого-то убить, а герой пытался этого кого-то спасти. Наблюдая за диалогами, эмоциональными сценами, выражением лиц героев, можно было легко предсказать дальнейшее развитие событий. 
   	- Так или иначе, я собираюсь добраться туда прежде, чем Кубичуя получит эту мощь.
   	- Вы уже опоздали.
   	- Почему?
   	- Во время последнего извержения вулкана открылся небольшой проход, ведущий прямо к магическому кругу. Кубичуя со своей армией, должно быть, уже там. 
   	«Дзинь!»
  
	   Вы получили информацию, касающуюся задания.


  
   	После этого Вииду показали видео.
   	Большая пещера. В углу пещеры озеро кипящей лавы, вокруг которого раскинулось огромное поселение Рыцарей Инферно!
   	В центре нарисован магический круг с алтарем внутри, вобравший в себя огромное количество пульсирующей красным маны. 
   	- Нас атакует армия Кубичуи!
   	- Убейте Воинов Хаоса! Защитите нашу священную землю!
   	Рыцари Инферно против Воинов Хаоса!
   	С обеих сторон, в битве участвовало примерно по 500 воинов.
   	Каждый раз, когда над сражающимися взметался Красный Меч Великого Воина Хаоса, Рыцари Инферно падали, как соломинки. Вскоре соотношение войск изменилось – количество воинов Хаоса начало в 1,5 раз превышать численность войск Рыцарей Инферно.  
   	Но сражение между двумя самыми сильными племенами не утихало. 
  
	   Задание Возвращение Звездного Красного Меча обновлено.
   Цель: остановить Воинов Хаоса.
   Если Кубичуя поглотит силу, собранную магическим  
   кругом Имбола со всего Джиголаса, никто не сможет 
   остановить Воинов Хаоса.
   Сразитесь с Кубичуи на стороне Рыцарей Инферно.
   Закрыв глаза, вы сможете в течение 4 секунды наблюдать за 
   сражением с позиций Рыцарей Инферно. 
   Если Кубичуя поглотит ману волшебного круга, задание будет  
   считаться проваленным. 


  
   	Виид так и не смог избавиться от отметки убийцы – его отрицательная репутация достигла отметки в 7500. Но сейчас над его головой, кроме  красной метки, висело еще и два переплетенных между собой круга.  
   	Символ Рыцарей Инферно!
   	Тот же символ появился над головами Союн, живых скульптур и нежити.
   	Они получили этот символ потому, что входили в состав группы носителя квеста.
  
	   Вы получили Символом Инферно.
   Рыцари Инферно больше не будут вас атаковать.


  
   	Закрыв глаза, Виид в течение 4 секунд наблюдал за происходящим на поле боя.
   	Навыки Кубичуя впечатляли. 
   	Стоило ему взмахнуть Красным Мечом, как в сторону противника летели огненные шары. Он использовал магию огня высшего уровня.
   	Используя магию Звездного Красного Меча, он выпускал огненные стрелы, которые имели непомерно большой радиус атаки!
   	Сила Воинов Хаоса, возглавляемых Кубичуей, была огромна.
   	Виид понимал, что еще 3-4 часа, и Рыцари Инферно падут. 
   	- Хм ... у меня осталось не так уж много времени в запасе. Вызываю Огненного человека и Глиняного человека.  
   	- Какую работу вы хотите поручить нам на этот раз, хозяин?
   	- В последнее время вы слишком часто стали нагружать нас работой. 
   	Выслушав их жалобы, Виид отдал приказ.
   	- Огненный Человек, найдите место, источающее самую большую ауру огня, там сейчас должен идти бой. Глиняный Человек, найдите кратчайший путь к этому месту. 
   	- Для нас это будет легкой задачей.
   	Огненный Человек и Глиняный Человек ненадолго исчезли, чтоб вскоре появиться вновь на прежнем месте. 
   	- Я нашел место, где проходит Великая Битва. Туда можно добраться примерно за 30 минут. Если позволите, я вас туда отведу.
   	Время - золото!
   	За эти 30 минут с Рыцарями Инферно не должно было случиться ничего непоправимого.
   	У каждой из сторон был определенный предел прочности, поэтому во время боя сражающимся приходилось делать частые перерывы. Даже при самом благоприятном развитии событий, они не смогут добраться до магического круга в течение ближайших 3-4 часов. 
   	- Вперед!
   	Виид, Союн, и остальные члены группы резко сорвались с места.
   	Само собой, Виид не забыл уничтожить пленного Воина Хаоса и забрать его вещи.
   	Дададададак!
	Виид со своими слугами и Союн бежал, не беспокоясь об издаваемом ими шуме. Все Воины Хаоса и Рыцари Инферно были сейчас на поле боя, и коридоры подземелья полностью опустели. 
   	Виид на бегу прикрыл глаза, желая узнать, что происходит сейчас на поле боя. 
   	- Победить их будет нелегко.
   	Кубичуя и Воины Хаоса были невероятно сильны.
   	- Воины этого племени по силе превосходят даже лича Шияра. Сравниться с ними по мощи может, разве что, некромант Балкан.
   	Кубичуя не зря считался Великим Воином.
   	Он с легкостью сокрушил передний фланг врага – самых сильных Рыцарей Инферно, обладающих почти безграничной выносливостью. 
	Рыцарям Инферно, несмотря на высокую сопротивляемость огню, было нелегко выстоять против Красного Звездного Меча.
   	- Нужно кое-что сделать, прежде, чем вступать в бой.
   	Виид резко остановился и достал Таинственную Птицу.
   	Золотая птица радостно замахала крыльями, поняв, что он собирается делать. 
   	- O скульптура, созданная руками благородного императора Гейхара Арпена, я разделю с тобой жизнь, пожертвую тебе частичку своей души. Восстань, пробудись от долгого сна. Оживление Скульптуры!
  
	   Вы подарили жизнь скульптуре.
   Уровень скульптуры будет зависеть от вашей характеристики 
   Искусства.
   Так как ваша характеристика Искусства в настоящее время 
   составляет 1,889 единиц, уровень скульптуры будет не меньше 
   447.
   Благодаря тому, что символ империи Арпен, созданный 
   великим мастером  Гейхаром, является историческим 
   сокровищем, уровень скульптуры увеличивается на 35%. 
   Текущий уровень скульптуры - 603. 
   Из-за того, что скульптура сможет летать, на 10% 
   уменьшен штраф уровня.
   Благодаря тому, что скульптура владеет Навыками  
   Трансформации, штраф уровня уменьшен на 10%.
   Из-за того, что на протяжении многих лет прочность 
   скульптуры снижалась, штраф уровня уменьшен на  7%.
   В награду вы получаете три новых свойства.
   Свойства будут зависеть от формы и уровня скульптуры.
   Свойство драгоценного камня (100%)
   Свойство ветра (100%) 
   Свойство Искусство (100%)
   Свойство драгоценного камня даст особую харизму, 
   увеличивающую политическое влияние. 
   Свойство ветра увеличит скорость полета монстра.
   Свойство Искусство усилит эффекты скульптур и других 
   произведений искусства на 150%. 
   Действует на всех членов группы и дружественных монстров.
   Историческое сокровище обладает удивительным 
   характером, и массой достоинств.
   Так как эта скульптура создана Великим Мастером - 
   императором Гейхаром, ее здоровье и мана увеличиваются. 
   Другие дополнительные эффекты Мастера не 
   будут работать из-за отсутствия таланта у того, кто 
   дал скульптуре жизнь.
   Поскольку скульптура в прошлом была символом империи  
   Арпен, она получает несколько дополнительных 
   способностей. 
   Может вызвать таинственный туман, помогающий 
   защитникам крепости во время осады.
   Усиливает способности управления солдатами и улучшает 
   разведку.
   Способности потребляют 5000 единиц маны.
   Благодаря увеличению эффективности использования навыка 
   Оживление Скульптур, штраф, накладываемый на 
   характеристики и уровни, снижен на 20%.  
   Характеристика Искусство снижена на 6 очков. 
   Данная характеристика может быть восстановлена 
   посредством создания новых скульптур, или другими видами 
   деятельности, связанными с искусством.
   Уровень уменьшился на 1.
   Из-за снижения уровня, вы теряете 5 очков характеристик.
   Вы сможете вернуть эти характеристики, снова повысив 
   уровень. 
   Заботьтесь об оживленной вами скульптуре.
   В случае смерти скульптуру нужно будет оживлять снова. 
   Если скульптура будет полностью разрушена, ее невозможно 
   будет восстановить.


  
   	На протяжении нескольких сотен лет Таинственная Птица являлась украшением императорского дворца и была символом величия императора. 
   	И вот, наконец, скульптура, созданная из мифрила и платины, получила жизнь и смогла сделать свой первый шаг. 
   	Кируруруру.
   	Первыми, кого увидела Таинственная Птица, были Золотой человек и Желтый. Потом она по очереди осмотрела Виида и Союн.
   	Словно новорожденный птенец, ищущий свою мать!
   	- Я - тот, кто подарил вам жизнь. Я - ваш отец. – Сказал ей Виид.
   	Сверкнув глазами, Таинственная Птица неуверенным шагом приблизилась к Вииду. В отличие от Золотой Птицы, она могла разговаривать в любом состоянии.
   	- Отец, пожалуйста, дайте мне имя.
   	- Имя, скажите, как меня зовут.
   	Окинув взглядом фигуру Золой Птицы, Виид быстро придумал подходящее ей имя. 
   	- Я назову вас Серебряной.
   	В каком-то смысле это имя было неплохим, но оно не сильно отличалось от имени Желтого.
   	- Серебряная - очень хорошее имя. Спасибо, Отец.
   	После этого она взлетела и уселась на плечо Союн.
   	Несмотря на то, что Виид даровал ей жизнь, она предпочла ему Союн!
	Судя по внешности и характеру, Серебрянка была девушкой.
   	- Так или иначе, нам пора идти! – Виид не хотел больше понапрасну тратить время.
   	- Нам туда.
   	С Глиняным Человеком им не нужно было думать ни о выборе пути, ни о том, в какой из тоннелей свернуть. 
   	Они добрались до места назначения всего за 25 минут!
   	Сражение между Воинами Хаоса и Рыцарями Инферно даже не думало стихать.
   	На поле боя с грохотом взрывались огненные шары.
	В отличие от Виида, ни Союн, ни живые скульптуры, не имели представления о том, что здесь происходит. 
	Кубичуя довольно мастерски владел Красным Звездным мечом.
   	Под его руководством Воины Хаоса сражались вполне организованно. Раньше Виид думал, что Рыцари Инферно смогут продержаться против Воинов Хаоса в течение 3-4 часов, но увидев поле боя собственными глазами, он понял, как ошибался. Было понятно, что Рыцари Инферно вскоре падут.
	Поражение Рыцарей Инферно могло полностью изменить баланс сил в Джиголасе. 
   	- Кхе-кхе. – Виид колебался, не зная, что предпринять.
   	В этот момент из озера лавы вышли Огненные Гиганты. 
   	- Вы умрете за то, что посмели нарушить наш сон!
   	- За то, что ваши племена подняли шум, слышимый всему Джиголасу, мы обрушим на вас весь свой гнев! 
   	Пять Огненных Гигантов взмахнули мечами!
   	Но Рыцари Инферно и Воины Хаоса даже не думали отступать.
   	Потом к битве присоединилось большое количество Лавовых Угрей. 
   	Они начали плеваться огненными шарами, внося в сражение еще большую неразбериху. Казалось, в этом хаосе смешались все монстры подземелья Инферно.
   	- Рыцарей Инферно осталось около 300 человек. Ой, двое умерло… Судя по всему, Воины Хаоса получили подкрепление и теперь их численность вдвое превосходит количество Рыцарей Инферно. Я предполагал, что Огненные Гиганты рано или поздно проснуться, но появление Лавовых Угрей оказалось неожиданностью даже для меня. – Быстро оценил боевую обстановку Виид.
   	Испугавшись, Желтый поспешил скрыться. Золотой человек тоже не горел желанием сражаться.
   	- Гол-гол-гол, в этом сражении мы все умрем.
   	Он предрекал соратникам смерть!
   	Союн спокойно наблюдала за Виидом. Она собиралась следовать за ним вне зависимости от того, какое решение он примет. 
   	Он слишком долго шел к развязке задания класса S и проигрыш не входил в его планы. 
   	Вииду нужно было принять правильное решение.

                                       Глава 8. 
                         Война племен Джиголаса.
  
  
   	- В бой. – Наконец решился Виид.
   	Но, ни Золотая Птица, ни Серебряная, не обратили на его слова никакого внимания. Они не хотели считать своим хозяином человека, у которого уровень был ниже, чем у них.
   	Однако свое мнение о намерении Виида вступить в бой, они все же высказали. 
   	- Это самоубийство.
   	- Похоже, вы просто хотите умереть.
   	Они ни капли не верили в Виида!
   	- У нас осталось не так уж много времени. Никогда не думал, что мысли моих соратников, настолько будут отличаться от моих.  
   	Ван Хок и Торидо, не выдержав пристального взгляда хозяина, понуро опустили головы. 
   	«Я совершил ошибку, признав его хозяином».
   	«И угораздило же меня снова связаться с этим человека».
   	Слуги Виида впали в глубокое отчаяние.
   	Золотой Человек и Желтый были в ужасе, и только Союн оставалась совершенно спокойной. Чем тяжелее были условия боя, тем больше в нем блистала Союн. 
   	Мельком взглянув на девушку, Виид снова устремил свой взор на поле боя.
   	- Мы будем ждать подходящего момента, чтобы вступить в бой. 
   	Воины Хаоса, сражавшиеся с Рыцарями Инферно, по приказу Кубичуи разделились. Часть из них вступила в бой с Огненными гигантами, часть атаковала Лавовых Угрей.   
   	Пока Воины Хаоса были заняты Огненными Гигантами и Лавовыми Угрями, Рыцари Инферно смогли немного передохнуть. 
   	Каждое из племен готово было сражаться за власть в подземелье не на жизнь, а на смерть.
   	От каждой новой атаки Огненных Гигантов пол подземелья дрожал, а от огненных шаров Лавовых Угрей плавились стены.
   	Если бы Виид со своей командой, сейчас решил вступить в бой, ему было бы очень сложно контролировать ход сражения. Кроме того, его пятнадцати Воинам Хаоса, даже если бы к ним присоединились Золотая Птица и Серебряная, было бы сложно изменить ход сражения, так как врагов было слишком много.   
   	- Интересно, будут ли Рыцари Инферно следовать моим приказам? Впрочем, даже в этом случае, я не уверен, что мы победим.
   	Даже если бы Виид, используя Высший Навык Некромантии, поднял Легион Нежити, он не продержался бы долго в сражении против Воинов Хаоса. 
   	Даже если бы он возглавил армию Рыцарей Инферно, победить в войне племен ему было бы очень сложно.
   	Пока Виид размышлял, прошло еще полчаса.
   	За это время погибло 100 Воинов Хаоса, но им на смену прибыло подкрепление из 50 человек. В рядах Рыцарей Инферно было около 70 погибших. Даже наблюдая за ходом сражения издалека, можно было легко понять, какая из сторон проигрывает.
  
                                                        ***
  
   	- Ах!
   	- Почему он медлит?
	С тех пор, как Виид начал выполнять задание в Джиголасе, некоторые сотрудники КМС-медиа вынуждены были работать допоздна. Но кроме команды операторов, оставшихся в студии монтировать звук и видео, здесь крутились и другие, не задействованные в работе сотрудники.
	Все они напряженно следили за приключениями Виида. Для этих целей они даже запаслись горячим кофе и одеялами.
	Все знали, что если Виид провалит квест, обстановка на Версальском Континенте кардинально изменится. Только из-за этого, его заданию сейчас уделялось столько внимания.
   	Королевская Дорога была популярна не только среди молодежи обоих полов, но и среди стариков.
   	- Убей! Убей их!
   	- Уничтожь их!
   	- Трофеи! Какие трофеи им сейчас выпали? 
   	- Как круто!
   	На просмотр приключений Виида также была приглашена Пхён Сон Гук - самая красивая девушка компании. Именно ее восторженные крики сейчас вынужден был слушать весь зал. В зависимости от показываемой сцены она, то возмущенно кричала, то радостно хлопала в ладоши. 
	Невозможно было остаться равнодушным, смотря транслируемые на экране приключения. 
Время в Королевской Дороге шло в 4 раза медленнее, чем в реальном мире, и наблюдать за тем, как команда кушает, отдыхает или просто идет, зрителям было бы неинтересно. Поэтому такие сцены во время монтажа вырезались операторами. Но сотрудникам компании смотрели приключения Виида в прямом эфире. 
   	Их интересовало все, что происходило в Джиголасе – будь то землетрясение, земляные разломы или другие стихийные бедствия. 
   	- Почему Виид не идет в атаку?
   	Этот вопрос интересовал всех сотрудников, включая директора Кана. 
Последний этап задания уровня сложности S. Если Виид выполнит этот квест, его имя войдёт в историю Версальского Континента. Но если он его провалит, зрители будут сильно разочарованы.
Хотя Виид и достиг конца своего пути, преодолев все невзгоды, Сотрудники КМС-медиа сомневались, что он сможет добиться успеха и завершить квест.
   	- Ну же, пора уже вступать в бой.
    	Директор Кан как раз пил воду, когда одна из сотрудниц, внимательно следившая за происходящим на экране, сказала фразу, от которой он чуть не подавился. 
   	- Мне кажется, он сдастся.
   	- Сдастся? – Недоуменно произнес директор Кан. – Вы считаете, что Виид, зайдя так далеко, возьмет и сдастся? Выиграв этот бой, он получит невероятную награду. Так что я сомневаюсь, что он просто так отступит.   
   	- Тем не менее, я уверена, что он проиграет. У него нет другого выхода, кроме как сдастся.
   	- Возможно, это так, но... – Криво усмехнулся директор Кан.
   	Несмотря на то, что ситуация выглядела безнадежной, он не терял надежды!
   	Рыцари Инферно, сражающиеся с Воинами Хаоса, Огненными Гигантами и Лавовыми Угрями, были похожи на креветок, бросивших вызов киту. 
   	- Мне кажется, ему лучше отказаться от квеста, чтобы остаться в живых. 
   	Даже ребенок, еще посещающий детский сад, посчитал бы такой выход наиболее разумным. 
   	Директора Кана и сотрудников КМС-медиа, при просмотре видео не покидало напряжение.
   	«Это задание слишком сложное. Может ему и правда, лучше сдаться и поискать другой квест».
	Судя по статистике, это обычная практика, когда игрок отказывается от невыполнимого задания. 
	Но, несмотря на это, они собирались досмотреть приключения Виида до конца.
   	Потому что Виид всегда находил выход даже из самых безнадежных ситуаций!
  
         ***
  
   	Виид не сводил глаз с поля боя, пытаясь придумать хоть какой-нибудь план. Он без устали следил за развитием событий.
   	«Нет… еще не время».
   	Под натиском Воинов Хаоса и Кубичуи, Рыцари Инферно падали один за другим.
   	Огненные Гиганты, зажав в руках пылающие мечи, носились по полю боя, круша все, что попадалось им на пути. Из-за буйства Огненных Гигантов над озером лавы обрушился потолок, передавив обломками немало Лавовых Угрей. 
	Виид пытался сосредоточиться в этом шуме и хаосе, чтобы не упустить момент, благоприятный для нанесения удара. 
   	Кубичуи использовал в бою множество различных навыков. Подобрав во время боя с земли топор, он теперь сражался обеими руками. 
Семь последовательных ударов топором. 
   	Просвистев в воздухе, топор обрушивался на головы Рыцарей Инферно.
   	- Ярость Огня!
   	Он использовал магическую силу Красного Звездного Меча, закаленного в пламени дракона. Рыцари Инферно пытались отразить огненную магию своими щитами, но она была настолько мощной, что их буквально сносило. 
   	Кубичуя даже удалось сбить с ног Огненного Гиганта. Он атаковал, по очереди размахивая то мечом, то топором. 
   	- Куо-о-о-о!
   	В момент, когда Огненный Гигант упал, Воины Хаоса, издав боевой клич, бросились в атаку. 
   	Умирающий Огненный Гигант катался взад и вперед, мучаясь от невыносимой боли!
   	К тому времени, как умер Огненный Гигант, Рыцарей Инферно, охранявших магический круг, осталась меньше половины. 
   	Оставшиеся Огненные Гиганты разбушевались еще сильнее, а Рыцари Инферно, ударив по щитам мечами, с яростным криком бросились в бой. 
   	Они понимали, что если Кубичуя получит силу круга Имбола, он превратится в настоящего монстра.
   	Но Виид сдерживался, проявляя нечеловеческое терпение.
  	 - Нет…еще не время.
   	Он вел себя, словно вор, собирающийся ограбить банк. В этот момент его концентрация достигла своего предела.
   	Через некоторое время Кубичуя убил еще одного Огненного Гиганта. Чем больше проходило времени, тем дальше продвигались Воины Хаоса. И Виид понял, что пришло время действовать.
   	- Пора. – Наконец решился он. – Желтый и  Золотой Человек, вы остаетесь здесь. Если ситуация будет складываться не в нашу пользу, вы должны будете убежать.
   	- Я все понял, гол-гол-гол!
   	- Нежить, слушай мою команду. Подчинение Нежити!
   	Навык некромантии!
   	С помощью этого умения Виид мог подавить волю нежити и взять ее под свой полный контроль. 
	Простояв в сторонке примерно час, Виид пошел в наступление.
   	- Блинк!
	Подняв топоры, немертвые Воины Хаоса бросились в атаку. Используя телепортацию, они перемещались прямо к Кубичуе.
   	Но это было не все, что он сделал. Перед тем, как нежить пошла в атаку, он скастовал на тело Огненного Гиганта одно из своих любимых заклинаний. 
   	- Взрыв трупа!
	Когда тело Огненного Гиганта взорвалось, по подземелью разнесся чудовищный грохот. 
   	- Кваааг!
	Кубичую и его охрану раскидало по разным концам пещеры.
  
	   Сила магического умения - Взрыв Трупа, значительно 
   возросла.
   Враждебность Огненных Гигантов выросла на 55%.


  
	Быстро прочитав выскочившее перед ним системное сообщение, Виид начал с большой скоростью кидать в Кубичую магические проклятия. 
  	Примерно две трети проклятий монстр отразил, подействовало только Проклятие Ослепления и еще 3 заклинания.
Когда дым рассеялся, немертвые Воины Хаоса, взмахнув топорами, бросились на Кубичуи.
   	- Куааа!
   	Массированная атака нежити!
   	Вражеские Воины Хаоса, вступив в бой, всеми силами пытались отбить атаку нежити. Кубичуи рубил нежить мечом. От его меча она полностью сгорала, едва успев нанести ему незначительный урон.
   	- Золотая Птица, нам с вами придется немного полетать. Серебряная – ваша цель Кубичуи. Торидо, Ван Хок, вы следуете позади нас. – Быстро раздал приказы Виид.
   	- Хорошо.
   	Схватив Виида лапами за плечи, Золотая Птица закружила над полем боя. Это был потрясающий полет! Ускользая от телепортирующихся Воинов Хаоса, Золотая Птица пролетала между ног Огненных Гигантов.
   	Торидо, распахнув за спиной чёрный плащ, летел следом за Видом,  неся на себе Ван Хока.
   	- Бросайте меня!
	Получив приказ, Золотая Птица, сбросила его с 10 метровой высоты примерно в то место, где сражался Кубичуи. Приземлился Виид удачно. Миновав огонь и пламя, он упал прямо на Кибичуи. 
   	Для того, чтобы отвлечь Кубичуи, Виид использовал нежить и магию проклятий. Именно в этом был его план – обмануть огромного Кубичуи и приземлиться ему на спину.
	Но Кубичуи, благодаря необычной длине своих рук, легко доставал топором до Виида.
   	- Черт побери! Призываю Щит Плотно Закрытых Глаз!
	Он был уверен, что эта способность его не подведет. Но топор Кубичуи, легко преодолев щит, вонзился в кости Виида.
   	От этого невероятно сильного удара кости скелета зазвенели!
  
	   Вам нанесен критический урон.
   Ваше здоровье снизилось на 38900 единиц.
   Пока вы полностью не исцелитесь, ваше максимальное 
   здоровье будет уменьшено на 2590 единиц.
   На 7 секунд вы получаете эффект оглушения.
   Из-за потери равновесия вы не можете использовать магию.


  
   	Даже получив настолько сильный урон, Виид продолжал цепляться за Кубичуи. Чтобы не упасть, он изо всех сил держался за его огромный шлем. Если он упадет, его смерть будет абсолютно напрасной. 
Упав, он может погибнуть от руки Кубичуи, может попасть под ноги Огненным Гигантам или сгореть в пламени Лавовых Угрей.  Виида не прельщала ни одна из этих смертей.
Эти 7 секунд были самыми долгими в его жизни. 
Виид только теперь понял, насколько быстр и силен Кубичуи.
Нежить продолжала атаковать Кубичуи, отвлекая его от Виида. 
   	Только благодаря нежити, Виид смог продержаться эти 7 секунд!
   	Когда с Виида спало оглушение, а чувство равновесия пришло в норму, он все еще держался за шлем Кубичуи. Но это не мешало ему читать заклинания.
   	- Поглощение Жизни! Поглощение Маны!
	Этот навык Лича был очень полезным, правда, использовать его можно было только при непосредственном контакте с врагом. 
     	Только подумать - он висел на Великом Воине Хаоса, монстре невероятно высокого уровня, владеющем мечом Дракона, и поглощал его здоровье и ману!  
   	- Меня раздражает этот трусливый скелет. Почему он до сих пор жив?!
	Кубичуя был слишком занят сражением с нежитью, и ему пока было не до Виида. Но когда он ее победит, на карту будет поставлена жизнь Виида.
   	Висеть на таком монстре, как Кубичуи, было опаснее, чем на сгнившей веревке!
	К сожалению, на его спине, не было места для призыва Копья Тьмы.
   	- Кийа! – Каждый раз, когда количество нежити уменьшалось,  Кубичуя издавал победный крик!
   	Вииду было нелегко удерживаться на его спине. Каждый раз, когда Кубичуя начинал двигаться, Вииду приходилось прикладывать невероятные усилия, чтоб не свалиться. А когда монстр атаковал и замахивался со спины своим топором, Вииду приходилось проворно перемещаться, чтоб избежать удара.  
	Он был похож на цикаду, вцепившуюся в шкуру взбесившегося носорога!
Временами у Виида от напряженной езды на спине Великого Воина Кубичуи, дыбом вставали волосы. Прижиматься к пылающему огнем монстру было не слишком комфортно.
   	- Блинк.
   	Кубичуя пытался телепортироваться, но у него ничего не получалось. Из-за того, что Виид непрерывно поглощал его здоровье и ману, он не мог использовать некоторые свои навыки.
   	- Меня уже бесит этот скелет! Придется его все-таки убить. Как он смеет использовать мою спину в качестве седла!
	Казалось, с того времени, как Кубичуя решил его убить, у Виида не было ни единого шанса на спасение. Но в этот момент, не испугавшись огня и дыма, на помощь ему бросились Серебряная и Золотая Птица. Эти двое трансформировались в копье и меч.
   	Развернувшись в воздухе и максимально ускорившись, трансформированное оружие понеслось в сторону Кубичуи!
	Во время полета они были похожи на два тонких лучика света.
	Эта атака могла нанести врагу огромный ущерб, но Виид не был уверен, что она окажется удачной. Чтобы Кубичуи гарантированно не смог от нее уклониться, Виид решил использовать нежить. Виид вычислил примерное время начала маневра Кубичуи и за миг до этого отдал нежити приказ.
   	- Нежить, стремительный рывок!
   	Немертвые Воины Хаоса, телепортируясь, с силой врезались в тело Кубичуи. Он так и не смог уклониться от копья и меча, вонзившихся ему в плечо и бок.
   	- Проверка Состояния!
   	В облике некроманта Виид мог использовать умение, показывающее ему состояние врага.
  
	   Великий Воин Хаоса Кубичуя.
   Один из монстров-боссов Джиголаса.
   В юности ему посчастливилось найти Меч Дракона. С тех пор 
   он прошел через огромное количество битв и смог 
   стать Великим Воином Хаоса. Благодаря этой невероятной 
   силе, Кубичуя стал вождем своего племени.
   - Может использовать магию, заключенную в Мече Дракона. 
   Под действием эффектов огня его регенерация увеличивается 
   в три раза. 
   - Находиться под действием оцепенения и магических 
   проклятий, вызывающих усталость и предчувствие скорой   
   смерти.
   - Из-за серьезных ран, его боевые способности немного   
   снижены. 
   Здоровье: 21%
   Мана: 9%


  
   	Убив двух Огненных Гигантов, он мог повести в бой Воинов Хаоса. Но нежить, Торидо, Ван Хок, Золотая Птица и Серебряная окружив его со всех сторон, не давали его здоровью подняться выше 21%. Только убить монстра-босса, невероятно быстро восстанавливающего свое здоровье, им тоже не удавалось.
   	- Куааааа! Враги продолжают меня атаковать. Придите ко мне, мои верные воины! – Закричал отчаявшийся монстр.
   	Воины Хаоса, находившиеся поблизости, тут же откликнулись на зов. 
   	- Великий Воин в опасности.
   	- Уничтожьте наших врагов!
   	С помощью навыка телепортации, Воины Хаоса собирались переместиться к Кубичуи, однако путь им преградили Рыцари Инферно и Огненные Гиганты.
   	Виид хотел успеть нанести Кубичуи как можно больше урона, пока его подкрепление занято сражением с монстрами. Но на всякий случай,  решил принять еще кое-какие меры. 
   	- Нельзя допустить ухудшения ситуации. Взрыв трупа!
   	Он скастовал заклинание на тело второго погибшего Огненного Гиганта.
   	Взрывная волна пронеслась по всему подземелью, и пещера вновь наполнилась огнем и дымом.
  
	   Навык Взрыв Трупа увеличился на 1 уровень.
   Враждебность от Огненных Гигантов достигла своего предела. 
   Эффекты предмета, понижающего враждебность, значительно 
   снижены.
   Вам нужно быть крайне осторожным и не попадаться на глаза 
   Огненным Гигантам.


  
   	Некоторые фрагменты тела Огненного Гиганта долетели даже до Виида. В результате сильного взрыва погибло шесть Воинов Хаоса. Некоторые враги, получив ранения, катались по земле.
   	Виид не мог упустить такой шанс. Он послал Торидо и Ван Хока на них в атаку. А нежить он отправил отвлекать раненного Кубичуи, давая возможность Серебряной и Золотой Птице, подобраться к нему незамеченными.
   	- В атаку!
   	Золотая Птица и Серебряная, выставив перед собой когтистые лапы, стремительно спикировали вниз. Они нанесли Кубичуи огромное количество урона. 
   	- Остались ли здесь еще воины, готовые умереть за меня? Рыцари Инферно! Я убью и вас, и помогающую вам нежить.
   	Кубичуя начал наносить мощные удары топором по атакующей его нежити. Нежить, не в силах ничего ему противопоставить, бесславно умирала. После атаки Кубичуи в живых осталось только семь немертвых Воинов Хаосов.
   	- Сковывающий Ветер!
   	Вокруг Кубичуи закружился сильный ветер. Он создал барьер, отрезавший Кубичуи, Ван Хока и выжившую нежить от остальных. 
   	- Кхе-хе-хе, вначале я разберусь с вами. 
   	Пойманный в ловушку Ван Хок пошел в атаку на Кубичуи, который с огромной скоростью размахивал топором. Но он не смог противостоять его огромной силе, и в следующее мгновение был легко отброшен прочь. После этого Кубичуя пронзил Ван Хока своим мечом.
   	- Кх ... ууг. – Произнес выживший в многочисленных сражениях Ван Хок и умер.
   	Но так как его тело и душа с помощью заклятья темной магии были помещены внутрь ожерелья, через некоторое время его можно было призвать вновь. Правда, Вииду от этого легче не было – он очень рассчитывал на его помощь в бою. Но, к сожалению, за время сражения, Рыцарь Смерти сумел уменьшить здоровье Кубичуи всего на 3%.
   	«Это очень плохо».
   	Виид понимал, что шанс на победу у них очень мал.
   	Но, несмотря на то, что остаток здоровья Кубичуи был все еще довольно высок, а его броня имела приличный уровень защиты, он решил сделать все возможное, чтобы его победить. 
   	«Я должен приказать Золотой Птице и Серебряной отступить прежде, чем станет слишком поздно». 
	Сам Виид не собирался бежать от судьбы и готовился к смерти, но Золотой Птице и Серебряной он хотел дать возможность спастись.
   	Что касается Союн, то она, пробежав сквозь густой дым, вызванный взрывом Огненного Гиганта, бросилась у Кубичуи. Ее меч окутала ярко-красная аура.
   	Она носилась вокруг Кубичуи, как метеор, отнимая у него здоровье и сжигая ману. Ее серия атак игнорировала любые щиты.
  
                                                         ***
  
В видео-зале KMC-медиа кипела работа. 
   	- Ой, верните ту вырезанную часть. Я хочу, чтобы на экране, было как можно больше монстров. И, мне кажется, лава слишком яркая.
   	- Может, немного уменьшим яркость?
   	- Давайте лучше затемним часть лавы. Не хватало еще, чтоб от ее света, у зрителей болели глаза.
   	От Виида КМС-медиа передавалось огромное количество видео материала, и некоторые части им приходилось просто вырезать. 
   	А у 2-ого флота Королевства Хейвен во главе с Дринпельдом и у пиратов Гриффита в это время был самый разгар охоты.
	Именно в этот момент по телевиденью показали начинающееся извержение вулкана, и огромную толпу Воинов Хаоса, готовящихся к чему-то грандиозному.
   	- Великий Воин Кубичуя объявил войну всем племенам.
   	- Если он выиграет эту войну – Воины Хаоса станут самым могущественным племенем Джиголаса. В настоящий момент в битве принимают участие Рыцари Инферно, Огненные Гиганты и Лавовые Угри. 
	Вскоре после этого, подземелья Джиголаса сотрясли два мощных взрыва.
   
                                                       ***
  
   	В небе над Джиголасом сгущались тучи.
   	- Этот скелет может нам все испортить!
   	- Соберите побольше братьев!
   	- Мы не позволим ему остановить Кубичуи.
  
                                                         ***
  
   	Все, кто смотрел видео, поняли, что это и есть квест Виида.
   	Телезрители CTS-медиа переместились на форумы KMC-медиа, с просьбой показать шоу полностью.
   	Слух о том, что Виид продолжил выполнять квест, мгновенно разлетелся по интернету. 
  
                                                         ***
  
   	Директор Кан считал, что и Дринфельд и Гриффит на этом этапе не смогут вмешаться в задание Виида.
   	- Проблема в другом – не провалит ли он квест...
   	Впрочем, он считал необходимым показать это задание, независимо от того, чем оно закончится. Ибо, если он этого не сделает, от него к конкурентам уйдет значительная часть зрителей.
   	И хотя задание Виида и сроки выхода программы, пока держались в секрете, директор намекнул рекламодателям, что они могут готовиться к эфиру.
	Даже компании, обычно не пользующиеся рекламой на телевиденье, благосклонно отнеслись к его предложению.
   	- Наша компания имеет, несколько филиалов… Вы сможете прорекламировать хотя бы 5 из них?
   	- Когда вы закончите редактирование видео? Через сколько времени мы сможем начать показ? Да, кстати, обработайте рекламные ролики наших новых партнеров. Я хочу пустить их в эфир первыми. 
   	- Я понял, вы хотите сначала показать самую дорогую рекламу. Рекламу компаний, хорошо известных нашим конкурентам. 
   	Рекламные контракты были уже заключены, ролики отредактированы – единственное, что оставалось, это дождаться времени эфира. 
	Трансляция должна была начаться с того момента, когда Виид сделал первый шаг по подземелью Инферно. Потом собирались показать извержение вулкана, во время которого группа спокойно поедает жареные бобы и заключительный этап приключения – войну племен!
   	Вскоре команды, занимавшиеся редактированием видео, закончили свою работу, и можно было приступать к показу.
   	- Начните трансляцию с первой части. После начала, сразу пускайте рекламу.
   	- Немедленно приступаем к показу.
   	Часть, которую собирались транслировать в эфире, видели уже все сотрудники компании. Что касалось остальных частей, то их собирались редактировать уже в процессе выполнения квеста. 
   	- Удар!
   	- Аххх, ему не удалось нанести смертельный удар.
   	- Эх, как жаль!
	У операторов компании не было ни минуты свободного времени, в то время, как остальной персонал слонялся без дела.
  
                                              ***
  
   	Президент Чон Дук Су читал отчет, полученный от Чха Юнхи, врача Центра Реабилитации Семаыль.
   	- Ей стало намного лучше. Это похоже на чудо.
   	Он так боялся, что его дочь больше никогда не сможет говорить, но доктор утверждала, что девушка уже сказала кому-то пару коротких слов. 
   	В отчете доктор писала обо всех успехах Союн. Говорила, что девушка сможет разговаривать, только если вновь научиться доверять людям. 
	По ее мнению, это был всего лишь вопрос времени.
	- Очень хочется верить, что со временем она сможет нормально общаться и с другими людьми… - Дочитав отчет, прошептал президент.
	Все, что ему оставалось это терпеливо ждать. 
	Но на его губах, впервые за много лет, расцвела счастливая улыбка.
   	- Тот парень на самом деле относится к Союн так дружелюбно? 
   	Всю информацию, касающуюся Союн, президент получал от ее телохранителей.
   	Ему докладывали обо всем. И конечно же о том, что она посещала дом Ли Хена, упомянуть не забыли.
   	- Да, так и есть.
   	- Он точно ей не навредит?
   	- Союн с ним общается довольно давно.
   	Телохранители знали о Ли Хене практически все, хотя и не были знакомы с ним лично. Он с детства привык заботиться о своей семье, пострадавшей из-за долгов, оставшихся в наследство от погибших родителей. Благодаря преследованию ростовщиков, он стал очень экономным, можно даже сказать прижимистым. Но, не смотря на это, он делал все возможное, чтоб его семья, ни в чем не нуждалась. 
   	Подобно Союн, он не спешил кому-то открывать свое сердце, а отношения с женщинами считал пустой тратой времени. Они потому и ладили так хорошо, что у обоих в душе была незаживающая рана.  
Он изучал искусство фехтования в додзё и разводил домашних животных, пригодных для употребления в пищу. Еще у него была собака, Супчик, о которой сейчас заботилась Союн. Ее имя удалось узнать благодаря ветеринару, который во время осмотра собаки, нашел запись его на ее ошейнике.
Его жизнь не отличалась разнообразием – додзё, университет и рынок, вот все места, которые он посещал.
   	В досье, собранном телохранителями, отдельным пунктом шла информация о том, что у него есть персонаж в довольно известной игре – Королевская Дорога, пользующийся немалой популярностью. 
   	Данных, касающихся его персонажа, было очень много. И в большинство из них было очень сложно поверить – настолько они казались преувеличенными, а иной раз и вовсе абсурдными. 
   	Президент Чон Дук Су во время отпуска поигрывал в Королевскую Дорогу, но об игроке, использующем имя Виид, ни разу не слышал. 
   	- Мне кажется, именно в таком друге нуждалась Союн.
   	- Я считаю так также... Думаете, мы должны позволить им и дальше общаться?
   	- Да, пусть видятся. Если мы запретим ей с ним встречаться, то сделаем только хуже. 
   	Президент Чон Дук Су не хотел, чтобы Союн снова страдала.
   	Но он собирался вмешаться, если эти двое начнут слишком сильно сближаться.
   	Внешность, богатство, семья. Эти факторы никогда не позволят им быть вместе. 
   	- Согласно досье, самая большая его слабость – деньги. За то, что он помог Союн, я дам ему денег, которых хватит его семье до конца жизни. Я уверен, что он правильно меня поймет и останется для нее просто хорошим другом. 
                    Глава 9. 
       Виид снова выкрутился

	Череда атак Союн, словно метеоритный дождь, обрушилась на Кубичуи. 
Пеобеобеобеобеок!
Ее атакующие умения были быстры и сильны, и полностью
игнорировали его защиту.
- Кеююк!
Кубичуи, не в силах что-либо противопоставить этой безумной атаке, начал медленно отступать.
Впав в состояние боевого безумия, Союн безостановочно избивала Кубичуи!
Воин Хаоса отходил, но она его настигала, и, применив навык, наносила десять последовательных ударов. 
Союн не обращала внимания ни на усталость, ни на быстро уменьшающееся количество маны. Она продолжала сражаться, даже почувствовав, что выбивается из сил. 
Союн двигалась очень быстро, демонстрируя навыки атаки высшего уровня.

	          Вы попали в зону действия навыка.
   Ваше здоровье уменьшилось на 1396 единиц.



Виид, по-прежнему висевший на спине Кубичуи, тоже получал урон от этих непрекращающихся атак. 
Союн атаковала Кубичуи, не обращая внимания на падение выносливости, и не задумываясь, к чему это может привести.
- Поглощение Жизни! – Виид изо всех сил пытался удержаться на спине Кубичуи, не забывая при этом использовать Поглощение Жизни.
Он опасался, что бездумно использующая свои навыки Союн, лишит жизни и его. Ведь не зря у нее над головой красными буквами горел статус убийцы. 
Каждый раз, когда на тело Кубичуи обрушивался удар, Виид сжимался от страха. 
Почему-то он был уверен, что Союн делает это намеренно!  
Но потерявший чувство равновесия из-за непрерывных атак Кубичуи, даже не собирался сдаваться и готовился к контратаке.
- Какой бесстрашный человек! Я в замешательстве. 
К Союн он не испытывал того раздражения, какое вызывал в нем надоедливый и трусливый скелет. Великий Воин Хаоса Кубичуи уважал силу, но ненавидел немертвых магов. А Виид сейчас как раз был Личем, монстром с очень плохой репутацией.
Но Кубичуи не собирался терпеть бесконечные атаки Союн. Он дожидался удобного момента, собираясь атаковать ее топором или Мечом Дракона. Такая атака могла стать для нее фатальной. 
«Это опасно».
Виид попытался предупредить Союн, но она, ничего не замечая, размахивала мечом. Эту неистовую атаку невозможно было остановить ничем. Ее напитавшийся маной меч излучал нестерпимо яркую ауру крови. 
«Мне кажется, она что-то задумала».
Союн все больше ускорялась, готовясь к штормовой атаке.
Каждый раз, когда меч Союн двигался, он оставлял после себя светящуюся полосу, словно рисуя в воздухе какой-то таинственный знак. Когда Кубичуи пытался нанести ответный удар и замахивался своим огромным мечом, Союн отступала и ставила блок. 
- Женщина-Воин, я впечатлен твоим мужеством, для меня будет большой честью убить тебя. – Кубичуя, оттолкнувшись от земли ногой, бросился в атаку. Но окруженный кроваво-красной аурой меч, легко отбил удар, а после и сам пошел в атаку.
Великий Воин Хаоса Кубичуи не растерялся и заблокировал удар, скрестив топор и меч. 
- Кийяяяяяс!
Издав боевой клич, Кубичуи нанес сильный удар. 
- Еюааааак!
Виид не мог спокойно смотреть на то, как Союн бросается в атаку.
«Если бы я знал об этом заранее, то накормил бы ее едой, приготовленной из просроченных продуктов! Нет, я бы забрал большую часть ее трофеев. Несправедливо, что она перехватила монстра, на которого я охотился, после того, как я сделал для нее столько скульптур».
Союн сконцентрировалась на умении, которое могло нанести очень сильный урон. Умении, разбрасывающем во все стороны иглы из сжатой, кроваво-красной маны.
- Ккваеаеаек!
От сильного удара Союн тело Кубичуи взлетело в воздух. 
После этой атаки ситуация вновь изменилась – Кубичуи вынужден был отступить.
Кквагвагвагвагванг!
Он каждого удара, настигавшего Кубичуи, страдал и висевший на его спине Виид.
Влево и вправо, вверх и вниз - тело Кубичуи крутилось, словно волчок!
Виид изменил свое отношение к боевым навыкам Союн.
«Очень сильна».
В последнее время она путешествовала вместе с Торидо, прошла с ним через множество битв, благодаря чему стала такой сильной.
«Не умеет ни готовить, ни вырезать скульптуры, но зато какой хороший боец».
Характерная особенность Берсерка – никогда не медлить в бою. Чем больше он атакует, тем сильнее становятся его боевые навыки. 
Союн убивала всех встречающихся ей на пути монстров!
Каждый раз, когда Кубичуи падал, здоровье Виида снижалось в среднем на 20 единиц.
Здоровье Кубичуи к этому моменту снизилось до 11%.
- Спасите Великого Воина!
Оставшиеся в живых Воины Хаоса начали телепортироваться к нему сквозь барьер. 
Сначала Союн и уцелевшую нежить атаковало 10 врагов, потом их количество выросло до 20. Некоторые, пытаясь достать Золотую Птицу и Серебряную, телепортировались и рубили топором воздух. Но эти двое не стали опускаться на землю, а взлетели еще выше.
 Живые Воины Хаоса быстро уничтожили мертвых.
Вииду эта ситуация нравилась все меньше.
- Союн, бегите!
Но Союн продолжала сражаться, не обращая внимания на раны, полученные в бою.
- Ладно, тогда попробуем по-другому. Оживление Мертвых!
Поле боя было устлано мертвыми телами. 
Взамен погибшей нежити Виид поднял 15 Воинов Хаоса. Получая постоянную подпитку, Виид мог не волноваться о количестве маны.
«Спасибо Поглощению Маны».
Не выдержав стремительных атак Союн, Кубичуя упал на землю и, впав в оцепенение, некоторое время не мог подняться. Виид не мог не воспользоваться выпавшим ему шансом.
- Оживление Мертвых!
Были подняты еще 17 Воинов Хаоса.
«Дзинь!»

	          Навык Воскрешения Нежити достиг 10 среднего уровня  
          и преобразован в умение Призыв Нежити высшего 
          уровня.
   Имея подходящие тела, вы сможете призывать 
   эльфийских воинов и шаманов.
   Нежить становиться более ловкой и быстрой.
   Вы получаете полный контроль над нежитью.
   При достаточном количестве славы вы сможете управлять 
   бесчисленным количеством нежити. 

	   Ваше умение Призыва Нежити достигло Высшего  
   уровня.
   Благодаря особенностям класса Лич, физическая сила  
   призванной нежити увеличивается.
   Эффективность навыков Лича - Поглощение Маны и 
   Поглощение Жизни, увеличивается на 15%.  

	   Вы должны оставаться в облике нежити до завершения 
   этого квеста.
   Отменив Скульптурную Трансформацию, вы провалите 
   задание и не сможете начать его заново.

	          В состоянии Скульптурной Трансформации  
          увеличиваются все характеристики, за исключением славы. 
          Благодаря высокому уровню характеристики 
          Искусство, нежить теперь умеет танцевать.
   Нежить может исполнять странный танец, на залитой 
   лунным светом земле.



- Что за невезенье! Почему именно сейчас?
Навык Призыва Нежити достиг высшего уровня. Однако он уже поднял нежить с помощью навыка среднего уровня. А времени, чтобы отозвать эту нежить и призвать новую, у него уже не было.
- В атаку! Убейте всех моих врагов!
20 Воинов Хаоса бросились на помощь Союн, остальные вступили в бой с вражескими Воинами Хаоса. 
Каждый раз, поглощая ману Кубичуи, Виид оставлял небольшое ее количество на поддержку нежити, а остальную часть тратил на заклинания.
-Взрыв трупа! Взрыв трупа! Взрыв трупа! Взрыв трупа!
Заклинание Взрыв Трупа, примененное несколько раз подряд, имело огромную разрушительную силу.
- Расходитесь в разные стороны!
После того, как немертвые Воины Хаоса разошлись, он, применив навык, взорвал их тела.
Союн, с помощью нежити вырвавшись из окружения врагов, бросилась к Кубичуи. Но монстр, к этому времени полностью пришел в себя и издал боевой клич.
- Души павших в бою воинов, духи правителей этой земли! Дайте мне силы, чтобы я мог сражаться!
Безумие Воинов!
Мышцы на руках Кубичуи вздулись. 
Его сердце яростно забилось, значительно увеличив показатели силы, ловкости и выносливости!
- Кийааа!
В то же мгновение Кубичуи нанес своему противнику дюжину сильных ударов. Союн, получив множество ранений от Воинов Хаоса, не могла противостоять силе и быстроте Кубичуи. Кроме того, использование навыков поглотило большую часть ее здоровья и выносливости, из-за чего она сейчас была слишком слаба. 
- Женщина-воительница, теперь ты умрешь!
Несколько раз Кубичуи ударил Союн топором, после чего обрушил на нее Красный Звездный Меч.
Союн, сожалея, что так и не смогла спасти Виида, с грустью посмотрела ему в глаза. После чего умерла!
- Нежить, все в атаку на Кубичуи! – Громко крикнул Виид.
Перед смертью Союн смогла нанести Кубичуи значительный урон.
Телепортировавшись, немертвые Воины Хаоса атаковали Кубичуи! 
- Все цельтесь в левый бок! А пятеро пусть атакуют правый!
Виид со спины Кубичуи все прекрасно видел. Он мог более эффективно руководить нежитью, благодаря чему она сражалась с Кубичуи намного лучше.
Но это не продлилось долго. Кубичуи выпустил в толпу наседающей на него нежити огненный шар. 
- Лезвие Торнадо!
Торидо вскоре погиб, успев обрушить на голову Кубичуи все свои самые сильные заклинания!
Золотая Птица и Серебряная тоже опустились на землю, но атаки Кубичуи и Воинов Хаоса вынудили их вновь взлететь.
- Беспокойный скелет, теперь пришла твоя очередь. - Уверенно заявил Кубичуи, хотя тело его находилось на грани смерти. Здоровье Кубичуи начало стремительно восстанавливаться, несмотря на то, что вцепившийся в него Виид, как комар, высасывал его жизнь.
- Умри, скелет! – Сказал Кубичуи, замахнувшись топором себе за спину, целясь в то место, где сидел Виид.
- Воображаемая Рука!
Умение Скульптора, позволяющее создавать третью руку. 
Расторопно переместившись при помощи этой руки на грудь Кубичуи, он смог частично избежать удара, но несмотря на это, получил довольно большой урон. 
С помощью навыка Поглощение Жизни, здоровье было частично восстановлено. 
Всякий раз, когда Кубичуи атаковал, Виид скакал, как обезьяна.
- Как же ты мне надоел!
С каждой новой атакой Кубичуи, кости Виида начинали все сильнее крошиться, из-за чего показатель его здоровья быстро падал.
«Похоже, я, так или иначе, умру».
Стоит Кубичуи сбросить его со своего тела и запустить парой магических заклинаний, как он тут же умрет.
- Гол-гол-гол!
Уже практически находясь на пороге смерти, Виид услышал голос Золотого Человека. 
Mуууууууууу!
И мычание Желтого.
Виид приказывал им отступить, если ситуация станет критической, но они его ослушались.
- Я Золотой Человек. Я не позволю вам убить моего хозяина, гол-гол-гол!
Золотой Человек, мчащийся в атаку верхом на Желтом, был похож на храброго рыцаря.
- Почему вы не ушли?!
- Остановитесь!
Наперерез им бросился отряд Воинов Хаоса.
- Вперед, гол-гол!
Золотой Человек, размахивая мечом, ворвался в стан врага. Вскоре на его теле начали появляться царапины и раны, нанесенные топорами Воинов Хаоса. А через некоторое время он начал понемногу плавиться, что, впрочем, не замедлило его атаки.
Желтый не смог уклониться от огненных шаров, выпущенных Воинами Хаоса!
Тогда Золотой Человек извлек из своего тела 5 сверкающих лазурной синевой сапфиров. Эти камни можно было продать в любом ювелирном магазине за невероятно высокую цену. 
- Разрушение драгоценных камней! Сфера Сапфира!
На Воинов Хаоса обрушилась метель из снега и кусочков льда, центром которой был Золотой Человек!
Порывы ветра доносили ледяные осколки даже до Кубичуи.
- Кхе! Что за странная атака... Блинк!
Кубичуя пытался телепортироваться, но из-за Виида, все еще цепляющегося за его спину, умение не срабатывало!
Разыгравшаяся не на шутку сапфировая буря наносила Кубичуи огромный урон. Не щадила она и Виида. Чтобы хоть немного уменьшить урон, он еще сильнее вцепился в спину Кубичуи. 

	   Из-за крайне низких температур, ваше тело заморожено.
   Здоровье стремительно падает.
          Жизнеспособность снижена на 87%.

	          Вы находитесь в критическом состоянии! В облике нежити   
   вы не можете сопротивляться холоду.

	   Челюсти и пальцы замерзли до такой степени, что вы 
   теперь не можете читать заклинания.

	   Вы перестали чувствовать свое тело и впали в 
   состояние, при котором отмирает кожа и нервы. Но в теле 
   скелета это состояние для вас не опасно.

	   Ваше тело обездвижено.
   Вы больше не можете использовать магические навыки.  
          Вы не можете использовать навыки защиты и умения
   Поглощение Жизни и Поглощение Маны.



Перед Виидом замелькали окна системных сообщений. 
Кубичуи, попав в радиус действия сапфира, двигался с трудом, но, несмотря на это, все еще пытался махать топором. Его здоровье стремительно падало. 
Во время снежной бури, одна из льдинок попала в глазницу Виида. 
Но Виид и одним глазом мог наблюдать за Золотым человеком, кастующим на Воинов Хаоса свои самые сильные заклинания. 
- Хозяин, я всему миру покажу, насколько вам предан. Гол-гол-гол! – Воскликнул Золотой Человек. 
И он снова использовал магию, которой Виид ему пользоваться запретил. 
- Разрушение Драгоценных Камней!
Увидев, что жизнь Виида находиться в опасности, Золотой Человек достал еще 5 сапфиров и активировал умение. Больше в его теле не осталось драгоценных камней, и он не мог использовать этот навык еще раз. 
После этого Золотой Человек взорвал своё тело, и Воинов Хаоса с Кубичуи окутало золотое сияние. Для того, чтобы спасти Виида, он пожертвовал собственным телом. 
В голове скелета, как в калейдоскопе, пронеслись воспоминания о Золотом Человеке.
После этого он сказал Золотому Человеку прощальные слова:
- Я не понимаю, как можно было быть таким бездарным. Вы даже не успели отработать мне плату за свое содержание. 
Виид, как с братом, делился с ним своим снаряжением. Когда Виид перерос по уровню свой глиняный меч и экипировку новичка, он отдал их Золотому Человеку. 
- Я потратил на ваше изготовление столько сил... Вы были бесценны. Как же жаль…
Золотой Человек никогда не злился, когда Виид его ругал. Он вырос среди Виверн, вместе с ними ходил на охоту. Он гордился своим красивым лицом, но чтобы заслужить похвалу от Виида, всегда оставался покорным. 
- Куааааах!
Несмотря на то, что Золотой Человек умер, Кубичуи все еще был жив.
- Всех, я убью вас всех! – Кубичуи ревел, словно дикий зверь.
Желтый, громко плача, носился по пещере и добивал раненых Воинов Хаоса. 
Ситуация складывалась критическая!
Тогда Виид, достав нож скульптора Захаба, одним резким ударом пронзил себе грудь. 
Его здоровье начало стремительно падать, но прежде чем умереть, он успел достать из рюкзака Медную Пластину Покоя.

                                    ***

- Ах.
- Как такое могло произойти...
Сотрудники KMC-медиа были ошеломлены.
Квест был провален на заключительном этапе. Живая скульптура Виида была уничтожена.
На лицах сотрудников компании были видны следы горя и досады.  Даже директор Кан испытывал горечь.
- Вот и развеян миф о непобедимости Виида.
Виид не смог успешно завершить этот квест. Но трудность задания была настолько велика, что вряд ли кто-нибудь будет винить его в неудаче. Во главе нежити, он сражался с Кубичуи, не побоялся использовать заклинание взрыв трупа на телах Огненных Гигантов.
То, что он осмелился бросить вызов королю Воинов Хаоса Кубичуи, говорило о его немалом мужестве.
- Уф, как же я устал.
Директор Кан невидяще смотрел на экран, на котором по прежнему транслировалось видео из капсулы Виида.
Кубичуя, получив массу тяжелых ранений, опустившись на одно колено, ждал, пока восстановиться жизнь. Его покой охраняли Воины Хаоса, обступившие Великого Воина плотной стеной. 
Рыцарей Инферно в живых осталось достаточно, чтобы оказать сопротивление Воинам Хаоса. Огненные Гиганты же были настолько ослаблены, что уже не могли никак повлиять на исход битвы. 
В момент, когда Виид вмешался в сражение, у всех, в буквальном смысле, захватило дух. Вначале все шло хорошо. Много Воинов Хаоса погибло в бою, но вскоре к ним прибыло подкрепление. 
Когда он вмешался в бой, Рыцари Инферно и Огненные Гиганты успешно удерживали территорию, в то время как Воины Хаоса выглядели довольно уставшими. Впрочем, наблюдавших за боем сотрудников компании это не удивляло.
- Я больше не могу смотреть на это безумие.
После произошедшей драмы не только директор Кан, но и остальные члены команды безучастно смотрели в экран, на котором транслировалось видео. Чтобы привлечь их внимание, директор Кан захлопал в ладоши.
- Все просыпайтесь. Нам еще нужно закончить работу. Раз уж задание закончилось провалом, нужно подобрать подходящую музыку и заголовок. Кстати, что там с рейтингами?
- Один момент. – Ответил сотрудник аналитического отдела и взглянул на монитор.
- Из 17-ти станций, транслирующих сейчас игровые новости, наша доля зрителей составляет 92.5%. В целом, если принимать во внимание все новостные каналы, количество наших зрителей составляет 8.9%. 
Если брать во внимание каналы, транслирующие рекламу интернет-магазинов, показывающие комедии и драмы, их доля просмотров составила всего 8,9%. А вот в среде каналов, занимающихся исключительно показом игровых новостей, их рейтинги достигли 92,5%.
Никогда раньше ни КМС-медиа, ни какие-либо другие телестанции, не получали таких высоких рейтингов. 
Из ста человек, смотрящих в данный момент новости, касающиеся Королевской дороги, только 7-8 зрителей смотрели не КМС-медиа.
- Эти рейтинги абсурдны...
Некоторые сотрудники КМС-медиа кинулись проверять, нет ли ошибки в этих расчетах, остальные же подняли страшный шум. 
Представители рекламных отделов различных компаний, в прямом смысле, обрывали телефоны КМС-медиа. Пришлось даже задействовать отдел по международным связям, так как многие из них были из других стран. 

***

Зрители затопили форумы тысячами сообщений.

	          KMC-медиа транслирует нечто невероятное.

	   Приключение Виида показывают. Включите телевизор и  
   найдите канал КМС-медиа.

	   Те, у кого нет телевизоров, могут посмотреть интернет- 
   трансляцию на сайте компании.

	   Не смотрите интернет-трансляцию. Слишком много людей  
   сейчас пытается получить доступ к сайту, из-за чего видео 
   сильно тормозит. 



                                                       ***

CTS-медиа, как и другие компании, сейчас очень сильно завидовала KMC-медиа. Они бы не беспокоились, если б это повышение рейтингов носило временный характер, но судя по всему, значительная часть зрителей, после этой трансляции, останется с КМС-медиа. 
Для того, чтобы увеличить популярность, KMC-медиа добавила несколько новых передач в свой эфир.
В настоящее время передачи о Королевской Дороге стали невероятно популярны среди зрителей. Раньше, из-за высокой цены, несмотря на популярность виртуальной реальности, люди отказывались от покупки капсул. Сейчас же считалось дурным тоном, купив машину и дом, не приобрести аккаунт в Королевской Дороге. 
Сейчас в Королевской Дороге семьи, охотящиеся вместе с маленькими детьми, уже не считались диковинкой. 	
Южная Корея была не единственным местом в мире, которое изменила Королевская Дорога.  С ростом игры, ее влияние на общественность и средства массовой информации быстро росло. 
Многие зрители сохраняли эту трансляцию КМС-медиа, показывающую приключения Виида, на отдельные носители.  
Все телекомпании понимали, что падения рейтингов им уже не остановить. Это затронуло не только CTS-медиа, но и другие телерадиокомпании, такие как Джачанг. Многие транслировали в прямом эфире приключения Дринпельда в Джиголасе. 
Вначале зрителей, заинтересовавшихся их передачами, было довольно много. К ним даже начали поступать предложения от рекламодателей. Но стоило КМС-медиа начать трансляцию приключений Виида на своем канале, как большая часть телезрителей от них ушла. 

	   Наконец мы увидим последний этап задания Виида.

	   Я перехожу на KMC-медиа. До свидания.

	   Я тоже ухожу. Хи-хи-хи.



Люди в интернете говорили только о приключениях в Джиголасе. И с нетерпением ждали начала показа по телевиденью приключений Виида.

                                                        ***

- Очень жаль, что такой удивительный квест, закончился неудачей. - Бормотал директор Кан, глядя на картинки, продолжающие мелькать на экране. 
После грандиозного сражения, закончившегося смертью Виида, прошло всего несколько минут, и волнение еще не успело отпустить людей. Всем хотелось расслабиться, но надо было дождаться конца программы, показывающей приключения Виида в Джиголасе. 
Хотя сражение закончилось, многие сотрудники KMC-медиа по-прежнему сидели на своих местах и смотрели видео. Даже те, которые был заняты работой, время от времени поглядывали на экран.
Всем было интересно, чем закончиться война племен и какая из рас будет править Джиголасом. 
В голове директора Кана внезапно возник один вопрос.
- Если Виид мертв, то почему до сих пор транслируется видео?
После его слов и другие сотрудники заинтересовались этим обстоятельством.
- И, правда. Виид же без сомнений умер...
- Хотя, если бы он умер, мы бы сейчас точно не смотрели это видео. 
Сотрудники компании, бывшие самыми преданными поклонниками Виида, не говоря ни слова, продолжили смотреть видео. 
Тук. Тук. – Трепетали их сердца.
Они сразу догадались, что вскоре произойдет. С той самой минуты, как Виид покончил с собой, их сердца бешено колотились, а глаза неотрывно смотрели на экран.  
«Ну, же».
«Пусть это произойдет поскорее... Хе-хе-хе».

                                               ***

Все вокруг было затянуто густым дымом!
Внезапно сверкнула яркая вспышка, и в землю ударил зеленый светящийся луч.
На отдыхавшего после боя Кубичуи сверху взглянули чьи-то огромные глаза. 
Воскреснув с помощью Силы Обманувшего Смерть, Виид сразу ощутил свое тело, но на этот раз он явно был не скелетом. Его кости были толще, чем стальной каркас здания. Кроме того, он имел огромную морду, крылья и хвост.
В этот раз Виид возродился Драконом.

	          Вы вернулись из глубин тьмы. 
          Уровень умения Сила Обманувшего Смерть увеличился 
          на 1.
   Умение достигло 3 начального уровня. 
   Здоровье дополнительно увеличивается на 2%, власть над 
   силами тьмы увеличивается на 2%. 
   Эффект усилится, если вы будете сражаться со злом.
   Теперь вы можете поднимать больше нежити. 
   После воскрешения, увеличилось количество ваших 
   навыков, и вырос их уровень. 

	   Вы возродились в образе огромного монстра. 
          На некоторые ваши умения наложены штрафы. 
          Из-за того, что ваши характеристики не подходят для 
          данного существа, это тело со временем разрушится.
          Вы будете иметь довольно слабое здоровье.
          На поддержание вашего тела потребуется огромное 
          количество силы.
          Любые резкие движения могут нанести вашему  
          телу урон.



Еще даже не успев привыкнуть к своему новому телу, Виид начал искать глазами Желтого. 
«К счастью, он все еще жив».
Желтый, чувствуя приближение неизбежной смерти, полностью потерял над собой контроль. Он был истощен, но отчаянно сражался и Воины Хаоса никак не могли нанести ему последний удар. 
«Я должен его спасти».
Виид сделал шаг, который в длину превышал 10 метров.
Кквааааанг!
Невероятно большой шаг.
От этого шага задрожало все подземелье.
Для перемещения его нового тела требовалось огромное количество жизненной силы. Всего лишь от одного шага, его здоровье сильно упало.
Страдания большого монстра!
Широко раскрыв челюсти, Виид схватил Желтого. 
- Золотая Птица, Серебряная, если вы все еще живы, спасите Желтого.
Дзе-дзе-дзе! – Сквозь дым до него донеслись крики Золотой Птицы и Серебряной.
 	Чтобы спасти Желтого, этим двоим пришлось кружить в воздухе, дожидаясь, пока в стене появится трещина, в которую можно будет  пролететь. 
Виид выплюнул Желтого в лапу и поднял повыше, туда, где до него не могли дотянуться телепортирующиеся Воины Хаоса. 
Вскоре Желтый был спасен. 
- Теперь настала очередь Кубичуи. – Виид развернулся.
Рыцари Инферно и Воины Хаоса смотрели на него с ужасом. 
Некоторое время Виид колебался. Он не знал, как эффективно использовать свое новое тело, но и не хотел давать Кубичуи время восстановиться. Взлететь Виид не мог, так как этому препятствовал нависающий над головой потолок.
- Куоооооооо!
Рев дракона!
Воины Хаоса, подчиняясь инстинктам, телепортировались от Виида, как можно дальше. 
Увидев это, Виид задними лапами наступил на Кубичую и начал по нему топтаться. Он атаковал, вместо оружия используя свой вес. У Кубичуи не было шансов сбежать. Из-за тяжелых ран он сейчас не мог использовать навык телепортации. Однако и умирать он не собирался.
Тогда Виид, подбросив Кубичую в воздух, словно мяч, крепко сжал его своими огромными зубами. 
- Мы должны спасти Великого Воина!
- Атакуйте Дракона!
Эффект от Рева Дракона не продлился и пяти секунд.
Воины хаоса, зажав в руках топоры, телепортировавшись к Вииду.
Шея, позвоночник, бока и лапы – ничего не щадили топоры Воинов Хаоса.  
Тело Костяного Дракона было объято пламенем!
Сила крупных монстров заключалась в огромной физической мощи и большом показателе здоровья. Но у такого большого тела были и свои недостатки. Они могли убить врага одним ударом, но были слишком медлительны во время атаки.  
Кроме того, Виид еще не успел привыкнуть к своему новому тела.
«У меня не было времени научиться управлять этим телом…»
Он не умел пользоваться хвостом и крыльями, которые вызывали в нем странные чувства. 
Обняв лапами тело, и прикрыв голову крыльями, Виид свернулся в клубок. 
В облике дракона это была лучшая поза для защиты! 
Не обращая внимания на обрушившиеся на него атаки, Виид сосредоточился на своей цели.
«Мне кажется, передние клыки и коренные зубы у меня самые сильные».
Враг был жестким, как камень, но Виида не волновало, сломаются его зубы или нет. 
Главной его целью было избавиться от Кубичуи, и неважно, останется ли он при этом зубастым драконом!
Из-за получения огромного урона, здоровье Виида быстро снижалось.
Но он с маниакальным упорством продолжал жевать Кубичую, который так и не смог сбежать. 
И вот, наконец-то, на Виида обрушился шквал системных сообщений.
«Дзинь!»


	          Вы подняли уровень.

	          Вы подняли уровень.

	          Вы подняли уровень.

	          Великий Воин Хаоса Кубичуи, мечтавший о господстве 
          над Джиголасом, обрел вечный покой. 

	          Вы достигли успеха в Великой Битве. Ваша Слава 
          увеличилась на 1875.

	          Вы победили в сражении Кубичуи. Ваш поступок достоин 
          уважения. О вашем приключении узнают все на  
          Джиголасе и Версальском Континенте.

	          Барды всего континента будут слагать о вас песни. С  
          каждой новой песней ваша слава будет увеличиваться, а  
          плохая репутация уменьшаться.

	          Ваше обаяние увеличивается на 35.

	   Вы получаете благосклонность королей и аристократии  
   всех стран.

	   Харизма увеличилась на 11.
          Боевой дух увеличился на 7.

	   За победу в Великой Битве, повлияющей на весь 
   Джиголас, у всех участников вашей группы на 6 единиц 
   увеличиваются характеристики. 

	   Вы стали заклятым врагом Воинов Хаоса. Их ненависть к    
   вам достигла максимального уровня.

	    Получен титул! 
    Теперь вас будут называть Бессмертным Воином.
    Этот титул может получить только воин, который 
    воскреснув с помощью Силы Обманувшего Смерть, смог  
    победить в  войне.
    Вы получите особое уважение Нежити, Некромантов, 
   Темных Рыцарей и Рыцарей Смерти, которых будете 
   вести в бой.
   Во время сражения с превосходящим вас по силе 
   противником, ваши здоровье, сила и ловкость 
   увеличатся на 5%. 
   Если вы воскреснете с помощью Силы Обманувшего  
   Смерть, все ваши эффекты увеличатся на 10%.

	   Вы получили Сапоги Великого Воина Хаоса.

	   Вы получили Пластинчатый Доспех Великого Воина 
   Хаоса.

	   Вы получили карту подземелий Джиголаса.

	   Вы получили Звездный Красный Меч.

	   Вы получили пару обручальных колец Слоуа.



Получение предметов!
Вот только здоровья у Виида осталось всего 12%. 
- Хозяин, я вас спасу.
- Держитесь, я уже иду.
Золотая Птица и Серебряная, доставив Желтого в безопасное место, собирались вернуться за Виидом.
Но Виид послал им шепот.
- Не стоит обо мне беспокоиться. Возвращайтесь к Желтому. Это - приказ.
Виид понимал, что, даже если Золотая Птица и Серебряная за ним вернутся, они не смогут его спасти. Его сейчас атаковали почти все оставшиеся в живых Воины Хаоса. 
Некоторые Воины Хаоса сражались с Рыцарями Инферно. Огненные Гиганты, поменяв цель атаки, тоже напали на Виида.
Виид понимал, что его смерть неизбежна. Он даже был к ней морально готов.   
- Проклятые ублюдки! Сейчас вы узнаете, что такое настоящая сила!
Виид глубоко вдохнул. Грудная клетка дракона сильно раздулась. Потом он собрал всю свою ману и вложил ее в навык.
Кислотное дыхание.
Кислотное Дыхание Дракона устремилось к Воинам Хаоса.
                                      Глава 10. 
                                  Свадьба Слоуа
  
  
   	В студии KMC-медиа стояла такая тишина, что можно было услышать, как сидящий рядом человек сглатывает слюну. 
   	Когда Виид воскрес, все, кто смотрел видео, долго не могли прийти в себя. Даже отдел, ответственный за редактирование, приостановил свою работу.
   	Все сотрудники, включая главного менеджера и директора компании, не могли оторваться от экранов, показывающих возродившегося в облике дракона Виида. 
   	С помощью Силы Обманувшего Смерть и Медной Пластины Покоя, он возродился в теле Дракона!
   	- Невероятно.
   	- Как такое возможно?
   	Но из-за огромных штрафов, этот дракон не мог быстро передвигаться и использовать в сражении все свои силы. Кроме того, в подземелье такому большому монстру было негде летать. 
   	Однако, несмотря на многочисленные недостатки, он выглядел устрашающе.
   	Воскрешение Виида в образе Дракона взбудоражило всех.
   	Сотрудники компании завидовали зрителям, которые все это увидят в отредактированном виде!
	Зрители Королевской Дороги, несомненно, будут потрясены, увидев этот грандиозный момент. 
   	- О, как же я им завидую!
   	- В конце концов, это же Виид. Никто другой не пошел бы на такую авантюру.
	Настроение сотрудников компании, посмотревших это захватывающее видео, заметно улучшилось.
   	Директор Кан, глядя на экран, указывал своим помощникам на моменты, которые можно убрать, и на те, которые нужно оставить. 
   	- Субтитры... нет, мы не будем их ставить. Я считаю, так будет лучше.
   	Никакие субтитры не смогут передать эмоций. Кроме того, они будут выглядеть несерьезно. 
   	Все словно сошли с ума, увидев, как Виид превратился в Дракона, но, к сожалению, вскоре он умер во второй раз. Правда, перед этим, он успел убить Кубичую и завершить квест сложности S.
   	Через некоторое время все жители Версальского Континента начнут рассказывать об успехе Виида, о котором узнают от оракулов в Храмах. 
   	Если честно, то даже директор Кан и сотрудники KMC-медиа сомневались в том, что Виид сможет успешно завершить задание уровня сложности S!
   	Когда Виид умер, трансляция видео прекратилась.
Некоторое время в зале стояла тишина.
А потом словно разразился гром – люди с криками повскакивали со своих мест.
   	- Измените название программы. «Крестовый поход Виида»! Хотя нет! Лучше изменить подзаголовок. «Пределы Нежити». Как вам, звучит?
   	- Увеличьте время подготовки к следующим трансляциям. И измените расписание выхода программ на сайте. 
   	- Поступают звонки от различных компаний. Они готовы заплатить даже более высокую цену, лишь бы мы показали их рекламу. 
   	До появления дракона оставалось 2 минуты и 56 секунд!
   	Примерно через 3 минуты об этом узнают не только зрители, но и все телекомпании, транслирующие новости игровой индустрии. 
  
      ***
  
  	Ли Хен вышел из капсулы и, усевшись на диван, уставился в стену ничего не видящим взглядом. 
   	- Теперь у меня на 24 часа нет доступа к игре.
   	Он использовал Кислотное Дыхание, чтобы уничтожить как можно больше врагов. И теперь не мог узнать, какой урон это Дыхание нанесло противнику.
   	Он возродился драконом, владеющим исключительно начальными умениями!
   	Все его навыки – умение летать, Рев Дракона, и Кислотное Дыхание – имели 4, 6 и 3 начальный уровень. 
   	Он решил использовать кислотную атаку, так как с тем количеством здоровья, которое у него оставалось, шансов выстоять против Воинов Хаоса, у него не было. 
   	- Что ни говори, а сражение было трудным. – Сказал Ли Хен, после чего поднялся и занялся уборкой.
   	Включив телевизор, он бы мог посмотреть программу, показывающую его задание, но единственное, что он хоть и редко, но смотрел, были игровые новости и шоу «Открытие тайн Версальского Континента». 
Просмотр остальных телепередач он считал пустой тратой электроэнергии!
   	- Теперь, когда я закончил уборку, нужно еще натереть мебель.
   	Было еще много вещей, которые ему предстояло сделать – постирать одеяла, помыть холодильник и почистить курятник.
   	Кроме того, с приходом осени, двор заполнило большое количество опавшей листвы, которую тоже нужно было убрать.
   	- Осень наступила слишком быстро.
   	Ли Хен всегда был чувствителен к сухому, холодному воздуху.
   	- Подходит время заготавливать на зиму кимчи (консервировать овощи). 
   	Это было важно – заготовить кимчи прежде, чем наступит зима!
   	В тот момент, когда он собирался продолжить заниматься работой по дому, его отвлек звонок.
   	Дин-дон, дин-дон, дин-дон, дин-дон.
   	Кто-то настойчиво жал на звонок у входной двери.
  
	   Уличным торговцам вход воспрещен.
   Здесь не любят сектантов.
   Звонок не работает.
   Если вы будете слишком сильно давить на звонок, он 
   сломается, и вам придется его ремонтировать.


  
   	Этот человек, без сомнений, видел предупреждение, но, несмотря на это, продолжал давить на звонок.
   	Ли Хен, открыв дверь, немало удивился, увидев на пороге Союн. По-видимому, она сильно спешила, так как на лбу у нее, выступили бисеринки пота. 
	В свой прошлый приход она забрала у него цыпленка. А сейчас пришла, скорее всего, за кроликом, выменянным на Торидо.
   	- Какой приятный сюрприз. Проходите.
   	Ли Хен поприветствовал ее, как близкого друга и пригласил в дом. Затем предложил ей чашечку нокчха (зеленый чай).
   	- Хотя в последнее время стало намного холоднее, вы шли так быстро, что вам не помешает освежиться теплым зеленым чаем.
   	- ...
   	- Может, вы хотите меда?
	Но Союн не хотела ни чая, ни меда - ее интересовало совсем другое.
   	«Я же умерла ... Почему он встречает меня с таким радушием?»
   	После смерти персонажа, Союн сразу же покинула капсулу.
   	После этого с ней связался представитель КМС-медиа. Так как она входила в группу носителя квеста, им нужно было ее согласие на трансляцию. Конечно, она не вела с ним прямых переговоров, всем этим занимался ее адвокат.
	   
В конце концов, они нашли компромисс – компании разрешили показывать Союн в передаче, но с условием, что ее лицо закроют тонкой маской, а доспех спрячут под кожаной броней.
Потом адвокат, по ее просьбе, спросил у сотрудника КМС-медиа, что произошло в Джиголасе после ее смерти. 
Так она и узнала о том, что Золотой Человек погиб, а Виид умудрился умереть, аж целых два раза.
   	Союн не волновала, ни потеря навыков, ни понижение уровня, единственное, чего она хотела, это успокоить Виида, без сомнения, опечаленного произошедшей трагедией. 
   	Но к ее удивлению, Ли Хен был довольно весел. 
   	- Не хотите зеленого чая? О, как я невежлив. Сейчас принесу вам немного фруктов.
   	Обычно Ли Хен вел себя совсем по другому. 
   	Но из-за него Союн потеряла жизнь, сражаясь с Кубичуи. Только благодаря ее помощи, он смог победить Великого Воина Хаоса.
   	Конечно, он был благодарен, но его беспокоило то, как выгоднее распределить трофеи.
   	«Не буду пока касаться этого вопроса».
   	Пока Ли Хен чистил яблоко, его рот наполнился слюной.
	Он думал о деньгах, которые сможет получить за трофеи!
  	 - О, он был на удивление нищ. После смерти с него выпал всего один предмет. – Говорил Ли Хен, аккуратно срезая с яблока кожуру.
   	Даже посмотрев передачу, она не смогла бы узнать, сколько трофеев он получил. Это невозможно было увидеть, так как Кубичуя умер у Виида во рту. 
   	«Не слишком ли это мало, всего лишь один предмет? Все-таки, это был босс... монстр, связанный с заданием. Она может заподозрить неладное».
   	- Но это был очень хороший предмет. Хотя, может, я ошибаюсь, и их было 3 или 5? А может и четыре. Так получилось, что я умер прежде, чем успел их рассмотреть. – Сказал Виид едва слышно.
   	Вообще, он получил 5 предметов, но собирался сократить их до 2, так как 3 предмета на двоих не делятся. Но потом, все же, решил остановиться на четырех. Ему показалось, что так будет менее подозрительно. 
   	- Я думаю, на Кибичуи было хорошее снаряжение. Но, честно говоря, я сомневаюсь, что мы сможем его носить.
   	По мере того, как Хен говорил, он все больше расстраивался. Из-за того, что не успел идентифицировать вещи, которые получил. 
   	«Чтобы правильно разделить предметы, я должен сначала узнать их примерную стоимость».
   	Они вместе терпели лишения. Союн сильно помогла ему во время путешествия, поэтому обманывать ее было бы несправедливо. 
В конце концов, он решил, что разделить предметы согласно вкладу в задание, будет наиболее правильно.
   	Он не чувствовал себя обделенным, так как знал, что получит не два предмета, а три!
   	«Вижу, она не огорчена. Я рад».
   	Союн мягко улыбалась, прикрывая губы краем чашки. Ее искренняя улыбка, была совсем не похожа на кривую усмешку Ли Хена. 
   	Когда Ли Хен создавал Статую Фреи, он представлял себе красивую улыбку Союн.
   	И сейчас, видя ее очаровательную улыбку и ласковый взгляд, он не мог устоять! 
   	Ли Хен не мог спокойно смотреть ей в глаза.
   	Не потому, что соврал ей о полученных от Кубичуи предметах, а из-за того, что видя ее лицо и нежный взгляд, чувствовал, что начинает в нее влюбляться.
   	«Обстановка становиться довольно неловкой.
   	- Я собираюсь вернуться к уборке ... Вы не хотели бы мне помочь? – Решил сменить тему Ли Хен.
   	Вместо того, чтобы чем-то ее развлечь, он предложил ей вместе убрать дом. Но Союн в ответ только кивнула.
   	- Давайте начнем со двора. Там накопилось довольно много мусора.
Пока они убирали двор, Союн была непривычно весела. Собрав кучу листьев, она даже пыталась кидать их в Ли Хена!
   	Они были довольно близки – вместе посещали лекции в университете, вместе играли в Королевской Дороге, поэтому она могла себе позволить в отношениях с ним легкую фривольность.
   	Когда настало время убирать курятник, им пришлось выпустить кур, которые тут же разбрелись по двору. 
   	Позади цыплят и кур, гордо подняв гребень, степенно шествовал петух. 
   	Ли Хен знал, что во время уборки курятника, во все стороны обычно летит большое количество брызг. Поэтому он, первым делом, осмотрел одежду Союн.
   	«Ее одежда стоит не меньше 200000 вон».
   	На вид ее пальто выглядело довольно дорогим.
    	- Я уберу здесь сам. Может, вы пока помоете посуду? А вымыв посуду, почистите кастрюли и миски. 
   	Союн кивнула и пошла в дом.
   	Через открытое окно до него донесся плеск воды, вытекающей из крана.
	Мужчина чистит курятник, женщина моет посуду – эта сцена напоминала жизнь молодой супружеской пары. 
   	 «За то, что она помогла мне с уборкой, я должен приготовить что-нибудь вкусное на ужин».
   	Ли Хен тогда решил приготовить большую порцию кисло-сладкой свинины.
   	Дзинь!
   	И вновь тишина, нарушаемая только звуком льющейся из крана воды. 
   	Затем он снова услышал, как она моет тарелку. Но не прошло и минуты, как снова…
   	Дзинь!!
   	Ли Хен чистил курятник, едва сдерживая слезы.
   	- Кто же так моет посуду?
   	Вместо ответа до него донесся звук моющейся посуды. 
   	Союн искренне попыталась помыть посуду. Ее ошибка была в том, что она начала переставлять тарелки мокрыми руками. К счастью, после  этого, она больше ничего не разбила.
   	Тем вечером, они с Ли Хеном ели приготовленную им кисло-сладкую свинину и смотрели телевизор!
   	После просмотра художественных и драматических программ, Союн засобиралась домой. В этот момент Ли Хен решил сделать девушке подарок. Он завернул в газету книгу и протянул ее Союн.
   	- Эта книга произвела на меня очень большое впечатление.
   	Ли Хен ни разу в жизни не дарил ничего девушкам, за исключением своей сестры. 
   	- Это не из-за предметов, которые я получил в Джиголасе. Просто мне хочется, чтобы вы прочли эту книгу.
   	Книга называлась «Невладение».
  
                                     ***
  
   	Эту историю игроки Версальского Континента могли услышать как в святилищах гномов, так и в храмах эльфов. 
   	- Слушайте слова оракула. Могучий воин смог уничтожить зло, которое угрожало миру на континенте.
   	- Черт возьми, должно быть, этот человек очень силен. 
   	- Воины леса теперь могут вернуться домой.
   	Воины, собиравшиеся отправиться в поход, после этого были распущены по домам. 
	Рейтинги КМС-медиа достигли нового рекорда – люди, смотревшие их трансляцию, до утра не могли сомкнуть глаз. 
	Барды Королевской Дороги, чтобы отдать Вииду дань уважения, за ночь сложили песнь о его приключениях.  
  
	   О, наш герой
   Никогда не будут забыты, твои подвиги в той далекой 
   земле
   По твоим стопам последуют все авантюристы
   И твои скульптуры, что разбросаны по всему 
   Версальскому Континенту
   Будут вдохновлять их на подвиги, и указывать верный 
   путь.


  
   	В то время, как похвалы Виида достигли своего пика, к Дринпельду, по-прежнему находящемуся в Джиголасе, прибыло подкрепление. Войско, состоящее из жрецов, магов, рыцарей, ассасинов и воров. Эти воины были элитой гильдии Гермес.
	К Дринпельду в окружении свиты подошел представительный Рыцарь.
   	- Если этих людей недостаточно для убийства Виида, я должен сообщить об этом Лафею.
   	- Господин Рупой, с магами, которых вы привезли, мы превратим это место в могилу Виида. – Уверенно ответил Дринпельд. 
   	- Проблема в том, что этот вопрос затрагивает гордость гильдии Гермес. 
   	Этот некромант доставил им немало хлопот, но теперь, с помощью жрецов, они могли справиться с поднятой им нежитью.
	Посмотрев трансляцию КМС-медиа, они узнали, что Виид может превращаться в Дракона и теперь начали опасаться его еще больше.
   	- Для гильдии Гермес убийство этого парня - дело чести.
   	- Маги, Священники и Рыцари... без сомнений, мы сможем его победить. 
  
                                               ***
  
   	Когда Виид смог снова подключиться к игре, он оказался в подземелье Инферно, в месте, где проходила Великая Битва. О жестокости этого сражения напоминали оплавленные стены и разбросанные повсюду тела. 
   	- Гм.
   	После своей повторной смерти, Виид не превратился обратно в Лича – он стал, наконец, человеком.
   	- Сначала надо проверить количество потерянных уровней и навыков, а потом можно будет заняться выпавшими из Кубичуи предметами.
   	- Окно характеристик, информационное окно навыков!
   	Его уровень снизился на 2 и достиг отметки 383, скульптурное мастерство уменьшилось на 25%. Другие навыки, такие как шитье, кузнечное мастерство, техника секущего ножа, снизились на 10-17%.
   	Немного погоревав о потере поднятых с таким трудом навыков, Виид занялся трофеями.
   	Сапоги Великого Воина Хаоса, набор пластинчатой брони, карта и Звездный Красный Меч!
   	На губах Виида вновь засияла улыбка.
   	- Идентификация!
   	Сначала он решил проверить броню. 
  
	   Сапоги Кубичуи:
   Прочность: 37/105
   Защита: 68
   Обувь, ранее принадлежавшая Великому Воину Хаоса 
   Кубичуи.
   В них заключена особая сила, вынуждающая воинов 
   повиноваться.
   Ограничения:
   Уровень 500
   Сила 800
   Только для Воинов Хаоса и Варваров
   Эффекты:
   Доступно заклинание телепортации.
   Здоровье +8000
   Блокировка исходящих из земли атак.
   Абсолютное повиновение воинов.
   Лидерство увеличивается в зависимости от уровня и 
   количества подчиненных.


  
   	Что же касательно набора Пластинчатой Брони - её защита составляла 280 единиц, и она имела ограничение – 550 уровень.
   	- Я бы не умер, если б носил такую броню.
   	Следующей была Карта подземелий Джиголаса. Она имела сложную разветвленную структуру, на вид напоминавшую паутину. Следуя ей, можно было попасть в любое подземелье Джиголаса. Все подземелья Джиголаса были соединены одной общей дорогой.
   	- В любом случае, эта карта мне пригодится. 
   	И наконец, долгожданный момент - проверка Меча Дракона. Сердце Виида задрожало, как старый мотор.
   	- И-Индефикация!
  
	   Красный Звездный Меч:
   Прочность: 192/210
   Сила атаки: 190-215
   Меч, закаленный в огне Дракона.
   Рукоять меча сделана из кости Дракона.
   Часть силы Красного Дракона, заключенная в мече, 
   повышает сопротивление магии.
   Дракон до сих пор ищет свой украденный меч.
   Ограничение:
   Уровень 570 и выше
   100% сопротивление огню
   Вы должны уметь управлять огнем.
   Эффекты:
   Очень легкий.
   Снижает потребление выносливости во время  
   использования навыков.
   Ловкость +10%
   Прочность уменьшается очень медленно.
   Атаки могут игнорировать броню.
   На 250% увеличивает шанс нанесения кровоточащей раны, 
   снижающей боеспособность противника.
   Игнорирует защитную магию.
   На 100% увеличивает силу огненных заклинаний.
   Поглощает огненную магию противника, увеличивая  
   огнестойкость.
   Сопротивление магии +30%
   Вы внушаете страх монстрам ниже среднего уровня.
   Когда вы сражаетесь этим мечом, сила ваших атакующих 
   навыков увеличивается.
   Снимает все отрицательные эффекты.
   Доступен специальный навык – «Красная Звезда».
   Каждый раз, когда вы вынимаете во время сражения меч,  
   есть 0,01% шанс призвать Дракона.

	   Навыки Красного Звездного Меча:
   Невозможно проверить.
   Идентификация затруднена.
   Обеспечивает устойчивую связь с магией огня.



	   Обручальное кольцо Слоуа (мужское):
   Прочность: 40/40
   Изумрудное кольцо, которое символизирует надежду,  
   молодость и вечную любовь.  
   Создано гномом-ювелиром, вложившим в эту работу  
   сердце и душу. 
   Слоуа хотел жениться на любимой женщины, а это кольцо 
   – символ его желания.
   Это кольцо имеет пару.
   Ограничения:
   Мужчина не должен состоять в браке.
   Такое же условие и для женщины. 
   Эффекты:
   Усиливает концентрацию маны во время атаки и 
   увеличивает силу магической атаки на 27%.
   Позволяет быстрее изучить формулу магического 
   заклинания.
   На 35% увеличивает регенерацию маны.
   Слава + 1200
   Благородство +40
   Образованность +40
   Интеллект +40
   Мудрость +40
   Обаяние +150
   Может создать вокруг игрока магическую защиту - 'Щит'.


  
   	 Чувства Виида смешались – он одновременно и радовался и грустил. 
   	- Я никак не ожидал, что получу пару обручальных колец Слоуа. Но зато у меня теперь есть Меч Дракона.
   	Красный Звездный Меч мог наносить очень большой урон. Однако, как и ожидалось, чтобы им владеть нужно было иметь слишком высокий уровень. Из-за некоторых ограничений продать его будет очень сложно. 
   	Кроме того, получить за него достойную цену будет сложно, так как он был украден у дракона!
   	- В любом случае, я должен его хоть кому-то продать.
   	Виид с грустью смотрел на разбросанные по земле предметы. Швейные принадлежности, скульптуры, доспех Таллока – все это выпало из него, после двух смертей. 
   	Это произошло из-за того, что у него была слишком большая отрицательная репутация. Кроме того, над его головой до сих пор висела метка убийцы.
   	Он как раз успел подобрать все свои вещи и предметы, выпавшие во время сражения с врагов, когда в пещере появилась Союн. Вскоре после нее, Золотая Птица и Серебряная принесли Желтого. 
   	- Как я рад, что вы живы и здоровы.
   	Виид заботливо погладил Желтого. 
Искренне тронутый такой заботой, Желтый не удержался, и облизал  лицо хозяина шершавым языком. В обычном состоянии, он ни за что не стал бы этого делать.
   	- Спасибо Хозяин. Я не знал, что вы так мной дорожите. Простите меня. 
   	-  Без вас я бы умер гораздо быстрее. Я бы хотел как-то вас отблагодарить…
   	Со стороны эта сцена выглядела мило и трогательно, но никто не знал, о чем на самом деле думает Виид. Серебряная, взмахнув крыльями, опустилась на плечо Виида. Так она выражала ему свою симпатию. 
   	Лишь в одной ожившей скульптуре была заключена личность женского пола – в Серебряной. И ей, судя по всему, понравился Виид.  
   	- Думаю, пришло время распределить выпавшие с Кубичуи предметы. Так как никто из нас не сможет носить ни его сапоги, ни пластинчатую браню, вы не будете против, если я все это, сначала продам, а потом отсчитаю вам вашу долю?
   	Союн кивнула. Она давно не возвращалась в город и предел вещей, которые она могла на себе нести, к этому времени был довольно сильно превышен.
   	- Примите, пожалуйста, эту вещь.
   	Виид вручил ей мужское кольцо из набора Слоуа. Женское кольцо он оставил себе. 
   	- Мне кажется, они безупречно друг другу подходят.
   	- ...?
  	 Из-за того, что Вииду пришлось делать Союн предложение и вручать обручальное кольцо, его лицо стало похоже на ярко-красное яблоко. 
   	Для женщины кольцо всегда имело неимоверно большое значение. Тем более, если это кольцо - обручальное!
   	«Дзинь!»
  
	   Надев Обручальные Кольца, вы выполните самое заветное 
   желание Слоуа.
   Если его желание вовремя не исполнить, эффекты кольца 
   будут действовать против вас. 
   Страстное желание Слоуа – это свадьба. Вы уверены, что 
   хотите продолжить?
   Не состоящие в браке мужчина и женщина, должны 
   заключить брачный союз, и воплотить в жизнь мечту 
   Слоуа и его невесты Летии Эвелинн, которых и на том 
   свете, мучают сожаления.


  
   	У Виида не было другого выбора, кроме как продолжить.
   	Уникальный предмет. Этот предмет значительно ускорял регенерацию  мана, что было очень важно во время охоты. 
   	Пока он размышлял, обстановка вокруг изменилась. Подземелье Инферно куда-то исчезло, а он, вместе с  живыми скульптурами, оказался в невообразимо величественном замке.
  
	   Вы, вместе со своей группой, переместились в замок 
   Эвелинн, когда-то существовавший в империи 
   Нифльхейм.
   Это место - воплощенная мечта Слоуа, мир, названный  
   «Магической Иллюзией». 
   Хотя мир и иллюзорный, предметы, которые вы здесь 
   получите, останутся с вами навсегда.


  
 	Виида и Союн встречали дворецкий и горничные.
   	- Ах, вы прибыли так поздно. Сегодня свадьба, а нам еще надо подготовиться. Кстати, наряды, заказанные портным, уже прибыли.
Нам нужно поторопиться, господин Слоуа.
   	Виид сейчас был в своем обычном облике, но служанки называли его Слоуа.
   	Вииду пришлось отправиться вслед за горничными. Союн служанки увели в другие покои. 
   	- Боже, какая же у вас шелковистая кожа.
   	-Я не видела никого красивее вас, леди Летия. Господин Слоуа - по-настоящему счастливый человек.
   	Идя по коридору, Виид случайно услышал слова служанок.
   	- Вы ведь ухаживаете за своей кожей? – Спросила одна из служанок у Виида. 
   	- Ах, у вас гноятся уголки глаз. Вам срочно нужно умыться.
   	Желтый, Золотая Птица и Серебряная, остались стоять в коридоре. Но вскоре пришли управляющий с садовником, и забрали их с собой.
  
                                                 ***
  
   	Виид лежал в ванной, наполненной горячей водой, с головой, обмотанной полотенцем. В Королевской Дороге принятие ванны давало игроку ощущение свежести.
  
	   Скорость восстановления выносливости возросла. 
   Если после принятия ванны вы что-нибудь съедите, ваша 
   максимальная выносливость увеличится на 20%. 


  
   	После принятия ванны Виид 30 минут отдыхал. Затем облачился в неудобный костюм, присланный портным.
   	Воспользовавшись ситуацией, Виид решил идентифицировать свадебный наряд дворян империи Нифльхейм. Как оказалось, костюм не только увеличивал Изящество и Харизму, но и повышал благосклонность особ противоположного пола. 
  
	   Вы изучили технологию пошива свадебных нарядов 
   высшей знати империи Нифльхейм.


  
   	Для Виида, владеющего навыками Шитья, это была прекрасная возможность обучиться пошиву нового вида экипировки. Хотя, по его мнению, экипировка эта была на редкость бесполезной. 
   	Защита ее была практически равна нулю, прочность тоже оставляла желать лучшего – единственным плюсом этого костюма, была прибавке к Харизме. 
Правда, стоило костюму помяться, как Изящество и Харизма, начинали стремительно падать!
   	«На создание этого костюма уйдет 5 видов редких тканей».
   	После того, как он облачился в костюм, служанки начали укладывать его волосы. 
	Они нанесли ему на волосы какой-то блестящий гель и полностью изменили прическу.   
   	«Лучше бы просто вымыли голову обычным шампунем и высушили полотенцем».
   	Для Виида, придерживающегося натурализма, такой опыт был внове.
   	Они зачесали его волосы назад, разделили пробором и залакировали. 
   	Посмотрев на себя в зеркало, Виид смущенно сказал:
   	- Может, лучше было сделать прическу попроще?
  	 - О, господин Слоуа, разве не это ваш обычный стиль?
  	 - ... – Виид не нашелся, что ответить.
   	«Сразу же после свадьбы, я верну волосам привычный вид. А пока нужно просто потерпеть и дождаться конца церемонии».
   	В течение жизни ему еще ни разу не приходилось пользоваться косметикой. Ему такое даже не приходило в голову.
	Закончив работу, служанка предложила Вииду еще раз взглянуть на себя в зеркало.
   	- Мне кажется, вы выглядите довольно привлекательно.
   	Слушая похвалы, звучащие в адрес его внешности, Виид все больше хмурился, понимая, насколько они неискренни.
   	Вскоре по коридорам замка полилась тихая, нежная мелодия. 
   	- Господин Слоуа, похоже, свадьба вот-вот начнется.
  	- В таком случае, нам следует поспешить. – Виид хотел покончить со всем этим, как можно быстрее.
	Это ощущение было знакомо практически каждому мужчине.  
   	Оно было сродни усталости, которую испытывает мужчина, сопровождая женщину в походе по салонам красоты и супермаркетам.
   	- Сначала вы должны принять поздравления гостей. Церемониймейстер прибудет позже.
   	- А разве свадебная церемония начнется не сейчас?
   	- Леди Летии требуется больше времени, чтобы подготовиться. Невеста должна быть самой красивой на свадьбе.
   	Союн, все еще готовилась к свадьбе, и Виид никак не мог ускорить этот процесс. 
	Виид стоял у голубого фонтана, возле которого вскоре должна была состояться свадебная церемония, и разглядывал гостей.
   	«В любом случае, это не моя свадьба... Нужно всего лишь поприветствовать гостей».
   	- Слоуа, ваша теория о сокращении времени чтения магических заклинаний, просто невероятна. Мне кажется, именно вы должны получить в этом году премию Матаба. 
  
	   Вы получили магический ингредиент - Хвост Синей 
   Ящерицы.


  
   	Виид, поспешно поправив костюм, пожал гостю руку. 
   	- Спасибо, что пришли на мою свадьбу.
   	- Невероятно, наследник графа Байрона собирается жениться. Как же быстро летит время.
  
	   Вы получили 800 золотых монет империи Нифльхейм.


  
   	Гостями, пожаловавшими на свадьбу, в основном были  дворяне и маги. Получая деньги и подарки, Виид старался быть вежливым и гостеприимным.
   	Вскоре после этого, прибыл, епископ Спилен.
   	- Мы собрались здесь сегодня, чтобы соединить священными узами брака, молодого и многообещающего мага Слоуа Байрона и жемчужину империи Нифльхейм - леди Летию Эвелинн.
   	Церемония началась с торжественного исполнения Хакдана.
	Когда песня закончилась, церемониймейстер представил по очереди всех гостей.
   	После этого заиграла мелодия, казалось, вобравшая в себя все печали и радости жизни.
   	Виид не ожидал, что церемония бракосочетания затянется так надолго. Он уже надеялся, что скоро сможет уйти, но слуги принесли подносы с напитками и едой, и усадили гостей за столы.
   	«На этой свадьбе не хватает только пакетиков с зеленым чаем, и Самдасу(минеральная вода)… Что-то процесс подготовки слишком затянулся».
   	Желтый, Золотая Птица и Серебряная тоже присутствовали среди гостей.
   	Желтому дали свежих овощей, а перед Золотой Птицей и Серебряной поставили простые блюда из угрей и змей, не содержащие никаких приправ.
   	- Жених, граф Слоуа Байрон, пожалуйста, подойдите к алтарю. – Услышав слова распорядителя, Виид степенно прошел к месту, где должна была проводиться церемония. 
   	«Я неплохо заработал».
   	Можно сказать, Виид сорвал джекпот и все, что ему теперь оставалось сделать, это обменяться кольцами и доиграть свадьбу.
   	Виид был готов надеть кольцо на палец Союн, и получить от нее взамен мужское кольцо. 
   	Он неподвижно стоял у алтаря и ждал появления невесты.
   	- А теперь пришло время поприветствовать самую прекрасную невесту мира.
   	Оркестр заиграл чистую, нежную мелодию. К алтарю медленно шла Союн, одетая в белое подвенечное платье.
   	Так сногсшибательно она не выглядела даже во время  фестиваля. Союн олицетворяла все прекрасное, что только было в этом мире.
   	«А ведь именно я тогда, снял с нее вуаль». – Внезапно вспомнил Виид.
   	Вместе они прошли довольно длинный путь.
   	«Если подумать, мы с ней побывали в очень многих местах».
   	Они познакомились с ней совершенно случайно, в доме инструктора в королевстве Розенхейм. В образе орка Каричи, он путешествовал с ней по Равнине Отчаянья. Потом они вместе выполняли задание на севере – сажали семена Эльфийских Деревьев и охотились на Костяного Дракона. 
	Они вместе сражались в Джиголасе, и в итоге, это стоило ей жизни.
	Без помощи Союн, он не смог бы завершить задание.
Виид создал множество скульптур, взяв за основу ее образ. Эти скульптуры, без сомнения, были самыми красивыми из всех, что он когда-либо делал. Его первый шедевр был создан по ее подобию. Даже облик его первой скульптуры лунного света поразительно напоминал ее лицо.
   	Еще раз взглянув на одетую в подвенечное платье Союн, Виид попытался подумать о чем-нибудь другом.
   	Он никак не хотел признавать тот факт, что его судьба теперь тесно переплетена с ее судьбою. Ему казалось, что где-то на свете есть человек, больше него подходящий для этой девушки.
«Бабушка как-то говорила, что не стоит судить о женщине по ее внешности» - Внезапно вспомнил Виид.
   	За то время, что Союн шла к алтарю, в его голове пронеслось бесчисленное множество мыслей.
	Вспоминая слова бабушки, Виид пытался беспристрастно оценить Союн. 
   	«С привлекательной девушкой счастье продлится 3 года, с хорошо готовящей - 30 лет, а с умной - 3 поколения». 
   	«С такой красивой девушкой, как Союн, можно прожить несколько дополнительных лет. Получается, 6 лет счастья?»
   	Даже став ее парнем или мужем, он не сможет игнорировать красоту Союн. Это же неземное счастье, просыпаться рядом с такой девушкой!
   	Жаль, что это счастье, продлится всего 6 лет. Впрочем, это, всего лишь предположение. 
   	«Мне кажется, она и через 6 лет, будет выглядеть на двадцать, а с возрастом станет еще красивее… Так или иначе, в браке с женщиной, умеющей готовить, можно прожить 30 счастливых лет».
   	Он не раз пробовал еду Союн, приготовленную из хороших продуктов и с минимумом приправ. Качество приготовленной ею пищи было не хуже, чем у той, что готовил Виид. 
   	«С девушкой, которая так хорошо готовит, можно прожить счастливо 30 лет».
   	Если бы у Виида была такая жена, они бы могли готовить вместе, год от года улучшая рецепты.
   	Союн без труда смогла поступить в университет Южной Кореи, посещала лекции, которые тщательно конспектировала и получала хорошие оценки.  Во время экзаменов она могла бы подсказывать ему ответы на вопросы, которые он не знал. Однажды, случайно заглянув в ее сумку, он увидел там иностранную литературу и какую-то техническую документацию. 
   	В свободное время она много читала.
   	«Она довольно умна».
   	Даже взяв за основу критерии своей бабушки, он не смог понизить оценку Союн. 
   	«Несомненно, у нее есть недостатки. Просто она их тщательно скрывает. Не может такого быть, чтоб у человека не было недостатков. У некоторых это храп…у кого-то, что-то еще. Правда, когда мы были на острове, я не слышал, чтобы она храпела».
   	Вииду вспомнился один момент из прошлого.
   	«Во сне она постоянно ворочается. Я считаю, это вредная привычка. Кроме того, во время приема пищи он слишком много пьет воды. И гарнир с тарелки берет, то с одной, то с другой стороны».
   	Виид размышлял, пытаясь найти в Союн хоть какой-нибудь изъян. Он выискивал в ее привычках самые незначительные недостатки. Он считал ее плохим человеком, несмотря на помощь в охоте, хотя его сердце и твердило ему об обратном. 
   	Поприветствовав Союн, он взял ее за руку.
   	Распорядитель хлопнул в ладоши, ознаменовав этим начало церемонии.  
   	- Для меня большая честь быть церемониймейстером на этой свадьбе… Жених, господин Слоуа, родился в замке Херода. В раннем возрасте научился управлять потоками маны и стал учеником мастера Монта… Невеста, леди Летия, родилась в благородной семье Эвелинн. Ее призвание - выращивание деревьев и цветов... Этот союз имеет большое значение для империи Нифльхейм... Свадьба этой красивой пары...
   	На всем протяжении церемонии, Виид сонно зевал. Он не видел смысла в этом длинном тексте. 
   	Потом распорядитель говорил о цветах, растущих вокруг замка и о порхающих по ним бабочках, славил какого-то неизвестного Вииду святого.
   	«Все эти слова можно было бы заменить простым благословением». 
   	Виид еле дождался того момента, когда речь церемониймейстера, наконец, подошла к концу. После этого наступил самый важный момент церемонии – обмен клятвами. 
   	- Жених, согласны ли вы взять эту женщину в жены? Быть с ней в горе и радости, болезни и здравии и любить ее до конца своей жизни?
   	Чтобы не испортить свадьбу, Виид был вынужден сказать - да и одеть на палец Союн кольцо.
   	- Да, я согласен. – Виид чуть приподнял руку Союн. 
	Несмотря на то, что она, как берсерк, участвовала во многих сражениях, ее руки остались изящными и сохранили безупречный цвет.
	Надевая кольцо на палец Союн, Виид заметил, какие красивые у нее ногти.
   	После этого епископ Спилен обратился к Союн:
   	- Согласны ли вы делить с ним все горести и страдания, любить его до конца своей жизни?
   	Пока служанки укладывали ей волосы, наносили макияж и надевали платье, Союн много думала.
   	Вспомнила свою первую встречу с Виидом.
   	Они провели много времени вместе. Он подарил ей нескольких животных, познакомил с Желтым, Золотым Человеком и другими живыми скульптурами. Она боялась людей, но с Виидом чувствовала себя в полной безопасности.
   	- Как вы собираетесь жить дальше? – Спросила ее как-то Чха Юнхи.
   	- ...
   	Союн хотела бы что-нибудь ответить, но ей было до ужаса страшно. Она по-прежнему боялась говорить и делиться с кем-то своими чувствами.
   	- Жизнь похожа на запутанную историю. Вы подросток. Вам нужно учиться и общаться со сверстниками. Каждый ваш день должен быть наполнен жизнью. Вы не должны волноваться о том, что скажут ваши родители.
   	Она имела ввиду, что Союн нужно куда-нибудь поступить, а не  тратить впустую свою жизнь.
   	- Вы должны почувствовать вкус свободы, которую получает каждый поступивший в университет. После окончания второго года обучения, вы должны начать подыскивать себе работу. В наше время найти достойную работу очень сложно.
   	С каждым годом война за рабочие места разгоралась все сильней. И если не позаботиться об этом заранее, с каждым годом найти работу будет все сложнее.
   	- Посмотрите на меня. Мне чуть больше 20-ти лет, но все, что я делала, выпустившись из университета, это работала и пыталась найти свое место в обществе. Я до сих пор не замужем. На каждом празднике, проходящем в доме моих родителей, я только и делаю, что ищу человека, подходящего на роль моего мужа. 
   	Время идет, постепенно приближая вашу старость. 
  	- Союн, жизнь проходит невероятно быстро. Имейте это ввиду.
   	Чха Юнхи ласково улыбнулась.
   	- Просто постарайтесь быть счастливой. Учитесь, живите, заводите друзей. Возможно, кто-нибудь из них, станет в будущем вашим спутником жизни. Найдите себе занятие по душе и вступите в какой-нибудь кружок в университете.
   	- ...
   	- Найденная работа будет иногда вызывать у вас чувство раздражения, вы будете нервничать и злиться. Но не спешите писать заявление об уходе. Постарайтесь преуспеть и тогда вы познаете, ни с чем несравнимое удовлетворение. Повзрослев, вы захотите выйти замуж и завести детей, чтобы воспитывать их в течение 30 или 40 лет жизни. Согласитесь, это не так уж и плохо. 
   	- ...
   	- Ваш возраст – самое счастливое время в жизни человека и я не хочу, чтобы вы его упустили.
   	Хотя выражение лица Союн всегда казалось отсутствующим, она внимательно слушала все, что ей говорили.
   	- Вы не знаете, что такое обычная жизнь. У вас нет друзей, вы живете в своем собственном мире… так вы никогда не сможете стать счастливой. Вы просто впустую тратите свое время. Если вы не наберетесь смелости и не сделаете то, чего на самом деле хотите, вы никогда не найдете своего счастья в жизни.
   	Союн понимала слова Чха Юнхи, но её сердце их не принимало. Однако сейчас, стоя рядом с Виидом, она почему-то вспомнила именно их.
	Вспомнила, как приятно ей было находиться рядом с Виидом во время фестиваля, проходящего в Море. Тогда она была по-настоящему счастлива. Тепло, которое она тогда чувствовала, можно было сравнить разве что с теплом, исходящим зимой от батареи.
   	Во время совместного путешествия она ела то, что приготовит Виид, наблюдала за тем, как он вырезает скульптуры. Она хотела стать его постоянным спутником, а не просто случайным попутчиком. 
Обычно ее сердце было словно заморожено, но рядом с Виидом оно начинало оттаивать.
Она была не готова ко всему этому, но, все же, нашла в себе мужество.
   	- Д-Да, я согласна. – Сказала Союн дрожащим от волнения голосом.




