Юрий Артемов.
«Алькера».
Пролог.
     Ура! Послезавтра лето, уеду из этого города на летние каникулы. Так стоп! Сначала нужно собраться и купить билет на поезд, а то так и останусь торчать в этом унылом и надоевшим до печеночных колик городке застрявшем посреди гор, как древний дредноут который сел на рифы. Причем  сел так давно что море уже успело со скуки покинуть это поливаемое дождями и продуваемое всеми ветрами место…
     На улице дождь, везде лужи…Ужас! Всегда не любил дождь . Вот бы солнышка, да пляжа с морем… Мммм! Красота! 
Выводит из состояния задумчивости телефонная трель. Кому это, интересно, я понадобился? А Вовка, наш студент-мажор и мой лучший друг. Но не потому что у него денег завались, а просто хороший человек, да и про денежки я наверно все же немного лукавлю, все ж с деньгами можно позволить себе столько безумств…
-Слушай Юрик, не хочешь в новую ММОРПГ поиграть? Алькера называется…
-А где привет?
-Ах да, прости, да просто в отпуск с Анькой едем, и вот жаль капсулу оставлять, вот и предлагаю тебе…
-Так стоп! С чего такая щедрость?
-Да вот собаку выгуливать и цветочки поливать надо пока мы на отдыхе…
-Так бы сразу и сказал. А то ММОРПГ, ММОРПГ .
-А это чтоб тебе скучно не было.
 - Хех. Я подумаю.
     Хм… Интересное предложение но сначала на созвониться с Настей. Она вроде тоже в эти игрушки играется.
      А сейчас пора на боковую время то позднее, а завтра пара…

     Просыпаюсь от  пиканья будильника. Пора в институт. Пытаюсь найти мои тапочки-мышки. От касания ног об холодный пол по немного просыпаюсь и бреду на кухню у меня все по простому ни голосового управления ни пульта у меня все по старенькому. Две ложки растворимого кофе, вода и в микроволновку. Открываю холодильник. Мда… Негусто, молоко, яйца, пол-палки колбасы. А в морозилке пломбир. Оставлю на вечер, какой ни какой , а десерт для сластены Настены.
     Так, два яйца на сковородку, покрошить колбасу туда же, а теперь ждать. О, кофе погрелся, теперь можно полазить по шкафчикам, может найду мои любимые прянички. Ну-с, что тут у нас? Греча, манка, пшенка… А, вот прянички. Правда жестковаты, ну да ладно я не брезгливый. Допив кофе и доев яичницу собираюсь в институт. Ох, время, время уже без 10 девять надо торопиться… 
     Все прошло как обычно. Нудные лекции, нудные практические занятия, скука. Лето ты где? Ау у.  О наконец мучение закончилось,  домой. В универе Вовки почему  то не было, наверное опять после ночных походов по клубам. «не в форме». Пришел домой переоделся, умылся а теперь можно поразмышлять и полазить по форумам…
     Почти весь день сидел в интернете и вот что накопал. Так, «Алькера» это ММОРПГ, Вирт-мир похожий на наш старый добры 18-19 век, множество рас и нету классов, магия естественно присутствует, правда завязана на предметы.  То есть можно стрелять из лука, потом запустить фаерболом из пистоля,  воткнуть кинжал между ребер. А вот щелчом пальцев вызвать армагедон уже нет, ну правда если вы не один из местных правителей или не лидер одного из топовых кланов с кучей людей и ресурсов. Там да ткнул пальчиком и тысячи разумных пошли ломать городок, деревеньку, лесок или что там взбредет в вашу умную начальственную голову. Так же у НПС одна жизнь и если они умирают то навсегда. Так что можно полностью вырезать род неписей. Так же есть полукровки. И за раз создать  можно только одного чара. Я хоть и не ярый фанат вирт- миров но меня это почему то заинтересовало. Так, надо позвонить Насте. 
-Алло!
-Привет Насть- это Юра
-А, привет. Ты что-то хотел?
-Да. Ты же вроде играешь в Альк… Аклре…
-Алькеру?
Да. Так вот я захотел поиграть и предлагаю встретиться в игре. Ты как?
-Ха. Конечно! Когда заходишь?
-Завтра.
-Отлично. Когда сделаешь чара то позвони мне. Пока
-Пока
     Так теперь Вовку. Набираю…
-Да.
-Привет Вовк, это Юра
-Привет, так что насчет моего предложения?
-Я согласен.
-Супер. Завтра утром заеду за тобой, спокойной
-Спокойной ночи.
Глава 1
     Просыпаюсь как обычно, от пиканья будильника. Встаю нашариваю тапочки. Иду в ванну, умываюсь, чищу зубы и бреду на кухню. Ставлю кофе в микроволновку. Яйца на сковородку, туда же мелко порезанную колбасу. Пломбир непрегодился, жаль…
О, Вовка звонит.
-Да.
-Привет Юр. Одевайся, выходи.
-Угу
     Быстро доедаю-допиваю собираю вещи и вниз.
-Привет еще раз.
-Привет, -жмем руки- поехали?
-Садись.
     Сажусь в Гелик Вовки. 
-Ну рассказывай.
-Что?
-Как что? Зачем звал, кого выгуливать, где что поливать.
-Ааа… Так-с, собаку зовут Бакс порода Чихуа- хуа, добрый, кастрированный. Цветочки это лилии. На месте покажу где находяться.
- А теперь про капсулу.
-ВИП- капсула полного погружения. Из- за ее статуса в полтора раза больше опыта за убийство монстров, выполнения заданий, и т.д. Платиновый аккаунт на год, подарок от производителя.
-Хм… Интересно…
-Ага. Еще при создании персонажа на выбор дается два дальнобойных, ближних оружий и 2 заклинания 1 ступени.
-Уууу
- Ага. И дополнительные расы: Айраниты- полуангелы и ахилоты- люди с жабрами и гребнями. 
-Все интересней и интересней…
-Все таки самая популярная игра в мире! Все, приехали.
     А дом у него все таки большой. Двухэтажный, с большими окнами, внутри все как обычно в стиле хай- тек.
-Милый это ты?- Спросили из глубины кухни.
-Да, я тут с Юрой.
-А, проходите мальчики.
     Проходим на кухню. Аня сидит за столом и жует яблоко, а перед ней стоит ваза с фруктами.
-Садись не стесняйся. Чай, кофе? Пожевать?
-Кофе- синхронно  отвечаем вместе с Вовой
-Сейчас- она берет пульт и нажимает несколько кнопок и кофе- машина начинает дребезжать- как дела?
-Хорошо. Вов покажи ему все здесь
-Угу. Пошли Юр, «покажу», ты же и вправду только на квартире у меня был. А в отчий дом так ни разу и не доехал. А я сколь раз тебя звал?
- Ну раз… много, я и не упомню все.
- Во во, лентяй ты одним словом.
Мы вышли из кухни и пошли наверх, а потом зашли в спальню. Большая двух- местная кровать а на ней лежит что- то в розовой одежде. Эх… И мне с ним все лето жить.
-Знакомься это Бакс. Бакс это Юра, он будет жить с тобой 3 месяца.
-Р- РАФ
-И тебе привет.
-Пошли дальше
-Пошли
-Так вот лилии, вот лейка. По лейке в каждый горшок, сколько раз в неделю у Анюты спроси. Я в траве- мурове, сам знаешь не дока. Елку от дуба отличу и то хлеб. Ванна хозяйская, бильярдная, гостевая, гостевая, ванна гостевая… 
-Спасибо. Вы когда выезжаете?
-Сегодня часа в три. Так вот твоя комната располагайся
-Угу.
     Большая комната, одноместная кровать, рядом уже подключенная к сети капсула, с другой стороны тумбочка. Напротив кровати большой телевизор, а под ним на полочке лежат диски и 3D очки. Мне нравиться. Раскладываю вещи в шкаф, закрываю его, выхожу из комнаты. Несколько минут блуждаю по дому, ищу лестницу. Наконец нахожу, спускаюсь. Иди на кухню где, должно быть, готов мой кофе.
-Юр. Садись, поговорим
-Угу.
-Мы уезжаем на 3 месяца, -начинает Аня- то есть в конце августа приедем. Ты если что звони. Еду каждый день будет завозить курьер, так что о еде не беспокойся. И кофе тоже. Сильно не заигрывайся в капсуле не больше 5-ти часов быть можно, а то «Кондратий» придет.
-Кондратий?
-Краски меркнут, галлюцинации, дрожь, озноб, жар. Гробик, цветочки, печальная музыка.
-Ыыыыы…
-Вот тебе и Ы… Да ладно шучу про гробик, но приятного и впрямь мало, так что не «зависай». В крайнем случае автоматика сама через восемь часов выкинет, вот только потом уже программа медик. Дня на два вход заблокирует. Да тебе и пяти часов с лихвой хватит, сам ведь знаешь в вирте час за три с копейками тикает.
     Мы еще минут сорок болтали ни о чем, а потом они начали собираться. Когда они уехали сходил с Баксом на улицу, цветочки поливать не стал ибо рано еще, да и оказывается там авто полив, там и надо то бак с водой, да с мин удобрениями заливать, засыпать. Теперь можно и поиграть.
     Так отрываю крышку «кокона» Ложусь в какую-то желеобразную жижу, сверху лицо покрывает шлем… Сладковатый запах усыпляющего газа…
     ВСПЫШКА!..
Глава 2
   Приветствуем вас в мире «Алькеры»! Советуем не находиться в игре более 5-ти часов. С уважением Администрация игры «Алькера».
     Выберете расу:
Человек: Имперец + 10 к мудрости, + 10% к точности при использование пистолетов и механических устройств, + 5% урона в боевом строю
Закатник +10 ко всем характеристикам с 0:00 до 5:00 по игровому времени
Рассветник + 10 ко всем характеристикам с 12:00 до 17:00 по игровому времени
Орк- +15 к силе и выносливости, невозможно использование сложных артефактов, невозможно выучить зачарование, + 15 % к росту изучения кузнечного дела, выносливость востанавливаеться на 25% быстрее
Светлый эльф- +10 к ловкости и интеллекту, ограничение на изготовление и использование тяжелого вооружения и брони, + 10 % к урону и точности при использовании луков и карабинов, магия света наносит дополнительный урон 
Темный эльф- +10 к ловкости и мудрости, ограничение на использование и изготовление тяжелого вооружения и брони, + 10 % к урону и точности при использовании  арбалетов и пистолетов, +5% ко всем характеристикам в подземельях, магия тьмы наносит дополнительный урон
Гном- +10 к силе и выносливости, невозможно выучить зачерование, + 15% к росту изучения механики, +5% ко всем характеристикам в подземельях
Дварф- + 10 к силе и выносливости, невозможно выучить зачарование, + 15% к росту навыка Горное дело, +5% ко всем характеристикам в подземельях
Кошан- + 10 к ловкости, + 25% скрытности в лесу
Ахилот- +15 к ловкости и выносливости, +15 ко всем характеристикам в воде, Водная магия наносит дополнительный урон, 100% защиты от магии воды
Айранит- +15 к ловкости и силе, +15 ко всем характеристикам в воздухе, магия воздуха наносит дополнительный урон, 100% защиты от магии воздуха
Скальный Гоблин- +15 к силе и выносливости, магия земли наносит дополнительный урон, рядом с горами + 10 ко всем характеристикам
Лесной Гоблин-  +15 к силе и ловкости, дополнительный положительный эффект от использования магии природы, +15 ко всем характеристика в лесу
Гремлин- +10 к силе и выносливости, невозможно выучить зачарование, невозможно изготовлять большие механизмы, + 15% к росту изучения механики
    Так-с надо подумать. У всех есть деления на светлый – темный, кроме эльфов. Я больше склонен к Айранитам у них есть огромный плюс- это крылья! До 10 уровня только левитация, после 10-того и испытания посвящения в юных Айранитов- 10 минут и с каждым уровнем на 1 минуту больше. На 50-ом уровне нужно пройти посвящение- испытание и станет возможным бесконечный полет и способность прятать крылья. Хотелось бы сделать билд как у моего прошлого чара. Два пистолета и шпага.
-Темный Айранит- Человек- Закатник!
     Принято! Выберите внешность.
     Передо мной появляется точная копия меня только с черными крыльями до колен. Подправляю лицо, делаю его более угловатым, мышц чуть больше и Бордовые глаза. 
-Готово!
     Принято! Выберите подарочное оружие:
Малый арбалет Темных эльфов и железные болты 
-Малый лук Светлых эльфов и железные стрелы- только светлая фракция
Парные пистолеты и свинцовые боеприпасы
Карабин и свинцовые боеприпасы
-Парные пистолеты и свинцовые боеприпасы!
     Принято! выберите подарочное оружие:
Короткий меч
Парные короткие мечи
Двуручный  меч
Топор
Парные топоры
-Двуручная секира-
Шпага
-Двуручный боевой молот-
Молниевый жезл
Огненный жезл
Льдистый жезл
Воздушный жезл
Парные кинжалы
Эльфийский меч
Эльфийские парные мечи
Сабля
Скимитар
Парные сабли
Парные скимитары
Рапира
-Копье-
-Алебарда-
-Ятаган-
-Парные Ятаганы-
Палаш
Посох Огня
Посох Льда
Посох Ветра
Посох Земли
Посох Молний
-Посох Света-
Посох Тьмы
Посох Лича
Посох Природы
-Шпага!
Принято. Выберите 2 заклинания:
Сгусток огня
Молния
Ледяная сосулька
Порыв Ветра
Булыжник
Сгусток Тьмы
-Сгусток Света- только светлые фракции
-
Малое исцеление
Малое очищение
Малое повышение Силы
Малое повышение Ловкости
Малое повышение Выносливости
Малое повышение Интеллекта
Малое повышение Мудрости

     Так тут сложнее. Я полуангел, значит порыв ветра. А второе конечно исцеление! Зачем мне очищение если можно выпить антидот или подождать пока яд выветриться. А повышение характеристик можно и с помощью зелий поднять
 - Порыв Ветра и Малое исцеление!
     Принято. Удачной игры!
 ВСПЫШКА!
    Протираю глаза. Я в лесу на полянке. Наклоняюсь. Трава. Как настоящая!
    Открываю свои характеристики
Имя: Аллан Темный
Уровень 1
Жизненные Силы : 100
Магическая Энергия: 10
Запас Сил: 100
Сила: 5
Выносливость: 5
Ловкость: 5
Интеллект: 5
Мудрость: 5
Нераспределенные очки характеристик: 6
Навыки: 
Владения шпагами: 0/1000
Магия Воздуха:0/1000
Порыв Ветра: 0/10
Магия Природы:0/1000
Малое Исцеление:0/10
-Приветствую бессмертный! –вывел меня из состояния задумчивости голос.
           Поднимаю голову и вижу мага. Почему я так решил? В руках пояс с навершием в виде шара а внутри бился ураган. Воздушник. Он одет в мантию до пят. Лицо немного высокомеро- гордое смотрит с некоторым презрением.
-Здравствуете. Вы наверное великий маг воздуха…
-Нависар.
-Очень приятно я Аллан Темный 
-Пошли ко мне Аллан, я расскажу тебе об Айранитах
     Почти час он мне рассказывал об Айранитах, образе жизни и богах покровителей. В кратце объясняю: Айраниты- это ангелы чем- то не угодившие Ему (темные) и перешедшие к Ней , и посланные с небес(светлые) что бы охранять землю от отверженных. Между ними постоянная война. Он и Она- это типа Инь- Ян, Светлое и Темное. Он светлый, Она темная. Безымянная пара. Бывшая. Вот и все.
-А где я могу переночевать и как близко ближайшая деревня или город?
-Остаться можешь  у меня, а деревня Малые Роднички в двух конных переходах отсуда.
-А что, у вас есть кони!?
-Да. Обычно я не даю простым бессмертным пользоваться моими конюшнями, но я чувствую что ты не такой как все. Я не могу это объяснить.
     Хм. Интересно… Вот они плюшки ВИП- капсулы!- подумал я, а вслух сказал:
-Благодарю учитель. Ведь  могу вас так называть?
-Да. Иди отдохни. Завтра начнем тренировки.
     Захожу в комнату, осматриваю свое снаряжение: Кожаные доспехи, кожаные сапоги, такие же перчатки, на поясе шпага, там же висят в кобуре пара пистолетов. Достаю их. Красивые, с резьбой. Пробую в руке, идеально! 

Парные пистолеты юного ковбоя
Требуемый уровень 1
Требуемые характеристики: 
Ловкость 7
Сила 5
Урон 20-30
Тип Урона: Огнестрельный
Материал: Ясень и Закаленная Сталь
Изготовлено Мастером Грамбуроком Кавна
 Вытаскиваю шпагу, осматриваю.
Шпага юного фехтовальщика
Требуемый уровень 1
Требуемые характеристики:
Сила 7
Ловкость 5
Урон 20-30
Тип Урона: колющий
Материал: Закаленная сталь 
Изготовлено Мастером Хронумборни Ванистро

 Хороший урон. Так же идеально сидит в руке! Как будто под меня делали! Хотя это так и есть. Смотрю инвентарь. Сухари, фляга с водой, 5 медяков, мешочек с картечью и Книга Заклинаний. На обложке нарисована точная копия меня. Как прочитал на форуме, эта картинка будет изменяться вместе со мной. Открываю книгу, там только два заклинания, порыв ветра:
Порыв ветра
Урон 10-15
Уровень заклинания: 0
Тип заклинания: Боевое, Воздушное.
Активируется словами: Порыв Ветра
 И малое исцеление:
Малое исцеление
За 10 секунд использования восстанавливает 25 единиц ЖС
Тип заклинания: Лечение, Природное
Активируется касанием и словами: Малое исцеление.
  Все складываю обратно и вжимаю выход.
     ВСПЫШКА!
  Встаю из капсулы, нахожу туалет с ванной. Делаю дела, умываюсь, встаю под душ. Хорошо то как! Выключаю воду, обтираюсь сухим полотенцем и выхожу. Переодеваюсь в чистое. Зову Бакса выходим на улицу, он тоже делает свои дела. Заходим домой, Бакс куда то уже убежал, ну да ладно. Меняю бочку в авто-поливе. Иду опять в свою комнату. Включаю телевизор, пару часов смотрю фильм. Пора баиньки, падаю на кровать и моментально отрубаюсь.
Глава 3

 Просыпаюсь полностью выспавшимся и бодрым. Смотрю на часы, ну конечно! Время полдень! Выхожу из комнаты и бреду в ванну, делаю дела, контрастный душ и из ванны выхожу полностью бодрым. Иду на кухню нажимаю на пульте в нескольких местах (Анька научила) и кофе готовиться. Пока кофе еще не готов сажусь за ноутбук и смотрю новости игры. Ничего интересного: какие то кланы что-то не поделили и завязали войну, другие мирный договор подписали. Еще одна битва светлых и темных на Плато Скорби. Темные победили. Все- таки добро не всегда побеждает зло. Хотя тьма это не всегда Зло, а свет не всегда Добро. У нас как? Кто победил тот и Добро.
  Так, что то меня на Философию потянуло. Надо о делах насущных подумать! О, кофе готов. Беру чашку в руки, горячая. Делаю маленький глоток. Ммм! Вкуснотища! И прянички! Как же я их люблю то а! Обо мне ведь наверно позаботились! Хотя… Думаю Анька с Вовкой это сделали чтоб я на них не обижался и выполнял все по хорошему. И у них это получилось! Зову Бакса и идем с ним гулять…
 Захожу в дом весь мокрый. И Бакс тоже. Ладно куртку накинул а то бы весь до ниточки промок. Бакс быстренько отряхается и исчезаем в недрах дома. Я тоже снимаю куртку и берцы. Прохожу до комнаты, переодеваюсь.
 Так отрываю крышку «кокона», опять ложусь в какую-то желеобразную жижу, сверху лицо покрывает шлем… Сладковатый запах усыпляющего газа…
     ВСПЫШКА!..
 Приветствуем в мире Алькеры, Аллан Темный! 
  Я лежу на кровати и смотрю в балочный потолок покрытый паутиной.
Встаю с кровати осматриваюсь. Я нахожусь в комнате, сам лежу на одноместной кровати, рядом сундук.  
  Выхожу из комнаты, внизу за столом сидит Нависар:
-Приветствую Аллан. Как спалось?
-Хорошо.
-Садись поешь, -он указывает на свободный стул напротив него самого- да и разговор есть
 
  
   
